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INTRODUCCIÓN 


Rick Riordan 


Las personas que intenten encontrar un propósito en esta historia serán 
procesados; las personas que intenten encontrar una moraleja serán exiliados; 
las personas que intenten encontrar una trama en ello serán fusilados... POR 
ÓRDENES DEL AUTOR. 


- MARK TWAIN, Huckleberry Finn 
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RADIOGRAFÍA A LA CABEZA DEL AUTOR 


Hace muchos años, antes de que Percy Jackson apareciera en mi vida, era 
conocido primariamente como un escritor de novelas de misterio para adultos. 
Una noche, estaba haciendo un evento con otros dos autores, y uno de ellos estaba 


explicando el porqué le gustaba mi libro The Devil Went Down to Austin?. 


—La estructura es asombrosa —le dijo a la audiencia— Es un libro sobre buceo, 
y mientras los personajes van más hondo en la oscura y turbia agua, la trama 


también se vuelve más oscura y turbia. El simbolismo es muy acertado. 


La audiencia lo miró levemente impresionada. Yo estaba confundido. 


¿Usé simbolismo? ¿Quién lo diría? 


Después del evento, cuando le confesé al otro autor que no había hecho la 
cosa de la estructura turbia intencionalmente, que probablemente solo había sido 
resultado de una mala coincidencia, quedó boquiabierto. Él había estudiado mis 
escritos. Se había hecho brillantes teorías. ¿Y yo solo estaba contando una historia? 


¡Imposible! 


Eso no significaba que sus teorías no fueran brillantes, o que el simbolismo no 
estuviese ahí. Pero eso marca un punto importante entre escribir una historia y 
analizarla. 


Cualquier libro, sea para niños o adultos, puede ser leído en muchos 


niveles. Podemos simplemente disfrutarlo. O podemos buscar 
matices diferentes o significados escondidos. Podemos incluso 
escribir ensayos sobre el libro, explorándolo desde distintos 
ángulos. 


1 El diablo bajó a Austin (NdT) 
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El trabajo del escritor es escribir el libro. El trabajo del lector cuidadoso es 
encontrarle sentido al libro. Ambos trabajos son importantes. Los sentidos que 
encuentres pueden iluminar, fascinar y sorprender. Incluso pueden sorprender al 
autor. El autor, al menos a este autor, usa símbolos y temas inconscientemente. No 
pienso en ello, más de lo que un nativo americano piensa sobre la concordancia 


del verbo y el sujeto mientras habla. 


Las páginas preliminares de Huckleberry Finn siempre han sido una de mis citas 
favoritas de Mark Twain. Twain siempre insistía en que sus lectores simplemente 
leyeran su libro, que no escrutaran en busca de morales o mensajes, mucho 
menos estructura de la trama. Obviamente, esto no ha detenido a generaciones 


de estudiantes de habla inglesa de escribir su tesis de grado en base a la novela. 


Cuando estaba en el proceso de edición de esta antología, no estaba seguro de 
que pensar. ¿Por qué tantos escritores talentosos quedrían escribir sobre mis libros 
para niños? Pero aún, cuando leo sus ensayos, sigo asombrado. Cada uno tiene 
un ángulo diferente de Percy Jackson, todos ellos son fascinantes y estimulantes. 
Muchos de ellos me hacen pensar: ¿Es esto lo que estaba haciendo en las sagas? 
Era como si alguien estuviera tomándole una radiografía a mi cabeza. De repente, 
vi todas las cosas que estaban pasando en el interior y de las que no estaba 


consciente. 


Tal vez es por eso que Mark Twain advirtió a los críticos sobre interpretar su 


trabajo. No es que las interpretaciones estén mal. 
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EL SEMIDIÓS POR ACCIDENTE 


Nunca tuve la intención de escribir la saga de Percy Jackson. 

Cuando mi hijo mayor estaba en segundo grado, empezó a tener problemas en 
la escuela. No podía concentrarse. No quería sentarse y leer. Escribir era un desafío 
doloroso. 

Siendo un novelista y un profesor de educación media, tuve mis problemas 
internos aceptando que mi hijo odiaba la escuela. Entonces vino la esperanzadora 
reunión de padres cuando los maestros sugirieron hacerle a mi hijo una evaluación 
psicoeducativa. Unas cuantas semanas después obtuvimos el resultado: TDAH y 
dislexia. 

Estos conceptos no eran nuevos para mí. Había enseñado a varios estudiantes 
con diferencias de aprendizaje. Había hecho modificaciones. Había llenado boletas 


evaluativas. 


Pero cuando el niño en cuestión es tu propio hijo, es diferente. 
¿Cómo podía ayudarlo a entender lo que le estaba pasando? ¿Cómo podría 


enfrentar el problema de una manera positiva? 


Al final, decidí hacer lo que mejor hago: contar historias. 


La salvación de mi hijo en segundo grado fue la mitología Griega. Esta era la 
única parte de todo el programa escolar que en realidad disfrutaba. Todas las 
noches, me pedía que le contara una historia para dormir acerca 
de mitos, y cuando se me acabaron, él me dijo que inventará 
algunos. 

Y entonces, empezaron a salir de mi mente, sin barreras 


(como Atenea desde la frente de Zeus) el mito de como 
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el TDAH y la dislexia nacieron. Creé a Percy Jackson, un semidiós griego siguiendo 
la tradición de Hércules, Teseo y Perseo; excepto que Percy era un chico joven. Él 
sufría de TDAH y dislexia, y había aprendido que al juntarlas, estas dos condiciones 
indicaban que sin dudas tenía sangre Olímpica. 

En El Ladrón del Rayo, el TDAH significa que tus sentidos están en sintonía. Ves 
demasiado, no muy poco. Estos reflejos no sirven bien en una clase aburrida, pero 
te mantendrían con vida en el campo de batalla. La dislexia indica que tu cerebro 
está programado para el griego antiguo, por lo tanto, obvio que leer inglés es un 
tanto difícil. 


Mi hijo no tuvo problemas creyendo esta teoría, para nada. 

En la historia, Percy Jackson descubre que el ser diferente puede ser una fuente 
de fuerza, y una marca de grandeza. El no tener esperanza académicamente no 
significa que seas una persona sin esperanza. Percy era mi manera de honrar a 
todos los niños a los cuales había enseñado que tienen TDAH y dislexia, pero lo 
más importante, él era un mito para mi hijo con el cual él le daba sentido a lo que 
él es. 

Cuando terminé de contarle la historia, mi hijo me dijo que la escribiera. Tenía 
mis dudas. No pensé que a alguien le fuera a gustar, y no tenía mucho tiempo libre. 
Estaba enseñando a tiempo completo y escribiendo una novela de misterio al año. 


Pero me hice un poco de tiempo y escribí El Ladrón del Rayo. 


Mi hijo amó la versión final. Renuentemente, les di el manuscrito a algunos 


de mis estudiantes. También lo amaron. Se lo envié a unos publicistas 
bajo un pseudónimo así no me avergonzaría por el montón de 
notas de rechazo. En cuestión de semanas, el libro había sido 


subastado y fue obtenido por el Grupo de Libros de Disney. 
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Al final de ese año escolar, me convertí en un escritor para niños a tiempo 
completo. La saga de Percy Jackson iba a ser publicada pronto alrededor del mundo. 
Si me hubieras dicho hace cinco años que alguien iba a crear una antología 
de ensayos basados en cuentos para dormir que había inventado para mi hijo, te 


habría llamado loco. 
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EL PODER DE LOS MITOS 


Entonces, ¿por qué la serie llama a los jóvenes lectores? ¿Por qué la gente aún 
quiere leer mitos griegos? Estas son historias de hace mucho tiempo sobre una 
sociedad muy diferente. ¿Qué posible relevancia podrían tener en el siglo XXI? 

Ciertamente, puedes vivir sin saber sobre mitología, pero sería una existencia 
bastante pobre. La mitología es el simbolismo de la civilización. Contiene nuestros 
prototipos más profundamente arraigados. Una vez que conoces la mitología, la 
ves en todas partes, desde los nombres de los días de la semana hasta nuestro arte 
y arquitectura. Sería difícil encontrar alguna obra de literatura inglesa en que no 
se señale, hasta cierta medida la mitología clásica, ya sea sobre las misiones de los 
héroes o una alusión a los dioses Olímpicos. 

Así que saber de mitología te hace un miembro más informado de la sociedad, 
pero su importancia va más allá de eso. La mitología es una forma de entender la 
condición humana. Los mitos han sido siempre un intento del hombre por explicar 
fenómenos, y no sólo el porqué el sol viaja a través del cielo. Los mitos también 
explican el amor, el miedo, el odio, la venganza y toda la variedad de sentimientos 


humanos. 


Cuando le hablo a grupos de estudiantes, a menudo les pregunto a los niños 
cuál dios griego les gustaría que fuera su padre. Mi respuesta favorita fue la de una 
niña en Texas, quien dijo, “¡Batman!”. En realidad, la sugerencia de la niña sobre 
Batman como un dios griego no está demasiado equivocada, porque se trata de 
la misma idea: crear una versión sobrehumana de la humanidad para 
así poder explorar nuestros problemas, fortalezas y debilidades 
por escrito. Si la novela pone la vida bajo el microscopio, la 
mitología lo hace explotar hasta el tamaño de un anuncio 


publicitario. 
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Los mitos tampoco son algo que sucedió en el pasado. No los dejamos 
abandonado en la Edad de Bronce. Seguimos creando mitos todo el tiempo. Mis 
libros, entre otras cosas, exploran los mitos de América como faro de la civilización, 
los mitos de Nueva York y los mitos a cerca de los adolescentes estadounidenses. 

Cuando llegamos a entender la mitología clásica, entendemos algo sobre nuestra 
propia naturaleza, y cómo tratamos de explicar las cosas que no comprendemos. Y 


mientras seamos humanos, habrán cosas que no comprenderemos. 


En un nivel más básico, ¡la mitología griega es simplemente divertida! Las 
historias tienen aventura, magia, romance, monstruos, héroes valientes, villanos 
horribles, fantásticas misiones. ¿Quién no la amaría? 

La mitología atrae especialmente a los lectores adolescentes porque pueden 
relacionarse con la idea de ser semidioses. Como Hércules, Jason y Teseo, Percy 
Jackson es mitad humano, mitad dios. Está luchando constantemente para 
entender su identidad, porque es un puente entre dos mundos, pero no pertenece 
a ninguno de los dos. Los estudiantes de secundaria entienden lo que es estar 
en el medio. Están entre la adultez y la niñez. Se sienten atascados en el medio 
todo el tiempo, atrapados en una situación incómoda. Todo está cambiando para 
ellos; física, social, y emocionalmente. El semidiós es una metáfora perfecta para 


su situación, por eso los héroes y sus misiones les intrigan. 


Cuando voy a eventos escolares, generalmente hago un juego de trivia sobre 


mitología griega con los chicos. No importa qué escuela visite o lo poco que 


le hayan enseñado de mitología. Los estudiantes siempre saben 
las respuestas, y los adultos siempre se maravillan. Casi puedo 
garantizar que algún maestro vendrá después, con los ojos 
abiertos, y dirá, “¡No sabía que nuestros estudiantes 


supieran tanto sobre mitología!” 
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No es una sorpresa para mí. Los jóvenes lectores son los dueños de la mitología. 
Se ven a sí mismos como héroes. Ganan esperanza en sus propias luchas siguiendo 


las misiones. Y sí, ja veces hasta ven a sus maestros como monstruos! 
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ACERCA DE ESTA ANTOLOGÍA 


En estas páginas, descubrirás lo que realmente inspira a Dionisio. Aprenderás 
a cómo asignarles una calificación a tus padres. Explorarás los monstruos 
más geniales y los villanos más horribles de la serie Percy Jackson. Decidirás 
si convertirte en una cazadora de Artemisa es un buen negocio o un error 
desastroso. Incluso aprenderás cómo descongelar tus globos oculares y 
reconocer tu propia profecía. ¿Qué ensayo se acerca más a la verdad? No está en 


mí decirlo. 


Hace cerca de un año en una firma de El Ladrón del Rayo, un niño levantó la 
mano en la audiencia y preguntó: 

—¿Cuál es el tema de su libro? 

Me quedé mirándolo fijamente sin comprender. 

—No lo sé. 


—¡Maldición! —dijo—. ¡Lo necesito para mi informe! 


La lección aquí: Si quieres saber el tema de un libro, a la última persona 
a la que le preguntas es al autor. Esta antología, sin embargo, ofrece nuevas 
perspectivas y sorprendentes puntos de vista. Si estás buscando algo para 


levantar la niebla de tus ojos y hacerte decir: 


— ¡Ajá! ¡Hay monstruos! — Entonces has venido al lugar correcto. 
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RECONOCIMIENTO DE MONSTRUOS PARA PRINCIPIANTES 
Lecciones de Percy Jackson en Monstruos y Héroes 


Rosemary Clement-Moore 


¿Qué harías si te despertaras una mañana y encontraras a un sátiro en tu porche, 
y te explicara que iba a llevarte a un campamento especial para gente como tú: 
mitad dios, mitad humano? 

Puedes estar tentado a reírte, pensando que es una broma. O tal vez podrías 
pensar que es genial. Pero si has leído los libros de Percy Jackson, también te 
verías seriamente preocupado. Ser un semidiós puede sonar atractivo, pero en 


el mundo de Percy, el hijo de un dios puede esperar una vida llena 


de dificultades y peligros. Los héroes, tanto si están en una 
misión o simplemente tratando de sobrevivir al año escolar, 
siempre deben permanecer en estado de alerta y en busca 
de monstruos. 
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Imagina que estás viviendo en el mundo de Percy: ¿Esa tienda de donas en la 
esquina hace que te recorran escalofríos por la columna vertebral? ¿La popularidad 
de una determinada cadena de café tiene algo que ver con la sirena en su logo? 
Y qué hay del hombre sin hogar bajo el puente cerca de tu apartamento: ¿Nadie 


nota lo extraño que es el que use bufanda y gabardina todo el año? 


Otal vez vives en el campo, y de repente una gran cantidad de ganado desaparece 
misteriosamente. ¿El problema es un coyote, o un monstruo errante comiéndose 
las mejores vacas lecheras del tío Walt? Lo que realmente empezó esos incendios 


forestales en California: ¿Un campista descuidado o una quimera escupe fuego? 


Para Percy y sus compañeros de clase, hacer este tipo de preguntas podría 
significar la diferencia entre la vida y la muerte. Por no mencionar el éxito de una 
misión. Ignorar tus instintos te podría llevar a la muerte. .. o peor, a la humillante 


derrota. 


Si de repente descubres que eres un semidiós al igual que los del mundo de 
Percy Jackson, que no te atraiga gastar todo tu tiempo en escalar el muro de roca y 
la práctica de tiro con arco. Estas cosas son importantes, pero si realmente quieres 
sobrevivir al ataque de un monstruo, debes aprender a reconocerlos. De esa manera 
puedes planear la lucha, o huir, lo que parezca más prudente. Percy Jackson tuvo 
que aprender estas lecciones de la manera difícil. Mientras que algunos de tus 
compañeros de clase podrían considerar las constantes amenazas a la vida y a la 
integridad física como oportunidades para el crecimiento personal, 
un héroe sabio debe tomar el ejemplo de los hijos de Atenea y 


luchar de forma más inteligente, no más dura. 
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Afortunadamente, tenemos los triunfos (y errores) de Percy para aprender de 
ellos. Así que solo en caso de que una mañana le abras la puerta a un sátiro, he 
aquí algunas de las cosas que he aprendido de la lectura de los libros de Percy 
Jackson: Cómo sobrevivir en un mundo lleno de monstruos que quieren matarte 


en tres fáciles lecciones. 
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LECCIÓN UNO: Monstruos y tú. 


Lo primero a tener en cuenta al tratar con criaturas míticas es la naturaleza 
básica de la relación entre el héroe y el monstruo: Hay una muy buena posibilidad 
de que incluso un encuentro al azar entre ellos dará lugar a la muerte de uno o 
ambos. En pocas palabras, los héroes matan monstruos, y este hecho molesta a 
los monstruos. 

Tomemos algunos ejemplos del mundo antiguo: Belerofonte, Teseo, Hércules y 
Perseo?. Todos ellos héroes, todos ellos asesinos de monstruos como la quimera, 
Minotauro, Hidra, y Gorgona. Y los monstruos nunca olvidan. La juventud no es 
ninguna protección; los monstruos no tienen ética, por lo que no tienen ningún 
problema ético con deshacerse de sus enemigos naturales, mientras todavía son 


jóvenes y vulnerables. 


Ahora, un semidiós tiene ciertas ventajas sobre los monstruos. Dependiendo 
del tipo de criatura que está enfrentando, el semidiós puede ser más rápido o más 
ágil. Su habilidad para usar un arma puede contrarrestar la ventaja natural de, 
digamos una piel a prueba de balas, como la del León de Nemea, o siete cabezas 
que siempre vuelven a crecer, como la de la Hidra. La mitad humana hace al héroe 
más inteligente que el monstruo promedio, siempre que el héroe realmente utilice 
su cerebro. La mitad dios sin duda también añade ventajas, aunque por supuesto 


esto dependerá en gran medida del dios en cuestión. 


La mayor ventaja de los monstruos (además de las cosas obvias, 
como garras, dientes, veneno, el tamaño superior y fuerza) es 


que nunca mueren de verdad. El centauro Quirón nos dice 


2 El original, no Percy Jackson de El ladrón del rayo. El antiguo Perseo era hijo de Zeus, no de 
Poseidón, por lo que es curioso que su madre eligiera ese nombre. 
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que los monstruos son “arquetipos”. Un arquetipo es lo original, la idea básica de 
algo. Esto significa que cuando personajes similares aparecen en diferentes libros y 
películas, todas ellos se basan en el arquetipo inicial. Por ejemplo, el personaje de 
“Fluffy”, el perro de tres cabezas que custodia la piedra filosofal en el primer libro 
de Harry Potter, viene de la idea de Cerbero, el perro de tres cabezas que custodia 
la entrada al inframundo”. 

Así que los monstruos, como las ideas, nunca pueden ser asesinados, y tienen 
muy buena memoria a largo plazo. Si eres un héroe y te encuentras con una 
criatura mágica, esta puede haber sido convertida en polvo muchas veces a lo 
largo de los años por héroes justo como tú. Sería inteligente asumir que ha estado 


manteniendo rencor y que felizmente te ayudaría a avanzar hacia tu perdición. 


Percy Jackson tiene esta dura realidad de empuje sobre él en términos muy 
claros, y es una experiencia que podemos aprender de: Nada dice “tus días están 
contados” como un minotauro en tu puerta. 

Cabe señalar que los hijos de los dioses menos poderosos no van a atraer tanta 
atención monstruosa como aquellos con padres más poderosos. Se podría pensar 
que sería “genial” si tu padre olímpico fuera uno de los grandes dioses, pero ese 


tipo de estatus viene con una gran etiqueta de precio. 


Percy es el ejemplo perfecto de esto, tener a Poseidón como su padre le puede 
dar algunos poderes increíbles, pero también lo convierte en un objetivo de muy 
alto perfil. Así que incluso si tuvieras notables habilidades para un semidiós, 


esto de ninguna forma garantizaría una vida fácil*. 


E Quirón utilizaría este ejemplo, por supuesto, porque en su mundo no hay cosas tales como 
magos. Eso sería una tontería. 

hi Justo lo opuesto, de acuerdo con el pacto de los tres grandes, no debería siquiera existir 

y un montón de criaturas estarían tratando de alcanzarte así que mejor no lo harían. 
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El mundo de los dioses y monstruos es duro, un héroe no puede confiar en 
la ayuda de su padre inmortal. Hay reglas en contra de la interferencia directa, y 
parece como si entre más alto está escalonado un dios, es más limitada la ayuda 
que él o ella puede brindar. Después de que Annabeth Chase, se escapara de la 
casa de su padre, su madre Atenea le ayudó asegurándose de que se encontrara 
con un mayor y más poderoso mestizo. Thalia, hija de Zeus”, condujo a sus amigos 
casi a la seguridad del campamento, pero cuando estaba a punto de ser asesinada 
por una horda de monstruos, todo lo que Zeus pudo hacer es convertirla en un 


árbol en la cima de la Colina Mestiza. 
En última instancia corresponde a jóvenes héroes el estar tentos por sí mismos. 


Un padre o patrón puede ser de un poco de ayuda, pero es la naturaleza del héroe 


el tener que enfrentarse a los monstruos por sí mismo. 


aya A ; f 
Véase la nota anterior: descendencia no autorizada. 
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LECCIÓN DOS: Tipos de Monstruos 


Los Monstruos pueden ser categorizados de distintas maneras: por hábitat, 
lealtad, inteligencia, letalidad, etcétera. Para esta lección, los separaré en dos 
tipos principales: aquellos que van a matarte a propósito —ya sea por razones 
personales, o porque te metiste en su guarida— y aquellos que van a matarte por 
accidente. 

La mayor parte de las veces, los monstruos son muy territoriales; tienden a 
establecerse en un territorio y lo protegen con saña. Cuando el hermano de Percy, 
Tyson, fue atacado por una esfinge en la ciudad, pudo haber sido simplemente 
porque se aventuró en su territorio. Noten el hecho de que aunque el mismo Tyson 
sea un monstruo no le da alguna protección. 

Aquí vemos al tipo de monstruo que no tiene nada contra ti personalmente, 
pero no va a vacilar en matarte de todas maneras. Esto puede ser debido a que, 


A) está guardando algo que cree que tú quieres robar; B) hambre; o C) ambas. 


Los jóvenes héroes parecen encontrar este tipo de monstruos frecuentemente 
cuando están en una misión, pero no siempre. Los monstruos pueden encontrarse 
en casi cualquier lugar, y si tropiezas en el territorio de una Hidra, las posibilidades 
son que una de las siete cabezas te coma antes de que puedas explicar que estabas 
simplemente en camino hacia la tienda de la esquina para comprar un pastramif 
con pan de centeno. 

Algunos monstruos están muy aislados del mundo mortal. Percy tuvo que ir al 
Mar de los Monstruos para encontrar a Polifemo, el cíclope pastor de 
ovejas carnívoras; y Escila y Caribdis, que entre ellas destruyeron 
(de nuevo) el buque acorazado, CSS Birmingham, y su 


tripulación. Pero otras criaturas confían en la humanidad 


6 . ; ; 
NdT: Pastrami es un producto elaborado con carne roja sometido a proceso de salmuera. 
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para sobrevivir. Antiguamente, los monstruos solían vivir de los humanos robando 
sus ovejas y cabras (o a veces haciendo lo mismo con una de sus doncellas). En el 
mundo moderno de Percy, muchos monstruos se han movido hacia las tiendas, 
viviendo de los humanos de una manera totalmente diferente. 

Este tipo de criaturas mágicas no tratará de matarte; simplemente hacen su 
trabajo, completamente indiferentes de tu destino. Toma, por ejemplo, la cadena 
de Donuts Monstruo. Se propagan a lo largo del país, cada una de ellas conectada 
a la fuerza vital de un monstruo. Las tiendas se multiplican como las cabezas de 
la Hidra, pero en realidad su éxito viene a expensas de sus clientes humanos, la 
equivalencia moderna de las ovejas robadas o las doncellas, por ejemplo, aún está 
por verse”. 

Otras empresas son obviamente más peligrosas, como la tienda de Medusa, la 
cual atraviesan Percy, Annabeth y Grover en su primera misión. En la antigüedad, 
los monstruos que atacaban a los humanos a menudo podían encontrarse en una 


intersección de avenidas principales, donde hay más tráfico. Ahora, monstruos 


como Medusa abren tiendas. La sociedad de los mortales solía centrarse alrededor 
de una intersección, pero ahora gira en torno a las tiendas. Por lo tanto, el héroe 
inteligente debe ser cuidadoso en las tiendas; nadie quiere pasar la eternidad como 


un adorno de piedra para el césped como pago por una hamburguesa con queso. 


Los monstruos no consideran la muerte o despedazar en su plan de negocios. 
Mira a las Hermanas Grises, por ejemplo. ¿Quién pensó que sería buena idea 


poner a tres brujas que compartían un ojo en control de un taxi en Nueva 


York*? Dado que las hermanas no pueden pasarse el ojo entre ellas 


7 Si viviéramos en el mundo de Percy y los dioses del Olimpo, definitivamente pensaría sobre esa 

cadena de cafés con una sirena en su logo, por ninguna otra razón, más que convencer a la sociedad 
mortal que es razonable pagar tres dólares por una taza de café que es seguramente un plan para 
acelerar el fin de la Civilización Occidental. 


£ Esto podría explicar mucho sobre los taxistas de Manhattan 
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sin tener una discusión violenta, el único destino del taxi parece ser el desastre. 
Aun así poner a los héroes en su camino ha sido el trabajo de las brujas desde la 


Antigua Grecia. 


El hecho de que a ellas no les importe lo que les pase a sus pasajeros mitad 
mortales muestra cómo la inmortalidad nunca se debe tomar con ligereza. Incluso 
cuando una criatura mágica no hace más que su trabajo (incluso cuando, como las 


Hermanas Grises, es técnicamente ayudar) puede ser muy peligroso. 


Ahora vamos con los monstruos que en realidad se toman la muerte muy a 
lo personal. Además del odio innato entre monstruo y héroe, hay otra razón de 
que algunos horrores con colmillos, alas y piel de cuero puedan querer mestizos, 
como Percy, muertos. Muchos monstruos sirven a varios dioses, que mantienen 
a las criaturas en el personal para encargarles extraños (y a veces desagradables) 
trabajos, como rastrear héroes, cuidar tesoros y torturar semidioses que los 
enojaron. 

Lo que significa que si haces enojar a uno de los dioses, él o ella podrían enviar 
algo bastante desagradable para que lo sepas. Percy Jackson hace enojar a varios 
sólo por respirar, así que probablemente siente que el mundo entero va por él. 
Pero eso realmente es mentira. La mayor parte del tiempo, varios mundos van por 


z 


el. 


Tanto si se trata de la simplicidad de la cabeza de toro del Minotauro o 


la ferocidad confabulada de las Furias; si un dios ha enviado un 
monstruo tras de ti, es poco lo que puedes hacer para evadirlo. 
Debes estar preguntándote, ¿por qué me molesté en 
mencionarlo en una clase sobre cómo evitar conflictos 


monstruosos? 
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Si eres un héroe, y un vengativo (o posiblemente sólo aburrido) dios lanza un 
monstruotras deti, puede quenoseascapaz de alejarte de él, pero el reconocimiento 
temprano de la amenaza te permitirá controlar el campo de batalla; con tácticas 


inteligentes, se puede empatar con oponentes inigualables?. 


Por ejemplo, si fueras un héroe con una quimera lanza fuego persiguiéndote, 
entonces te gustaría disponer de una fuente de agua durante el enfrentamiento, 
o al menos estar lejos de materiales combustibles. Identificando rápidamente al 
monstruo, puedes guiarlo lejos de personas inocentes, testigos molestos y edificios 
que se puedan destruir. Deberías siempre tratar de limitar las lesiones colaterales y 
daños a la propiedad, así puedes reducir la posibilidad de que seas perseguido por 
las autoridades convencionales. 

Este es el caso donde las aventuras de Percy nos muestran cómo no tratar con 
monstruos. Piensa en lo fácil que sería su vida si no gastara tanto tiempo escapando 
de la policía por explotar autos, autobuses, gimnasios escolares y monumentos 
nacionales. La aplicación de la ley mortal puede no parecer una gran amenaza 
comparado con la falange de toros de bronce o una manada de perros del infierno, 


pero ¿por qué añadir inconvenientes innecesarios a una ya complicada misión? 


3 Con esto me refiero al mundo mortal, al inmortal y el Inframundo. Hablando de Hades, él tiene una 
razón especial para odiar a Percy, pero todos los mestizos deberían tener cuidado con él. Es como 
ese niño en tu escuela que nunca es invitado a jugar con alguien, pero con súper poderes y 
muchísimos cientos de años que han hecho explotar su temperamento. Hades es 
comprensiblemente malhumorado. 
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LECCIÓN TRES: Localizando un monstruo 


Reconocer monstruos no es solo memorizar los nombres y tipos de criaturas 
que podrías encontrar, aunque eso no hace daño. Si te estás preguntando si tu 
profesora de álgebra es una Furia o simplemente una mezquina señora de mediana 
edad con un montón de gatos, lo más importante es usar la cabeza, empezando 


por tus ojos, oídos y nariz. 


Las criaturas con un espíritu de la naturaleza en su linaje, como ninfas, sátiros 
y cíclopes, pueden oler un monstruo fácilmente. Sin embargo, no es conveniente 
mantener una ninfa o un sátiro contigo en todo momento. Un semidiós inteligente 
debe aprender a prestar atención a su nariz. Esto requiere práctica, ya que pasamos 
gran parte de nuestras vidas tratando de no oler cosas. La farmacia tiene pasillos 
enteros dedicados a jabón y desodorante, polvos, perfumes y ambientadores, de 
modo que nunca tenemos que preocuparnos por un olor desagradable”. 

Afortunadamente los monstruos no suelen preocuparse por esas cosas, lo que 
los hace más fáciles de descubrir. Los gigantes come-hombres no usan hilo dental. 
Mientras que a nadie le gusta acusar a su compañero de clase de tener halitosis u 
olor corporal, si tu nuevo compañero de gimnasio puede desmayar a un autobús 
de dos pisos con su aliento, esto puede ser una señal de que tienes que amarraste 


las tenis y prepararte para una pelea. 


¿Aún en la duda sobre si tu vicedirector es una Manticora? Tal vez podrías 
explotar “accidentalmente” los rociadores contra incendios en clase. 
Si huele como el pelaje de un perro mojado debajo de su traje, 


es mejor saltarse detención. 


9 Nada de lo que aparentemente cambia el hecho de que los monstruos pueden oler héroes 
con bastante facilidad. 
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En el mundo de los Olímpicos, la Niebla podría oscurecer tu visión, pero el héroe 
sabio puede utilizar eso a su favor. Si no puedes recordar como se ve tu compañero 
de laboratorio o te cuesta mucho trabajo mirarlo a los ojos, la Niebla puede ser un 
factor, algo que solo pasaría si estás lidiando con un no-humano. 

Además, puedes estudiar la manera en que la persona viste. Tratamos de ser 
sensibles a las diferencias culturales en la ropa, pero un monstruo inteligente?! 
puede usar esto para disimular su disfraz. Un velo de pies a cabeza puede ser 
perfectamente inocente, o podría ocultar un rostro que puede detener un reloj, 
literalmente, convirtiéndolo en piedra. 

Deberías prestar atención, también, a las formas de moda. Puesto que los 
monstruos nunca mueren, tienen problemas para estar al día con las modas en ropa 
y pasatiempos’. Si tus nuevos profesores visten una camisa Hawaiana atigrada 
cada día, o el chico nuevo en la escuela nunca ha oído hablar de una PlayStation, 


no desearías darles la espalda. 


Mientras mantengas los ojos y los oídos abiertos, los monstruos, con pocas 
excepciones, son bastante fáciles de detectar. Algunos de ellos son astutos, pero en 
realidad no son muy buenos para fingir ser humanos. Algunos pueden manejarlo 
por un rato, pero usualmente se delatan a un héroe que esté prestando atención. 
El problema es que la mayoría de los héroes (no Percy y sus compañeros, por 
supuesto) podrían estar demasiado concentrados en la búsqueda del tesoro o en 


su misión para prestar atención. 


Si bien algo fuera de lugar debe ponerte en guardia, una cosa 
(mal aliento, modales rudos o vestimenta extraña) no puede ser 


concluyente. Sería una vergüenza ser expulsado de la escuela 


11 E i : h ¿ ; 
Esto no siempre es un oxímoron, cualquier héroe es más sabio 
12 5 : 
O, simplemente, a ellos no les importa. 
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(o arrestado) por intentar apuñalar al director con un bolígrafo solo porque no 


utiliza suficiente desodorante”. 


Aquí es donde Percy nos da un muy buen ejemplo de cómo hacer frente a los 
monstruos: Mira el cuadro completo. Lo más importante que hacer cuando se trata 
de una criatura mítica es utilizar tu cerebro. Por lo menos puede ser que se tome a 
tu oponente con la guardia baja. En realidad, nadie espera un héroe inteligente; la 


formación tiende a centrarse más en los músculos que en la mente. 


Recuerda la regla de oro cuando se trata de monstruos, hechiceros y dioses: Si 
algo parece demasiado bueno para ser verdad, probablemente lo sea. Una oferta 
de algo por nada siempre debe poner a un héroe en guardia, y nada te dirá que 


hacer, aparte de tu sentido común. 


13 a ; : E ; E 
Cosa que no harías, porque puedes ver la diferencia entre ficción y realidad. Si no puedes 
entonces tienes un problema mayor que los monstruos míticos 
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PERCY JACKSON 


Una de las cosas más admirables de Percy Jackson es que ha aprendido de sus 
errores en el transcurso de sus aventuras**. Su educación clásica es casi inexistente, 
pero ha demostrado exitosamente que lidiar con un monstruo necesita más 
atención que la memorización de hechos e historia. Un héroe tiene que observar 
todos los puntos finos que hacen que un monstruo se destaque de lo que pasa 
por normal en el mundo de los mortales. Una criatura con un número inusual 
de cabezas es obvia. Más a menudo, los avisos que nota Percy son los pequeños 


detalles que se suman a una cosa: un monstruo, y un peligro inmediato”. 


Esto no sólo se aplica a identificar a los monstruos y matarlos, sino a la forma 
en que interactúa con todos los no-humanos. En sus aventuras, Percy utiliza estos 
muchos detalles para decidir cómo tratar con cada monstruo en forma individual. 
Rescata monstruos, incluso los protege y se vuelve su amigo. Quizás tener la mente 
abierta es el resultado de tener un cíclope de hermano. 

O tal vez esto es simplemente parte de su personalidad, y algo más que lo 
distingue entre los héroes. En sus encuentros con dioses y monstruos, Percy 
Jackson utiliza no sólo sus músculos y su mente, sino su corazón. Esto lo hace difícil 
de predecir y controlar, por lo que los dioses lo consideran un potencial peligro, y 


por lo que intentar cumplir la profecía que le concierne. 


Pero también le hace un héroe, no sólo en el clásico sentido semidiós, sino 


de la especie humana también. Esa es la lección más importante que 


podemos obtener de los libros de “Percy Jackson y los dioses 


i Al menos en sus encuentros con monstruos. En otras cosas, todavía luce bastante perdido. 
Por ejemplo en el Romance. 

© Esto es, tal vez, un producto de la atención natural del héroe a muchos detalles a la vez, 
es decir, su THDA. 
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del Olimpo”. Puede que nunca tengas que lidiar con Mantícoras y Gorgonas, y el 
Minotauro puede no estar esperándote para emboscarte camino a la escuela, pero 
todos tenemos que lidiar con nuestros propios monstruos: matones, presión social, 
peligro de los extraños, los prejuicios, los nuevos niños en la escuela... una lista 


interminable que hace a nuestro mundo desafiante incluso si no somos semidioses. 


Pero al igual que Percy Jackson, puedes lograr el éxito en todas tus misiones si 
se aplican estas mismas lecciones: Evitar los conflictos cuando se pueda, mantener 
los ojos y los oídos abiertos, y siempre mirar la escena completa. Y al igual que 


Percy, nunca le tengas miedo a pedirle ayuda a tus amigos. 


x k k 


Rosemary Clement-Moore es la autora de la saga Maggie Quinn, novelas de misterio sobrenatural 
para adolescentes, incluyendo Dates from Hell, Hell Week y Highway to Hell (que sale en 


2009). Además de los libros, las películas, el SciFi Channel y Guitar Hero, e encantan 
las historias míticas de héroes y monstruos. Aunque Atenea es su diosa favorita, 
Rosemary tiene una debilidad por Hades desde que personificó a Perséfone en un 
musical (¡con ninfas cantantes y bailarinas!) que escribió con su clase en la escuela 
de teatro. Los lectores pueden visitarla en www.rosemaryclementmoore.com 
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¿POR QUÉ TANTOS MONSTRUOS ESTÁN EN EL NEGOCIO DE LAS VENTAS? 
Y ¿Por qué nunca venden lo que los semidioses quieren? 


Cameron Dokey 


No es fácil ser un joven semidios. 

Sólo pregúntale a Percy Jackson. Él puede decírtelo. 

Claro, asumiendo que tenga tiempo de recuperar el aliento luego de una misión 
o de ser perseguido por las fuerzas del mal, siempre detrás de él, a veces tan literal 


que en realidad le respiran en la nuca, justo detrás de él. 


Shakespeare una vez escribió: “Sale, perseguido por un oso”. (No 


estoy inventando. Puedes buscarlo tú mismo si quieres. Está en 
Una Historia de Invierno, acto Ill, escena tres. Y tú pensabas 


que Shakespeare solo era un aburrido saco de huesos). 
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Pero mi punto, y sí, tengo uno, es que el personaje de Shakespeare era suertudo. 
Al menos él sabía que había un oso persiguiéndolo. Siempre que Percy Jackson 
deja la escena, él nunca sabe qué forma va a tener la cosa tras la que anda. Es 
uno de los desafíos de ser perseguido por monstruos. Y eso no es todo. Es igual 
de importante el hecho de que Percy jamás sabe lo que tiene enfrente. ¿Amigo o 


enemigo? ¿Batalla o provocación? 


Lo que me trae al tema principal del asunto: ¿Qué hay sobre los monstruos y 
comprar? 

Hay muchos monstruos en los libros de Percy Jackson y los Dioses del Olimpo de 
Rick Riordan. También hay un sorprendente número de ocasiones para comprar. 
Acción, aventura, dioses griegos, compras inesperadas. No es la rutina ordinaria. 
No es que Percy viva en el reino de lo usual. 


¿Un semidiós ordinario? No lo creo. 


Pero, en casi todas sus misiones, y en su primera en particular, tarde o temprano, 
algún tipo raro que definitivamente no aprecia mucho a Percy, trata de venderle 
algo. A veces es algo que no necesita. A veces es algo que no quiere. Normalmente 
son ambas. Pero Percy y sus amigos paran a ver lo-que-sea de cualquier modo. 

Sí, así es. Incluso cuando están rodeados de peligro, nuestro héroe y sus 
compañeros se toman un tiempo para comprar. 

¿Por qué diablos? 

Vamos a contestar esta pregunta haciendo lo mismo que Percy y sus amigos 


de misiones; Grover el sátiro y Annabeth, hija de Atenea, diosa de la 


sabiduría, hacen en el capítulo once de “El Ladrón del Rayo”. Lo 
que, estoy seguro que no necesito recordarte, es el primer 


libro de “Percy Jackson y los Dioses del Olimpo”. 
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Como Percy, Annabeth y Grover, vamos a empezar nuestra inesperada compra 
monstruosa en el MEOPRIO ED DRINAJ ED AL ITA MEE. 

Para los que no estén familiarizados con la dislexia de los semidioses, eso significa 
“Emporio de Gnomos de Jardín de la Tía Em”. 

Una confesión: El “Emporio de Gnomos de Jardín de la Tía Em” es mi inesperada 
compra monstruosa favorita de todos los tiempos. Probablemente porque no tuve 
que experimentarla yo. Pero también porque la “M” de la Tía Em es un diminutivo 
de Medusa, que tuvo el primer día de cabello malo de la historia. 

En realidad, considerando que ella va por ahí con serpientes en donde el cabello 
debería estar, creo que podríamos sobrevivir una vida de cabello desaliñado. 

Un buen consejo, pero en caso de que se te presente la situación: Nunca 
molestes a Atenea, diosa de la sabiduría, la mamá de Annabeth. Es por eso que 
Medusa terminó siendo una mujer con cabello de serpiente, y ahora está bastante 
molesta. Tan molesta que si te atreves a mirar su peinado, te convierte en piedra. 
Si la miras en un reflejo eres libre de irte. Pero si la miras directamente, bueno... 

Eso es lo que todas las esculturas de su emporio son: criaturas de un tipo u 
otro que miraron a la Tía Em justo en sus pequeños y brillantes ojos inyectados de 
sangre. Grover incluso piensa que una se parece mucho a su tío Ferdinard. Esto se 


debe a que es su tío Ferdinard. 


Grover consigue puntos extra, por cierto, al tratar de que sus compañeros no 
posen un pie en el Emporio de Gnomos de Jardín de la Tía Em. Está convencido de 
que huele a monstruos, y resulta que tiene toda la razón. Desafortunadamente, 
Percy y Annabeth le hacen oídos sordos. No necesariamente 
porque tuvieran un repentino interés en adquirir arte para el 
Campamento Mestizo, sino porque había olora hamburguesas 


y estaban hambrientos. 


DEMIGODS 


AND 


- MONSTERS 


Simplemente recapitulemos el escenario. ¿Podemos? 

Percy, Grover y Annabeth acababan de empezar su misión. Ellos sabían que 
sería peligroso. De hecho, acababan de escapar del ataque de las tres Furias en la 
parte trasera de un autobús, lo que no es poca cosa, debo decirte. Pero démosle 
a Percy y Annabeth un descanso, porque tiene mucho sentido que toda pelea con 
las Furias los hiciera tener hambre. 

Pero en vez de ir a un seguro McDonald's, donde siempre puedes ir al baño 
aunque no compres una Cajita Feliz ¿Qué hace nuestro héroe? Lleva a sus amigos 
directo a la parte trasera de un almacén lleno de raras estatuas extremadamente 
realistas. ¿Por qué? Porque la propietaria, cuya cara estaba completamente 
escondida por un velo (¿olvidé mencionar eso?), dice que tiene una barra libre de 


bocadillos. 


¿Ah? 


Obviamente, lo que alguien olería justo ahora es una trampa. Por extraño que 
parezca, nadie, excepto Grover, lo hace. Esta es la más brillante estrategia de ventas 
monstruosas: despistar al héroe y a sus compañeros, luego arriesgar sus vidas. El 
hecho de que al final escapen, en buen estado y sanos, es algo alarmante también. 
Por que es aquí, en el viaje al Emporio de Gnomos de Jardín de la Tía Em, donde el 
patrón empieza. 

Cuando el camino se pone duro, los héroes van de compras. Pero de alguna 
manera, ellos nunca se dan cuenta, hasta que es muy tarde, de que la única cosa 


que los monstruos tienen para vender, es problemas. 


Aquí otro caso: capítulo diecisiete de El Ladrón del Rayo. 
Ahí es cuando nuestro grupo paga una visita a “El Palacio 


de las Camas de agua de Crusty”. 
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La misión de Percy para devolverle su rayo maestro a Zeus, lo ha llevado a él y a 
sus compañeros a la costa este, a Los Ángeles. Apenas ponen un pie en la ciudad, 
e inmediatamente se encuentran con una pandilla. Y cuando tratan de escapar de 
ellos, nuestro trío hace una rápida visita a El Palacio de las Camas de Agua. 

Parece bien, ¿no? ¡Pero espera! Hay más. Porque una vez dentro de El Palacio 
de las Camas de Agua, algo raro pasa. Bueno, más de una cosa, en realidad. Pero la 
cosa específica a la que me refiero, es esto: Percy y sus amigos deciden quedarse. 

Nuestro héroe y sus amigos, que habían cruzado todo el país y aún no estaban 
ni cerca de encontrar el rayo maestro de Zeus, de repente estaban a punto de 
rendirse. El tiempo estaba haciendo lo que hace el tiempo, acabarse. Así que, ¿qué 


hacen Percy, Grover y Annabeth? 
Exacto. Van de compras. 


A diferencia de su viaje a donde la Tía Em, donde él estaba bastante seguro 
de oler problemas, esta vez Grover es el que lo arruina. Desarrolla una atracción 
repentina y fatal a las camas de agua. Antes siquiera de darse cuenta de lo que 
estaba pasando, Grover está atado a una de las camas, con Annabeth no muy 
lejos. Ambos están en peligro definitivo de ser estirados hasta poder encajar en los 
muebles. 

A no ser que Percy piense malditamente rápido, no sólo fallará en su misión, 
sino que los otros dos terminarán algo estirados. Aunque serán los primeros en 


elegir en el equipo de basketball, ¿no? 


Afortunadamente, para el final del capítulo diecisiete, todo 
cambia, pues aquí es donde Perseus Jackson comienza a 


pensar. 
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Cambia de lugares con el vendedor de camas de agua, Crusty, abreviatura de 
Procusto, alias, el Estirador, un verdadero chico matalos-a-punta-de-amabilidad. 
Percy lo engaña convenciéndolo de que las camas se veían bastante bien, tan bien 
que el mismo Crusty prueba una. Cuando Crusty lo hace, Percy lo atrapa. Despacha 


al monstruo y rescata a sus amigos. 


Las compras terminaron. Sigamos con la misión. 


Pero todavía tengo una pregunta, y supongo que tú también: ¿Por qué, en toda 
la civilización del oeste, Percy no se fue directamente del negocio lo más rápido 
posible? Luego de que la pandilla se fuera, obviamente. Si nuestro héroe piensa 
tan rápido en el momento del ataque, ¿por qué no hacerlo antes del ataque? ¿Por 
qué Percy no presintió que algo andaba mal? 


Quiero decir, vamos. 


Un tipo al que Percy describe parecido a un lagarto en traje trata de venderles a 
tres individuos que obviamente no tienen edad para usar una tarjeta de crédito y, 
además, ¿les trata de vender camas de agua? En serio. ¿Tienes idea de lo caras que 
son esas cosas? Y sin añadir el envío. Ningún vendedor está así de desesperado. 


Bueno, al menos no uno real. 


Es como el Emporio de Gnomos de Jardín de la Tía Em una y otra vez, a fin de 
cuentas. Nuestros amigos terminan yendo directo a una trampa. Pero la cosa que 
los atrae más es la apariencia. Específicamente, la apariencia de una 
tienda. 

¿Qué sucede con las ventas y los monstruos? ¿Por qué los 
monstruos siempre elijen las ventas en primer lugar? ¿Por 


qué se esfuerzan tanto en atraer a Percy y sus amigos a las 
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tiendas, cuando sería mucho más fácil salir desde el callejón más cercano y acabar 
con ellos? Percy y sus amigos son sólo tres, después de todo. 

Al menos así es en El Ladrón del Rayo. Nuestro héroe consigue algunos refuerzos 
y su aventura continua. Aún así, los monstruos vienen en una variedad infinita de 
tamaños y tallas, sin mencionar su número. Y siguen llegando. Así que, tarde o 


temprano, y probablemente temprano, Percy y sus amigos terminarán agotados. 


Y aquí hay otra pregunta para ti: Silos monstruos van a hacerse todo un problema 
tratando de crear un negocio, ¿por qué parece que nunca venden lo que un joven 
semidiós podría querer? Como un arma súper nueva, la habilidad de comprar 
siguiendo el deseo de tu corazón, o la de poder viajar en el tiempo. 

Tomó un tiempo, pero finalmente tengo una explicación. 

La razón de que los monstruos no vendan nada que nuestro héroe y sus 
compañeros quieran de verdad, se debe a que es parte del plan. Ahora estoy 
hablando desde el punto de vista del autor. Y que Percy no sea capaz de detectar 
las estrategias de ventas, al menos no inmediatamente, es otra parte. Porque 
la verdad (la que diré a sabiendas de que estoy corriendo el riesgo de enojar a 
cualquier monstruo que me escuche) es bastante radical. 

Todas estas ventas de monstruos con las que Percy se encuentra, en realidad le 
están haciendo un favor, lo quieran o no. 

¿Y cuál es ese favor, te gustaría saber? Le están enseñando a Percy el caveat 
emptor. 


Sabes lo que es, por supuesto. 


Es el latín para “mantén los ojos abiertos”. Y sieso no aplica a Percy 
y sus amigos, no sé qué lo hace. En esencia, lo que significa para 
ellos o para cualquier semidiós y sus compañeros de misión, 
es que mantengan los ojos abiertos. Y no solamente sobre 


ofertas monstruosas. Hablo de todo el tiempo. 
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Porque si te fijas bien, casi todos a quienes Percy conoce, sean buenos o malos, 
tienen el potencial de estar escondiendo algo. La mitad de las veces es quienes son 
realmente. La otra mitad, es lo que en realidad quieren. Y eso sin contar la Niebla, 
que permite a los dioses y monstruos esconderse de los ojos mortales, o al menos 
cambiar su forma. 

No es que un personaje tenga que usar la Niebla para ocultar lo que realmente 
es, por supuesto. El personaje más importante de la saga que parece una cosa 
pero resulta ser otra no usa la Niebla en absoluto. Ni siquiera cambia de forma. No 
en realidad. Él simplemente esconde su verdadera cara hasta que es el momento 
adecuado para revelarse. 

¿Sabes de quién estoy hablando, no? Es Luke, por supuesto. 

Luke, quien empieza siendo una persona a la que Percy considera un amigo y 
luego se metamorfosea en el archienemigo determinado a destruir a los dioses a 


toda costa lo hace sin cambiar más que un cabello de su cabeza. 


En este momento, apuesto a que ves mi punto. 

Casi nadie en el mundo de Percy es quien originalmente parece ser, incluyendo 
el mismo Percy. Y si él va a sobrevivir en este mundo, debe descubrir que es una 
parte muy importante de sí mismo, y va a necesitar más que su ingenio. Va a 
necesitar usar sus ojos. ¿Y cuál es la mejor forma de aprender a hacer eso? 

Exacto. Descubriendo qué tan seguido puedes confiar en ellos. 

De eso se trata la venta de monstruos. Es sobre aprender a ver la diferencia 
entre la verdad y la ilusión. Desarrollar la habilidad de ver lo que realmente está 
ahí y lo que no. Y si la experiencia en El Emporio de Gnomos de Jardín 
de la Tía Em debe enseñarle algo a Percy, es que no hay tal cosa 
como una ganga cuando vas a los negocios monstruosos, y 


mucho menos un almuerzo gratis. 
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Pero la cosa que realmente hace que mi teoría funcione, es la manera en la que 
Percy comienza a darse cuenta. Incluso lo dice, justo antes de cometer el estúpido 
error de entrar en el Hotel y Casino Loto. ¿Por qué hace esto, además del hecho de 
que parecía una buena idea en ese momento? 

Lo hace porque incluso él admite que comienza a ser desconfiado. Aprendió 
a estar preparado para el hecho de que casi todo lo que encuentra puede ser un 
monstruo o un dios. Pero el portero en la puerta del Casino es claramente humano, 
claramente normal. Ahora que Percy sabe lo importante que es fijarse en cosas 
como estas, es capaz de detectarlas de inmediato. 

Y no sólo eso, también resulta que el portero es un humano simpático, y su 
simpatía le hace sentir ganas de entrar al casino. Esto resulta ser uno de los peores 
errores que pudiera haber cometido, y por poco descarrila el camino de toda la 
misión. 

Esto es realmente malicioso. ¿Por qué? Porque el Casino engaña a Percy. Su 
decisión de entrar al Hotel y Casino en primer lugar se basa en el hecho que está 
aprendiendo la lección, aprendiendo a no confiar en sus ojos. Pero, ¿quién le ha 
enseñado esto? Los monstruos. Con un poco de ayuda de gente en la que Percy 
confía. 

Cuando lo miras de este modo, no parece tan descabellado pensar que los 
monstruos minoristas están haciéndole un favor a Percy. Incluso podrías ser capaz 
de afirmar, de una extraña manera, que todos esos monstruos están del lado de 


Percy. 


¿A que no se sorprenderían? 
¿Todavía no estás convencido de que las ventas monstruosas 
son positivas? Vamos a darle un vistazo a El Mar de los 
Monstruos, La Maldición de Titán y La Batalla del Laberinto 


por un momento. Esos son los libros dos, tres y cuatro de 
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Percy Jackson y los Dioses del Olimpo. ¿Que no hay muchas oportunidades de 
venta aquí? (Con la excepción de Donas Monstruo, mi segunda venta monstruosa 
favorita de todas, si preguntas). 

¡Ajá! Ese es mi punto. Para cuando pasa El Mar de los Monstruos, La Maldición 
del Titán y la Batalla del Laberinto, Percy comienza a entender. Ha aprendido la 
lección de todas esas compras inoportunas: Mantén tus ojos fuera de la mercancía 


y concéntrate en el premio de la misión. 


El hecho de que Percy haya aprendido esto lo hace mucho más peligroso, por 
supuesto. Y por eso las escenas de pelea se ponen más y más duras mientras la 
saga avanza. Los monstruos aprendieron su lección también. Dejan de tratar de 
desviar al héroe de su camino. Atraer a Percy fuera del camino no va a detenerlo. 
Sólo enfrentarlo cara a cara y ver lo que sucede. 

Afortunadamente, ellos todavía no se han dado cuenta de esto. Pero está claro 
que no piensan rendirse. ¿Y quién lideró los refuerzos para acabar con nuestro 
héroe? ¿Quién es su némesis ido-para-el-lado-oscuro? Exacto. Es Luke, la amenaza 


que él casi no reconoció a tiempo. 


Esto es un juego bastante inteligente de parte del autor, si te paras a pensarlo. 
Porque pone el corazón del enemigo, un monstruo, si así lo quieres, detrás de la 
cara de un amigo. Esto hace que los encuentros de Percy con Luke (y con Annabeth 
también, pensando en eso) sean peligrosos no sólo físicamente, sino también 


emocionalmente. 


Cuando peleas con un amigo que se convirtió en enemigo, no 
sólo arriesgas quienes son en el presente, sino también lo que 
fueron en el pasado. ¿Por qué? Porque debes pelear con 
tu adversario y con el remordimiento de no haber sabido 


quién era en realidad este tipo. 
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Es suficiente para hacer a un héroe sentirse nostálgico por los días de las estatuas 
de jardín y las camas de agua asesinas. Seguramente es más fácil enfrentarte a los 
ojos de un monstruo que convierte en piedra que mirar a los ojos a alguien en 
quien confiabas y luego alzar tu espada. Porque cuando haces eso, siempre existe 


la probabilidad de que tus sentimientos se conviertan en un arma en tu contra. 


Aceptémoslo. Los monstruos que usan rostros de amigos golpean duro. 

En conclusión, Percy Jackson continúa enfrentándose a grandes desafíos. Lo 
que me preocupa es que se hacen más grandes conforme la saga avanza. Las cosas 
se estaban poniendo buenas. ¿Por qué parar ahora? Sólo Rick Riordan sabe qué 
pasará, por supuesto. De cualquier modo, creo que podemos estar seguros en 
una cosa: No importa a dónde nos lleve la siguiente aventura, Perseus Jackson no 


aceptará tarjetas de regalo de los dioses griegos. 


Xk kK 


Cameron Dokey ha escrito más de treinta títulos para jóvenes, incluyendo Wild Orchild, Belle, Before 
Midnight, Sunlight and Shadow, Beuty Sleep, Golden, y The Storyteller“s Daughter, todos de la serie 


Once Upon a Time. También escribió la novela de comedia romántica How Not to Spend 
Your Senior Year. 

Los intereses de Cam en la mitología griega la hicieron escribir con alegría 
sobre Percy Jackson y los Dioses del Olimpo. Cuando no escribe, puedes encontrar 
a Cameron trabajando en su jardín en Seattle, Washington. Tiene cuatro gatos 
nombrados en honor a personajes de Shakespeare. Ninguno de ellos ha sido 
perseguido por osos. 
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ROBAR EL FUEGO DE LOS DIOSES 
Lo atractivo de Percy Jackson 


PAUL COLLINS 


Crecer es peligroso. Ser tu mismo es peligroso. 

En el clásico filme australiano, El amor esta en el aire, el personaje principal, 
Scott, quiere bailar sus propios pasos y quiere hacerlo a su manera. ¡Y todo Hades 
se liberó! 

Los intentos de Scott para ser un individuo, por ser él mismo, son vistos como 
un crimen, un acto de rebeldía, contra el “grupo” social al que pertenece porque 


Scott no encaja; él no se está conformando. 


Bueno, tampoco Percy Jackson. 
Percy es disléxico. Tiene Trastorno de Déficit de Atención 


e Hiperactividad (TDAH), y siempre se está metiendo en 
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problemas. En la mayoría de los sistemas escolares, y la sociedad en general, eso 
hace a Percy un perdedor, el chico menos probable a tener éxito, el tipo de chico 
que nunca alcanzará nada y no vale la pena el esfuerzo de todos modos. ¿Alguna 
vez has escuchado eso antes? 

Rick Riordan, autor de la saga de Percy Jackson, vuelve estos defectos en su 


contra. 


Como muchos niños en su posición (etiquetado como inadaptado, mal visto, 
marginado) Percy se siente excluido, dejado atrás, y se está empezando a sentir 
frustrado y ansioso por eso. Él no puede entender por qué algunos profesores 
siempre se meten con él, por qué las cosas siempre van mal, incluso cuando trata 


al máximo por hacerlo bien. 


Por supuesto, una vez que has sido etiquetado (como disléxico, destructivo, 
alborotador) es bastante difícil cambiar las cosas, porque estás lidiando con la 
percepción de la gente. Ellos no te ven a ti, sólo ven la etiqueta. 

A su manera, El Ladrón del Rayo es un argumento clásico “De harapientos a 
ricos”, un tipo de historia que hemos oído una y otra vez desde nuestra temprana 
infancia: El Patito Feo, Cenicienta, Aladdín, El Rey Arturo, Star Wars, David 
Copperfield, Jane Eyre, Harry Potter, Rocky, el bíblico José y sus hermanos, y 
muchos, muchos más. Todas son historias esenciales sobre crecer, sobre entrar al 
poder y la responsabilidad de la adultez, y sobre las fuerzas oscuras que tratan de 


detenerlos. Ellos empiezan, usualmente, con un niño o joven héroe/heroína 


que es a menudo huérfano o medio huérfano (como Aladdín, Percy 
“perdió” a su padre) y quien ha sido marginado, forzado a vivir 
en las sombras como Cenicienta: abandonada, despreciada, 


infravalorada, pasada por alto, y maltratada. 
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Esta historia se encuentra en cualquier cultura y todo el tiempo, incluyendo esa 
de los Indios Norteamericanos anterior a la llegada de los Europeos y tan lejos como 
el siglo IX en China (y no hay razón para pensar que fue su primera ocurrencia). 

¿Entonces, por qué es esta particular trama tan importante para nosotros? 


¿Sobre qué es en realidad? 


Bueno, te lo diré. Es sobre rebelión. 

Es sobre gente creciendo y convirtiéndose en ellos mismos. Justo como Scott 
intenta hacer en El amor está en el aire, justo como Harry Potter y toda persona 
que ha vivido intentó. Justo como unos pocos de los héroes y heroínas de los mitos 


griegos han intentado. 


Y esto no es accidente. 


Los dioses del Olimpo (todo-poderosos, simultáneamente buenos y malos, 
impredecibles, algo humanos en sus defectos) son reemplazados no solo por el 
establecimiento (escuela, sociedad, iglesia) pero también para esos otros seres 


divinos: padres. 


Rick Riordan ha visto correctamente esto y creó una historia sobre los niños 
de los dioses, quienes están precisamente en la misma relación de poder con sus 
dioses, quienes están muy vivitos y coleando, como los niños de nuestro mundo 
están con sus padres. Y esto, pienso, es uno de los secretos para el éxito de la 
saga: Esto imita la experiencia de todos los que están creciendo, y la 
necesidad problemática de cada persona de convertirse en sí 


mismo. 
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VIENDO CLARAMENTE 


El ladrón del rayo también trata sobre “ver claramente”: las escuelas a las 
que Percy ha asistido (seis hasta el momento) y los diferentes profesores que ha 
tenido, así como su desagradable y apestoso padrastro, lo han marcado como un 


alborotador y fracasado. Cuando algo sale mal, debe ser culpa de Percy. 
Y eso es porque no ven al verdadero Percy. 


Ni, de hecho, él los ve muy claramente: no se da cuenta que su profesor, el 
Señor Brunner, es en realidad un centauro, que la Señora Dodds es una Furia con 
garras de navaja que busca su sangre, que su mejor amigo Grover es un sátiro de 
pezuñas hundidas, y que las tres ancianas de la carretera son las Moiras. 

Más tarde, no logra ver a través de los disfraces que varios dioses o monstruos 
adoptan. A veces hasta que es demasiado tarde, como cuando la Madre de los 
Monstruos, Equidna, junto con su perrito-que-no-es-un-perrito, intenta convertirlo 


en una ardiente brocheta de Kebab. 


El fracaso de Percy de “ver claramente” también se extiende a su vida “normal”; 
su dislexia, considerada como una desventaja en nuestro mundo, causa distorsiones 
visuales. “Las palabras habían empezado a salirse de la página, a dar vueltas en 
mi cabeza y realizar giros chirriantes como si montaran en patineta.” Él lo describe 
en El Ladrón del Rayo. En realidad, la dislexia es el resultado del cerebro de Percy 


siendo programado para leer Griego Antiguo y es parte de susingularidad. 


Pero sobre todo, Percy no se ve claramente a sí mismo. 
Como las escuelas y la sociedad lo han etiquetado como 
una especie de rebelde y fracasado, él se ve en términos 


de esas mismas etiquetas. 
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En la historia de “Harapientos a Ricos”, el verdadero enfoque no es tanto el 
madurar, sino uno de sus principales requisitos: tomar consciencia. 

Es aprender a ser consciente, aprendiendo a ver clara y totalmente, lo que 
distingue a este tipo de historias. Incluso Peter Rabbit logra escapar del peligroso 
granjero y del jardín en el que come y juega con el contenido de su corazón (como 
cualquier niño egocéntrico) sólo cuando escala para tener una mejor visión de las 
cosas. 

Lograr consciencia, conocimiento, es la verdadera marca del rebelde, y el mayor 
peligro para aquellos en el poder, ya sean dioses o padres. No es casualidad que 
los regímenes autoritarios, como el Iraq de Saddam Hussein antes de la invasión, 
siempre busquen controlar los medios de comunicación para dictar lo que la gente 


puede o no puede saber. 
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DE HARAPIENTOS A RICOS 


En su sorprendente libro, The Seven Basic Plots, Christopher Booker esbozó y 
exploró las historias fundamentales que han hechizado, y siguen haciéndolo, a la 
raza humana. Una de estas es la trama “De harapientos a ricos”. Mientras muchas 
historias combinan más de una de estas tramas (Star Wars es ambas una historia 
“De harapientos a ricos” y una historia de “Superar al monstruo”, como lo es El 
Ladrón del Rayo), quiero concentrarme en la De harapientos a ricos, en la, como 
dice Booker: “La joven figura central emerge paso por paso de un estado inicial 
de niñez dependiente y no formada, a un estado final de realización personal y 
plenitud”. En otras palabras, el héroe gana madurez durante la travesía, o rito de 
pasaje que experimenta. 

¿Por qué es esta historia, muy por encima de las otras, la más contada? 

La respuesta rápida es que es la única de las siete tramas básicas que muestra 
la vida de un humano, desde la conciencia limitada de la niñez, hasta la exigente 
percepción de la adultez. 

La historia de los “harapientos alos ricos” también está diseñada para mostrarnos 
la importancia de aprender a través de la experiencia. Nos muestra los primeros 
días de nuestra vida, en lo que nadie ve claramente; donde eso nos permite ser 
fácilmente manejados por otros; como la crueldad y el abuso le ganan a laignorancia; 
como el tratar de ver claramente amenaza a este dominio y de esa manera, hace 
pasar por extenuantes pruebas en las que ocurre un experiencia cercana a la 
muerte. A través de todo esto, se ganan los nuevos poderes de la madurez, el 
dominio de sí mismo se obtiene, y el “final feliz” es definido como el 
momento en el que todos empiezan a ver más claramente que 
antes. Como demuestra Booker, cuando la gente puede ver 


las cosas como son, pueden ganar confianza y prosperidad. 
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Por el contrario, esta trama también muestra como el gran y fatal defecto de 
las figuras oscuras es siempre algo persistente, o una ceguera particular, una 
distorsión de la visión, traída por el egoísmo, el rasgo que define a la infancia y 
la niñez temprana. El mismo título nos muestra que el problema en El Ladrón del 
Rayo es con la visión: Alguien ha robado la luz, ¡necesaria para ver claramente! ¿Y 
el culpable? Un dios, por supuesto. Un dios de la guerra. Un dios del dominio y la 
oscuridad. 

Por eso, nosotros entendemos que las figuras oscuras en la historia son las que 
nunca crecen, las que nunca ven clara y enteramente, las que permanecen ciegas 


y egoístas. 
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LAS CINCO ETAPAS DE CRECIMIENTO 


El argumento de Harapientos a Ricos generalmente progresa a través de cinco 
etapas, destinadas no sólo a trazar el camino humano, sino también el viaje del 


más rebelde de los rasgos humanos: la conciencia. 
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ETAPA 1: Miseria inicial en el hogar y el “llamado” 


Aquí nos encontramos con el joven héroe olvidado y vemos el mundo que 
habita, un mundo de desprecio y abuso (piense en los Dursley en Harry Potter). 
La importancia de esta etapa no es sólo para mostrar cómo comenzaron las cosas, 
sino para llamar la atención a la diferencia entre el héroe/heroína y las figuras más 
oscuras que lo rodean, en el caso de Percy su padrastro, su profesora de matemáticas 
la señora Dodds; la chica más repugnante de la escuela que los atormenta a él y a 
Grover, y el propio sistema escolar. Tenga en cuenta que en términos mitológicos, 
los humildes héroes/heroínas son también el “diamante en bruto”, el que se pasa 


por alto y se trata con desprecio por parecer normal e inferior. 


Sin embargo, lo que es significativo aquí es que mientras las cifras oscuras en 
la historia rara vez cambian en absoluto, el héroe tampoco cambia tanto como los 
personajes de otros tipos de cuentos... y eso se debe a que el héroe de Harapientos a 
Ricos ya posee los rasgos que un día le harán excepcional. Estos rasgos simplemente 
están enterrados dentro de él, más o menos invisible para las personas alrededor 


suyo, y para él mismo también. 


El otro aspecto crucial de esta etapa es que vemos el lado negativo de no ver 
con claridad, de estar en un estado de conciencia limitada: Percy escucha en las 
etiquetas de la sociedad (creyéndose ser un perdedor y alborotador); que es 
explotado por su padrastro cabrón (siente que no tiene poder); piensa que hay 
algo mal en él, que él es malo (todo sigue yendo mal); y no sabe lo 
que está pasando o lo que la gente realmente es (no tiene el 
conocimiento o la madurez que necesita para “ver” la imagen 


más grande). 
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ETAPA 2: Salir al mundo, éxito inicial 


Se trata de una clase de “etapa de sueño”, cuando casi todo va bien, al fin. 
En contraste con la etapa siguiente, aunque también le da tiempo al héroe para 
empezar a desarrollar algunas de las habilidades que necesitará más adelante. En 
Star Wars, Luke aprende a usar la Fuerza por Obi-Wan Kenobi. En El Ladrón del 
Rayo, Percy Jackson llega al Campamento Mestizo y comienza su entrenamiento. 
Como todos los “huérfanos” en de Harapientos a Ricos, también está tratando de 
averiguar quién es y de dónde viene. Esta búsqueda de la identidad personal es 
una fuerza poderosa y por lo general se centra en el linaje del héroe. Aquí, Percy 
descubre que es el hijo de Poseidón, el señor de los océanos (curiosamente, el 


océano es generalmente un símbolo del inconsciente y de lo femenino). 


Durante esta etapa, el héroe intenta crecer demasiado rápido: se vuelve 
engreído, arrogante, o demasiado orgulloso, y piensa que es maduro antes de que 
él realmente lo sea; usualmente toma las decisiones importantes basadas en esta 
falsa suposición. El éxito que encuentra en este punto se basa en algún falso poder 


o en una agencia exterior a él (Aladdin tenía sus genios). 


Muy pronto tendrá que hacerlo solo, pero ahora mismo sigue sin ver con claridad y 
completamente. Sus relaciones con otros sufren pero él hace enemigos fácilmente. 
Y él no completa lecciones cruciales, tratando de sobreponerse y adelantarse en su 
impaciencia de probarse a sí mismo un rasgo que revela al lector sagaz cómo de 
poco preparado está, a pesar del hecho de que él ahora puede decir 


lo que debe ser dicho y recorrer lo que debe ser recorrido. 
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ETAPA 3: La crisis central 


De repente, todo va hacia abajo. El héroe está sumido en la desesperación y 
desesperanza, quese ve agravado por su antigua bravuconería y grandes esperanzas; 
experimenta un roce con la muerte, simbólica o de otra manera (E.T. “muere”; 
Frodo cae en una especie de estupor semejante a la muerte; Cedric Diggory es 
asesinado enfrente de Harry mientras que él está simbólicamente crucificado). 
Esta etapa representa el peligro de descubrir (o empezar a descubrir) nuestra 
verdadera identidad: Como he dicho antes, comenzar a ser uno mismo siempre es 


visto como un crimen contra las masas, un acto de rebelión contra lo establecido. 
Y el “castigo” sigue rápidamente. 


Percy es sumido en medio de una guerra entre dioses petulantes, y debe ser 
enviado a misiones casi suicidas de las cuales él está lejos de estar preparado. Se 
encuentra con varias muertes simbólicas y se salva por los pelos de una real, al 


igual que en la mortifera confrontación con la Madre de los Monstruos, Equidna. 


Aquí, Riordan forma cuidadosamente el desarrollo psicológico de su joven 
protagonista: La única manera de sobrevivir para Percy es tener fe en sí mismo, 
o más bien en su “nuevo yo” o la identidad que ha descubierto últimamente. 
Repentinamente toma consciencia sobre que él realmente tiene poderes innatos, 
que es realmente un semidiós después de todo, ocurre significativamente en un 
lugar bastante alto, el Arco Gateway*?, donde él podía ver en todas 


direcciones. 
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El Arco Gateway, o la Puerta hacia el Oeste, es la parte más importante del Monumento a la 
Expansión Nacional de Jefferson en San Luis, Misuri. Se construyó como un monumento 
conmemorativo de la expansión hacia el oeste de los Estados Unidos. 
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ETAPA 4: Independencia y la prueba final 


El héroe sobrevive la crisis central, habiendo enfrentado la muerte y salido de 
ella cambiado. Esta es la prueba final en la que su transformación a su nuevo ser 
toma lugar, a pesar de que su nuevo ser tendrá que ser puesto a prueba en una 


confrontación con la figura más oscura de la historia. 


En las etapas recientes, Percy ha estado descubriendo la importancia de ver 
claramente. Eso no es solo obtener un mejor entendimiento de lo que mueve a 
sus dos compañeros, sino también penetrar en los disfraces de los monstruos. 
Cada vez que una nueva amenaza se presenta, él ve más allá de la identidad que el 


monstruo intenta asumir más fácilmente que antes. Está creciendo. 


Y, por supuesto, eso lo hace una amenaza aún mayor. 


Percy está básicamente solo ahora. Como Aladín después de que secuestraran a 
su princesa, como Harry en el cementerio, Percy debe ponerse firme y convertirse 
en el maestro de sus propios poderes. Para hacer esto, debe verse a sí mismo 


claramente, no sólo a los demás, y conocer sus propias fortalezas y debilidades. 
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ETAPA 5: Unión final, conclusión y cumplimiento 


En una saga, no se llega a esta última etapa hasta el último libro (a menos que 
esta “conclusión” sea completamente cambiada en el siguiente libro). No sólo un 
libro de la saga puede seguir la trama de Harapientos a Ricos, sino también puede 
hacerlo la serie completa. Por ejemplo, Harry Potter y el Cáliz de Fuego representa 
la crisis central de la saga, en la cual Harry es separado de todos los demás en 
el laberinto, en donde tiene una experiencia realmente cercana a la muerte y 
presencia la de Cedric (sin mencionar los “fantasmas” de sus padres y la locación 


del cementerio). 


En esta etapa de El Ladrón del Rayo, Percy se ha vuelto más sí mismo y está 
viendo todo más claramente. Se ha rebelado en contra de las restricciones y los 
límites que le pusieron, y está listo para asumir más responsabilidades sobre sus 


acciones en el mundo. 
Pero eso no significa que todos estén felices con él. 
Después de todo, él hizo lo que los dioses no pudieron: resolvió un peligroso 


conflicto viendo a través de los trucos, las decepciones y los disfraces falsos. Él la 


ha, en otras palabras, sacudido el barco. 
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RITO DEL PASO 


Así que, lo que tenemos en El Ladrón del Rayo de Riordan, es el viaje de un 
rebelde, un viaje hacia la conciencia y la sensibilización. El viaje de alguien que se 


atreve a convertirse en quien verdaderamente es y completar su destino. 


Pero, como vimos antes, el proceso de adquirir conciencia, de ver claramente, 
es peligroso, porque es un desafío al poder y a las órdenes establecidas. Aun así, 
todos pasamos por él. Y haciendo eso, cometen el “crimen” más antiguo que es: 


tratar de ser un individuo. 


Quizá esta es la más vieja de las batallas: la batalla entre generaciones, reflejada 
en los primeros mitos griegos que cuentan como los Olímpicos derrotaron a los 
dioses más viejos, los Titanes. Después batallaron con la humanidad, sus “hijos”, 
intentando mantenerlos en la oscuridad, una oscuridad de la que el mayor rebelde 
de todos, Prometeo, los liberó, robando fuego del Monte Olimpo y dándoselo a la 


raza humana (por lo que fue brutalmente castigado por Zeus). 


Justo como los dioses, los padres; normalmente con las mejores intenciones, 
tratan instintivamente que sus hijos no crezcan, porque el aumento de la conciencia 
es siempre un desafío para ellos; un bofetada en la cara, un rechazo. 

Pero todos los niños crecen. Porque todos los niños son rebeldes, cómo Percy 


Jackson. 


Nacen con la semilla de la rebelión en ellos, como deja bien en 
claro Booker cuando se da cuenta de que los jóvenes héroes 
y heroínas de la trama de Harapientos a Ricos son muy 


diferentes al final de la historia de cómo eran al comienzo: 
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Lo que les pasó es que revelaron o desarrollaron lo que, potencialmente, 
estuvo en ellos todo el tiempo. Maduraron. Crecieron. Se dieron cuenta de lo 
que estaban destinados a convertirse. En el mejor sentido, se convirtieron en 


ellos mismos. 


xk k 


El autor australiano Paul Collins es mejor conocido por sus sagas de fantasía y 
ciencia ficción: Las Crónicas Jelindel, Las Crónicas Quentaris (que co-edita con 
Michael Pryor), Las Guerras de los Nacidos de la Tierra, y el mundo de la trilogía 
Grrym (con Danny Willis). ÉI es el director de publicaciones en la editorial Ford 
Street. También, lo pueden encontrar en la web en www.paulcollins.com.au, 
www.quentaris.com, y www.fordstreetpublishing.com 
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¿TE GUSTARÍA SER UNA DE LAS CAZADORAS DE ARTEMISA? 


Carolyn MacCullough 


Si te dan la opción de juventud eterna, mi suposición es que 9 de cada 10 
mujeres la tomen. Después de todo Oil of Olay, Revlon y Lancóme (entre otros) han 
gastado millones de dólares en campañas publicitarias que nos convencen de que 
podemos comprar eso en una pequeña botella. Como sociedad, prácticamente 
tenemos un fetiche con la juventud, ansiando esa piel perfecta y exuberante y 


efervescente energía que parece emanar de los poros de los más jóvenes. 


La mayoría de las mujeres se esfuerza en preservar la juventud en 
cada mínimo detalle, no importa cuántas veces nos hagamos 


a la idea de envejecer con gracia. 
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Entonces, ¿qué pasaría si alguien te hace una oferta que crees que no puedes 
rechazar? Una oferta demasiado buena para ser verdad (como la mayoría de la 
ofertas de este tipo lo son) ¿Qué pasaría si la propia Artemisa, la extraordinaria 
diosa griega (también conocida como Diana en su forma romana), señora de la 
caza, diosa de la luna, defensora de todas las cosas salvajes y libres, viniera de las 
alturas del monte Olimpo y te hiciera esa proposición? 

Primero que todo, solo las chicas pueden aplicar (¡Lo siento, chicos!). Así que, 
señoritas, la oferta en la mesa es que Artemisa les garantizara juventud eterna. Sí, 
juventud eterna: algo que las personas han buscado por siglos. No hay necesidad 
de preocuparse por las arrugas o los primeros mechones grises, o una disminución 
general del vigor y vitalidad (dos cosas que parecen verdaderamente esenciales 
para una vida productiva incluso cuando muchos de nosotros no podemos definir 
con certeza la palabra vitalidad). Nunca serás victima de artritis o de la pérdida de 
memoria o de nada que sea causado por el simple hecho de debilitarse al envejecer. 

Está bien, probablemente sea demasiado pronto para que te estés preocupando 
por todo esto de todos modos. Tu piel no tiene arrugas, y con respecto a las canas, 
es tu mamá la que siempre se está quejando de eso, no tú. Pero piel firme y pelo 
brillante para siempre no son los únicos beneficios de la oferta. Considera que 
también ganarás libertad en todas tus responsabilidades de la vida diaria. Tendrás 
la oportunidad de correr sin parar y salir con la diosa y tus amigas cazadoras por 
todas las áreas que alcance el mundo. Serás parte de la mejor hermandad, en la 
cima del poder femenino. Nunca tendrás que preocuparte porque tu mejor amiga 


se mudó y no tienes con quién sentarte a la hora del almuerzo, o preguntarte 


si tus amigas son amigas verdaderas, y nunca tendrás que pasar 
por esa crisis de autoestima de la que advierten a todos los 
adolecentes. Además de que nunca, jamás, ningún hombre 
te va a decir que hacer o pensar, o mejor dicho que no 


hacer o pensar. 
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Todo lo que tienes que hacer es pronunciar las palabras, “Me entrego a la diosa 
Artemisa. Doy la espalda a la compañía masculina, acepto la virginidad eterna y me 


uno a la caza” 


Si, escuchaste bien. Virginidad eterna y ningún hombre. Del todo. 


Así que aquí está el truco (prometí uno de esos). A cambio de vivir un verano 
eterno en tu vida, con completa libertad de todo, deberás renunciar a todo el 
contacto con los hombres. Y quiero decir TODO contacto con los hombres, no solo 
evitar el contacto con fines románticos. Pero vamos a hablar de la parte romántica 


primero. 


Olvídate de las citas. No más “¿debería llevar el pelo suelto?” o “¿qué zapatos 
me pongo? ¿Esta ropa me queda bien?” No más mariposas en el estomago, y no 
más estar pensando: ¿me besará ahora? ¿Debería besarlo primero? ¡Realmente 
espero que me bese! No serán necesarias esas largas conversaciones telefónicas 
con tu mejor amiga acerca de como él te volvió a ver en la cafetería hoy o tocó 
tu mano, probablemente por accidente, pero tal vez no, y como creíste por tres 
segundos que él estaba sonriendo hacia dónde estabas, pero sabes que te estaba 
sonriendo a ti porque miraste por detrás de tu hombro (lo más disimulladamente 
posible obviamente) y no viste a nadie más a quien le podría estar sonriendo. 
No hay necesidad de eso porque cuando eres una de las doncellas de Artemisa, 
simplemente eres eso: una doncella. Para siempre. Artemisa era la diosa de la 
virginidad, y mientras que Atenea también era una diosa virgen, ella 
era más conocida como la diosa de la sabiduría. No lo olvides, 
Atenea salió completamente adulta de la cabeza de su 
padre Zeus y siempre es pintada como una mujer severa, 


mientras que Artemisa es vista como una chica joven y sin 
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preocupaciones, eternamente. La mitología griega nos cuenta que Artemisa hizo la 
promesa de continuar siendo virgen a una edad muy temprana (algunas versiones 
dicen que tan temprana como 3 años de edad). Artemisa le hizo esta petición, al 
mismo tiempo que le pidió un arco y flechas de plata a su padre, Zeus, y esto le fue 


entregado. 


Muy bien, entonces piensas que hasta ahora va muy bien. Estas cansada de los 
chicos de todas maneras. ¿Quién los necesita? Ellos nunca llaman cuando dicen 
que lo harán, y cuando realmente llaman lo hacen para hablar de cosas realmente 
aburridas. Además, no te agrada ninguno de sus tontos amigos, y ni siquiera estás 
segura de si te gustan ellos. Especialmente si no se cortan el cabello por algún 
tiempo o cuando usan esa misma camisa 3 veces en una semana. Además, tus 
mejores amigas te entienden, realmente entienden todo por lo que estas pasando, 
algunas veces ni siquiera hay necesidad de explicarles. Así que no hay estrés en 


esta parte del trato. 


Pero considera que este contacto es absoluto. Cuando Artemisa dice no hombres, 
lo dice enserio. Esto incluye a tu padre, hermanos, primos y amigos. No más bailes 
padre e hija, no más cocinar panqueques con él mientras el resto de tu familia está 
dormida. No más mirar televisión con tus hermanos, ni pelear con ellos de una 
manera juguetona para tomar el control remoto. No más futbol con tus amigos 
hombres en el parque. En lugar de eso debes dejar a tu familia y empezar una 


nueva vida con tus hermanas adoptivas y compañeras cazadoras. 


No es tan sencillo ahora, ¿cierto? Recuerda a Bianca cuando le 
ofrecen esto en el libro de Rick Riordan, “La Maldición del Titán”. 
Bien, Artemisa dice que Bianca puede ver a su hermano 
ocasionalmente, pero ella también dice que si Bianca 


hace la promesa, tendrá una nueva familia empezando 
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justo en ese momento. Bianca termina haciendo la promesa y volviéndose una 
de las doncellas. Pero su decisión tiene unas consecuencias inesperadas que más 


adelante vienen a molestarla. 


Puedes decir “¿a quién le importa?”. Tú de todos modos quieres entrar. Tu 
padre es tan estricto y tus hermanos (si los tienes) tan molestos y probablemente 
ni se darían cuenta si te vas. Genial, pero vamos a examinar a Artemisa un poco 
más de cerca solo para que veas en lo que te estás metiendo si te apuntas para 
la juventud eterna. Artemisa, así como es descrita en “La Maldición del Titán”, es 
severa pero una señora justa dispuesta a recorrer grandes distancias por proteger 
a sus doncellas. Por otro lado, es una mujer de gran fuerza y convicción, como es 
mostrado cuando toma el peso del cielo sobre sus hombros. La representación de 
Riordan de ella calza con los mitos de la Artemisa más tradicional de los mitos y 
leyendas griegas. 

Pero mientras que la representación de Artemisa de Riordan parece como la 
mejor hermana mayor posible que una chica puede pedir (atrevida, valiente, llena 
de vitalidad) la Artemisa de los mitos griegos tiene un lado más oscuro. De hecho, la 
Artemisa de los mitos griegos con frecuencia posee una naturaleza contradictoria 
incapaz de perdonar. Aunque generalmente era conocida como protectora de los 
inocentes, hay algunos mitos que muestran su temible capacidad para cambiar y 
venganza brutal. 

Uno de esos mitos es el de Niobe, reina de Tebas. Niobe dio a luz a 7 hijos y 7 


hijas, en un momento de arrogancia, se jactó de su fertilidad en una ceremonia 


que honraba a Leto. Gran error. Leto era nada menos que la madre 
de Artemisa y Apolo. También era considerada la diosa de la 
fertilidad, y aparentemente Niobe pensó que era demasiado 
irónico como para resistirse. Niobe decidió que ella era 


superior a Leto, ya que ella tuvo 14 hijos y Leto solo dos. 
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Usualmente no es buena idea darte más mérito que una diosa, especialmente 
durante una ceremonia en su honor. Además, Leto era hija de Titanes que no son 
lo que se dice conocidos por su naturaleza relajada. Como era de esperarse, Leto 
no tomó su insulto nada bien y envió a sus hijos, Artemisa y Apolo, a imponer 
venganza. Mientras Apolo mataba a los 7 hijos de Niobe, Artemisa, una cazadora 
experta mató a flechazos a sus siete hijas. 

En algunas versiones se dice que Niobe cargaba a su hija menor en brazos 
rogándole a la diosa que perdonara la vida de su hija. Desafortunadamente, la 
flecha de Artemisa ya había dejado el arco. Del esposo de Niobe, Amphion, se dice 
que se suicidó cuando se enteró de lo sucedido con sus hijos o fue asesinado por 
Apolo. Niobe, a causa de la desesperación, huyó al monte Sipylus (localizado en 
algún lugar de Asia Menor), donde lloró tanto que eventualmente se convirtió en 


piedra (en algunas versiones fue convertida por la misma Artemisa). 


Puede que te preguntes, ¿qué estaba pensando Niobe al insultar a Leto, una 
diosa, amante de Zeus y madre de hijos tan poderosos? Es cierto que en aquel 
entonces había ciertas reglas muy específicas acerca del honor y el derecho de 
tomar venganza si dicho honor era insultado. Pongamos a Niobe de lado por un 
momento y pensemos en Ifigenia?*”*8, hija de Agamenón. Después de que su padre 
matara un ciervo en una de las arboledas sagradas de Artemisa (y en algunas 
versiones diciendo que era un mejor cazador), Agamenón, rey de Argos o Micenas 
(dependiendo de con quién estés hablando), atrajo la ira de Artemisa sobre sí mismo. 


Las cosas se ponen feas cuando Agamenón trata de navegar con su ejército hacia 


y En la mitología griega, Ifigenia era hija del rey Agamenón y la reina Clitemnestra(a veces se la 
considera hija de Teseo y Helena criada por Agamenón y Clitemnestra), fue pedida en sacrificio 
a Agamenón para continuar su navegación a Troya. 

1 Agamenón es uno de los más distinguidos héroes de la mitología griega cuyas aventuras se 
narran en la Ilíada de Homero. Hijo del rey Atreo de Micenas y de la reina Aérope, y hermano de 
Menelao, debido a la antigüedad de las fuentes no está claro si es un personaje histórico o 
puramente mítico. 
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Troya. Artemisa se rehúsa a dejar que el viento llene las velas de Agamenón... hasta 
que él sacrifique a su hija menor, Ifigenia, como pago por haber matado a su ciervo 
(y decir que era un mejor cazador). En algunas versiones Agamenón completa el 
sacrificio e Ifigenia es asesinada, mientras que en otras Artemisa cede al último 
momento. En las últimas versiones, Artemisa manda a la chica a una isla llamada 
Crimea, donde se hace sacerdotisa del templo de Artemisa. Esto puede parecer un 
destino mejor, pero en el templo se realizan rutinas de extraños sacrificios humanos 


a la isla. No es exactamente lo que buscas en una profesión. 


¿Todavía no estás convencida de que Artemisa podría no ser una de las jefas más 
estables y consideradas? ¿Qué te parece el destino de una de las ninfas más famosas 
de Artemisa, Calisto? Parecido a la ninfa de Riordan, Zoé Belladona, Calisto? era 
una de las ninfas preferidas de Artemisa, que sostuvo su voto de castidad y cazaba 
con la diosa frecuentemente. Desafortunadamente, ella llamó la atención de Zeus, 
el propio padre de Artemisa, y una vez que Zeus te ve no es mucho lo que una 
chica puede hacer. La mitología griega está llena de cuentos de Zeus tomándose 
demasiadas molestias con tal de poder seducir al objeto de su interés. 

Aunque algunas leyendas dicen que Calisto recibió a Zeus con los brazos abiertos, 
la mayoría de estas dicen que Zeus tuvo que hacer uso de algunos trucos para 
poder llevarlo a cabo. En esas versiones se dice que Zeus, sabiendo que Calisto era 
devota a Artemisa y su voto de castidad, se disfrazó de Artemisa y se le apareció 
mientras la ninfa descansaba bajo un árbol. Una vez que Calisto bajó la guardia, 
Zeus abandonó su disfraz y uso la fuerza contra ella. Para hacer las cosas peor, 


Calisto terminó embarazada gracias a ese encuentro. 


B En la mitología griega, Calisto fue la madre con Zeus de Arcas, el epónimo de los arcadios. Todas 
las fuentes clásicas afirman que era hija de Licaón, rey de Pelasgia (la futura Arcadia), excepto la 
Biblioteca mitológica, que propone que pudo ser hija de Nicteo o Ceteo. También era descrita 
en ocasiones como una ninfa. 
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Temiendo la ira legendaria de Artemisa, Calisto intentó ocultar su condición, 
hasta un día cuando todas las ninfas se estaban bañando juntas en un claro. 
Furiosa de que Calisto hubiera roto su voto (aunque no fuera por voluntad propia), 
Artemisa la convirtió en un oso, que después cazó y mató. 

En otras versiones, Calisto pudo tener a su hijo, Arcas”, quien después encontró 
a su madre en la forma de un oso y la asesino. En algunas otras versiones, cuando 
Artemisa estaba a punto de asesinar a Calisto, Zeus intervino y le puso en el cielo 
donde aun puede ser vista como la Osa Menor. (Como dato interesante, la Artemisa 
de Riordan toma el crédito por poner a Calisto en el cielo). 

Calisto no fue una excepción a la regla. Maera, hija de Proteo”, fue otra de las 
ninfas de Artemisa quien tuvo la mala fortuna de atraer a Zeus. Sin importar si 
Maera quería o no (supongo que no), Zeus la sedujo. Colérica de que hubiera roto 
su voto, Artemisa la asesino. 

Así que quizá esta opción de juventud eterna y libertad no se ve tan atractiva 
como antes. Pero, ¿y si eras una chica viviendo en la antigua Grecia, el terreno 
original de los dioses? Las mujeres de la antigua Grecia, como era de esperarse, 
veían las cosas de otro modo, había cosas que se esperaba de ellas y reglas para 
sus vidas. La sociedad (léase: hombres) creía que las mujeres eran criaturas 
débiles que necesitaban protección de ellas mismas así como del resto del mundo. 
Tradicionalmente a las mujeres se les ponía un hombre como guardián, usualmente 
el padre o un hermano, aunque en algunos otros casos cualquier otro familiar. El 


trabajo de este hombre guardián o Kyrios, era casar a la mujer que se les encargaba, 


20 : y : K 7 AT : ; 7 : 
En la mitología griega, Arcas o Árcade, era el ancestro y héroe epónimo de los arcadios, de quien el país y sus habitantes 


derivaron su nombre. Era un hijo de Zeus y Calisto, cazadora perteneciente al cortejo de Artemisa. 

e En la mitología griega, Proteo o Proteus es un antiguo dios del mar. Se convirtió en hijo de Poseidón 
en la teogonía olímpica, o de Nereo y Doris, o de Océano y una náyade, y fue hecho pastor de las 
manadas de focas de Poseidón, el gran macho en el centro del harén. Podía predecir el futuro, 
aunque, en un mitema familiar a diversas culturas, cambiaba de forma para evitar tener que 
hacerlo, contestando sólo a quien era capaz de capturarlo. De aquí proceden el sustantivo 
«proteo» y el adjetivo «proteico», que aluden a quien cambia frecuentemente de opiniones 

y afectos. 
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usualmente cuando estaba comenzando la adolescencia. El guardián ponía la dote 
y la pareja; y las chicas tenían poco o nada que decir al respecto. El amor o la 


atracción siquiera, no tenían nada que ver en el matrimonio. 


Y una vez casada, el papel principal de la esposa era reproducirse. Y reproducirse 
y reproducirse. Oh y también tenía que cocinar, y limpiar. En pocas palabras, tenía 
que hacerse cargo de la casa, pero ahí es donde toda su influencia comenzaba y 
terminaba. Una esposa griega casi nunca podía salir de la casa, solo para festivales 
y funerales, e incluso en esos momentos no podía estar desatendida (dícese, con 
un hombre para su propia protección). Una creencia popular en ese tiempo era 
que una buena esposa era una esposa invisible. Entre menos se decía de una 
mujer casada, más honorable era considerada. Y esto se extendía hasta dentro de 
su propia casa. Si el marido llevaba a personas para entretener a su casa la esposa 


debía hacerse pequeña, poco visible. 


Y las posibilidades de las mujeres que no eran destinadas a ser esposas eran 
incluso menores. Mujeres a las que no se les podía casar, usualmente se volvían 
esclavas. Si eran un poco más afortunadas se volvían cortesanas o concubinas. 
Una concubina era una señora de su propia casa, pero como las cortesanas, su 
función principal era entretener a los hombres. Sus vidas dependían de que tan 
bien podían manejar esto. De hecho, todas estas ocupaciones (esposa, esclava, 
cortesana o concubina) involucraban un nivel de dependencia en la buena voluntad 


de los hombres en el que no se escucha de mujeres viviendo en las sociedades 


democráticas actuales. Viendo la dura situación de las mujeres en 
la antigua Grecia, la oferta de Artemisa se ve mejor. Tal vez de 
todas las diosas ella representa todo lo que las mujeres en 


ese tiempo no podían ser: libres y sin control. 
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De hecho, Artemisa es algo como una paradoja. Por un lado, su compromiso 
a la pureza era muy admirado por los griegos antiguos; pero también era muy 
indomesticable, y no respondía a ningún hombre. Ella es realmente la eterna niña 
salvaje que nunca creció y tomó las responsabilidades que se traen al ser adulto. 
Nunca tuvo que comprometerse o formar parte de los estándares de la sociedad. 
Eso deja en claro por qué se le asocia con la luna (ambas completamente intocables, 
siempre inalcanzables). Si se les ofreciera la opción de volverse una de las doncellas 
inmortales de Artemisa, libre para siempre de las cadenas del matrimonio o la 
esclavitud, creo que muchas mujeres de la antigua Grecia hubieran tomado esa 


posibilidad sin pensarlo dos veces. 


Las griegas antiguas no tenían idea de las libertades que se disfrutan ahora, tan 
comunes que incluso se les da por sentado. Piensa en esto: ¿cuándo fue la última 
vez que te cuestionaste tu derecho, o más bien tu habilidad de caminar por la 
calle en plena luz del día, ya sea sola o con amigos? ¿Puedes siquiera imaginarte 
un mundo donde no seas libre de elegir a tus propios amigos, o las materias que 
estudias en la escuela, o si quieres o no jugar al fútbol, o probar un tiempo en 
el equipo de natación o en la producción de teatro de la comunidad? Hay gran 
cantidad de opciones en tus platos hoy y cada uno representa un puñado de 


oportunidades y posibilidades. 


Ambas, tanto la Artemisa de Riordan como la de los mitos griegos, representan 


a los ideales de libertad e independencia, de gran fuerza y valentía. Todas 


estas cualidades son dignas de admirar y cultivar en nuestras vidas. 
Deberíamos vivir bajo los principios de Artemisa y todo lo que 
ella representa (bueno, deberíamos vivir con la mayoría de 
estos principios, tal vez saltándonos la parte del sacrificio 


humano). 
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Si me dieran la oportunidad de libertad eterna, creo que tendría que rechazarla. 
No porque tenga un gran deseo de patear esa bola de futbol con un amigo hombre, 
sino porque creo que los requerimientos de los votos son demasiado extremos 
para mí. E incluso aunque esos signos de vejez están aún muy lejos, te aconsejo 
que sigas mis pasos, y cuando el tiempo venga, pongas toda tu fe en Oil of Olay, 


Lancóme y Revlon. 


Ellas cuestan mucho menos. 


Kk k 


Las tres novelas de Carolyn MacCullough para jóvenes adultos son Falling Through 
Darkness, Stealing Henry, y Drawing the Ocean.Su cuarta novela para jóvenes 
adultos, Once a Witchsaldrá en otoño del 2009 por Clarion Books. Vive en Nueva 
York, donde enseña escritura creativa en The New School and Gotham Writers, 
Inc. Más información sobre ella y sus libros se puede encontrar en 
www.carolynmaccullough.com. 
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DIONISIO: ¿QUIÉN LE DEJÓ DIRIGIR UN CAMPAMENTO DE VERANO? 


Ellen Steiber 


¿Podría haber una opción más extraña para director del Campamento Mestizo 
que Dionisio? 


Rick Riordan tiene un talento para jugar con los mitos griegos. Se deleita en 
tomar a los dioses y sus historias y cambiarlas sólo lo suficiente para hacerlos 
completamente creíbles en nuestro mundo mientras todavía retiene la 


esencia de las creencias antiguas. Su Dionisio, más seguramente 


conocido como el Señor D. (los nombres son, después de todo, 
cosas poderosas), toma la imagen del dios griego del vino y 
la fiesta y lo cambia en un creíble retrato contemporáneo: 


si pasas la mayor parte de tu tiempo bebiendo y de fiesta 
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como el Señor D., hay un buen chance de que con el tiempo hayas alcanzado la 
mediana edad, también tendrías sobrepeso, mala vestimenta y que cualquier cosa 
te importe un bledo, a excepción de cuándo podrás conseguir tu próxima bebida. 
Ciertamente no estarías emocionado de tener un grupo de “mocosos” impuestos 


a ti. Y hay una buena probabilidad de que no serías el guardián más responsable. 


Ciertamente ésta es la opinión de Percy Jackson sobre el Señor D. cuando 
llega por primera vez al Campamento Mestizo. Pero la primera e incluso la quinta 
impresión no cuentan toda la historia cuando se trata de los dioses griegos, quienes 
son deidades complejas. Muchos de ellos tienen múltiples tareas. Dionisio no es 
solo el dios del vino y la vid, sino el dios de la fertilidad que maneja todas las cosas 
en crecimiento. (Ves este lado del Señor D. en el campo de fresas del Campamento 
Mestizo, que crecen sin esfuerzo y tan fructiferamente que el campamento es 
capaz de pagar las cuentas vendiendo sus fresas a los restaurantes de Nueva York). 
Él también es el dios de la locura, los festejos y el teatro, así como el dios de la 
alegría y éxtasis divino. En los primeros cuatro libros, Riordan describe algunas 
de estas facetas y da un indicio de las demás. ¿Cuánto del Señor D., me encontré 
a mí misma preguntándome, era en realidad parte de lo que creían los griegos 
sobre Dionisio? ¿Y qué nos cuentan las historias protagonizadas por Dionisio, no 


solamente sobre el Señor D. sino sobre el Campamento Mestizo? 


Percy no está impresionado cuando le presentan por primera vez al director 


del campamento. El Señor D. es bajo, gordiflón, y tiende a vestirse ya sea con 


camisas hawaianas o vulgares trajes corrientes con impresiones de 
tigres o leopardos. 

Gracias al apestoso Gabe, el repulsivo esposo de su madre, 
Percy inmediatamente sabe que el Señor D. tiene unas 


serias relaciones con el alcohol. Se ve como un borracho 
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de mediana edad deteriorándose rápidamente. De lo que Percy no se da cuenta 
inmediatamente es que estaba encarando a un dios. Él no entiende el porqué 
Grover parecía estar tan asustado del Señor D. hasta que el Señor D. le permite 


entrever su verdadera naturaleza: 


“Me miró directamente a los ojos y vi una especie de fuego morado en sus 
ojos... Vi vides estrangulando a los no creyentes hasta la muerte, guerreros 
borrachos enloquecidos por la lujuria de la batalla, marineros gritando 
mientras sus manos se convertían en aletas y sus rostros se alargaban hasta 
convertirse en hocicos de delfín. Supe que si lo presionaba... [ÉI] me plantaría 
una enfermedad en el cerebro que me dejaría usando una camisa de fuerza 


en una habitación acolchonada por el resto de mi vida.” 


Esta es una muy certera descripción de algunos de los métodos favoritos de 
Dionisio para castigar a aquellos que lo han hecho enojar. Estos incluyen atrapar a 
los pobres mortales con repentinos brotes de uvas y hiedras de vides, convertirlos 
en animales y volverlos completamente locos. Las historias griegas de Dionisio a 
menudo representan a un dios espantosamente cruel y vengativo; y aun así sus 
imágenes casi siempre muestran ya sea un joven hermoso rodeado de vides o un 
apuesto hombre con pelo negro rizado y una lujosa barba. De hecho, esta imagen 
es tan consistente que Dionisio es extraordinariamente fácil de identificar en las 
vasijas y urnas que sobrevivieron de la antigua Grecia. El Dionisio clásico no se 


parece en nada al regordete y agotado Señor D. de Riordan. Creo que tal vez 


hay un par de razones por la cual la versión de Dionisio de Riordan 
es tan poco atractiva. La primera remonta a los mitos. Como su 
padre Zeus, Dionisio era un maestro del disfraz y a veces se 
aparecía a los mortales en otras formas. Élera conocido por 


mostrarse como un carnero, un león o una chica joven; era 
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fácil de subestimar. También sospecho que su encarnación como el Señor D. es un 
tipo de advertencia por parte de Riordan; nadie al conocer a ese pequeño hombre 


poco atractivo podría posiblemente imaginar que beber es una buena idea. 


Se podría pensar que el dios de la alegría y los festejos al menos garantizaría un 
buen ratoen el Campamento. Pero no. Más allá desu descuidada apariencia, el Señor 
D. también tiene un problema de actitud. Es sarcástico y hosco y despectivo hacia 
humanos y mestizos. A pesar de que obviamente se sabe los nombres verdaderos 
de los campistas, manda un mensaje al pretender que no puede recordarlos. Uno 
de las bromas corrientes de las series es el Señor D. refiriéndose a Percy como 
Peter Johnson. Quirón explica que el Señor D. es infeliz porque “odia su trabajo”. 
Y es que resulta ser que Zeus le ordenó a Dionisio dirigir el Campamento Mestizo, 
como castigo por perseguir a una ninfa fuera de sus límites. No solamente Dionisio 
está esencialmente condenado a la Tierra por cien años, sino que también le está 
prohibido beber su amado vino. Su misión es mantener a los héroes jóvenes a 


salvo. Y no está feliz con nada de eso. 


En la superficie, elegir al señor D. para dirigir el campamento es ridículo, cómico. 
Incluso puede ser que el astuto reconocimiento de Riordan sobre el hecho de que a 
veces los adultos quienes son puestos a cargo de los niños son los más inapropiado 
para el trabajo. Casi todos han tenido maestros que van desde ineptos a malos a 
en ocasiones francamente aterrador. El Señor D. parece ser todos esos en uno solo. 


Percy toma un instantáneo disgusto al quejica director del campamento, y 


difícilmente puedes culparlo. Aunque se supone que el Señor D. debe 
mantener a los semidioses a salvo, a él no parece importarle 
ninguno de ellos, y ciertamente no se molesta en ayudarlos o 
entrenarlos. Todos esos detalles aburridos se los dejaba al 


centauro Quirón. En el tercer libro, La Maldición del Titán, 
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el Señor D. incluso confiesa que no le gustan los héroes. Él se casó con Ariadna 
después de que el héroe Teseo la abandonara, y guardaba rencor a los héroes 
desde entonces. Considera a los héroes egoístas ingratos que usan y traicionan a 
otros. Para Percy (y su servidora), la descripción del Señor D. sobre los héroes suena 
más a la descripción de muchos de los dioses. Lo que Riordan no nos cuenta, sin 
embargo, es que Dionisio también tuvo un poco de historia con el original Perseo, 
el héroe que venció a las Gorgonas y a Medusa. De acuerdo a los mitos griegos 
de Robert Graves, Perseo peleó con Dionisio cuando el dios del vino llegó a Argos, 
matando a muchos de sus seguidores. Dionisio tomó represalias conduciendo a las 
mujeres hacia la locura hasta el punto de que empezaran a comerse a sus propios 
hijos. Perseo finalmente tuvo el buen sentido de apaciguar al dios construyéndole 
un gran templo. Así que en adición de no gustarle los héroes, puede que a Dionisio 


simplemente no le gustase Percy por su nombre. 


De un humor cambiante y difícil como es, el Señor D., es el primer dios a quién 
Percy confronta directamente, y no puedo evitar pensar que es significante. El 
Señor D. desafía las expectativas. No es hermoso o siquiera agradable. Él es la 
encarnación de la divina indiferencia, un dios que apenas nota que los mortales 
existen. Percy se lo encuentra en un punto cuando él, Percy, no cree en dioses, y aun 
así está el Señor D. innegablemente real y aterrador. El dios del vino es evidencia 
irrefutable de las nuevas verdades que Percy debe aceptar: que no solamente los 
dioses griegos son reales y siguen metiéndose con los mortales, sino que uno de 
ellos es su padre. Poco después de encontrarse con el Señor D., un confundido 


Percy le pregunta a Quirón: 


—¿Quién... quién soy yo?... 
—¿Quién eres? —Quirón reflexionó—. Bueno, esa es la 


pregunta que todos queremos responder, ¿no? 
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Lo es de hecho. Los dioses quieren saber porque han tenido una profecía que 
contender, y Percy necesita saber porque lo que descubre en el Campamento 
Mestizo es la llave de su identidad. Esa pregunta es realmente la cual Percy ha 
llegado a responder en el Campamento Mestizo. Y cuanto más miro a los mitos, 
más creo eso de todos los dioses, Dionisio es la perfecta elección para presidir el 


lugar donde, preguntas como las de Percy, encuentran solución. 
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LO QUE HACÍA DIONISIO ANTES DE QUE DIRIGIERA 
EL CAMPAMENTO MESTIZO 


Para entender realmente lo que hace Riordan con Dionisio, es de mucha 
ayuda ver los mitos acerca del dios del vino. La versión más popular de su historia 
comienza con su madre, Sémele, que no era una diosa, sino una princesa, la hija 
de Cadmo, el rey de Tebas. Zeus se enamoró de la joven princesa y juró sobre el río 
Estigio que haría cualquier cosa que ella quisiera. Pero enamorarse de Zeus nunca 
resultaba bien para los mortales. Cuando Hera, la esposa de Zeus, se enteró del 
romance, se disfrazó como una anciana y persuadió a la princesa de que le pidiera 
a Zeus que le probara su amor mostrándose a sí mismo como se mostraba a Hera, 
en su verdadera forma divina. Zeus, sabiendo que ningún mortal sobreviviría la 
experiencia, le rogó a la joven que pidiese otra cosa. Sémele, que ya estaba con seis 
meses de embarazo y con las ganas de saber la verdadera naturaleza del padre de 
su hijo, se negó. Obligado por su promesa, Zeus se mostró en su verdadera forma, 
una inmensa y gloriosa visión ardiendo con truenos y relámpagos. Sospechó que 
eso era el equivalente de mirar una explosión nuclear de cerca. Sémele estaba 
asustada de muerte, aunque algunos dicen que fue incinerada en el acto. En lo 
que la mayoría de versiones del mito coinciden, es en que antes que ella muriese, 
el dios pudo rescatar al niño que Sémele tenía en su vientre. 

Zeus escondió al niño cosiéndolo dentro de su propio estómago y solo deshizo 


los puntos cuando Dionisio estaba listo para nacer. 


Algo interesante sobre el nacimiento de Dionisio esque, de los doce 
dioses Olímpicos, solo Dionisio tuvo un padre mortal. Dionisio, 
aunque completamente divino, es el único que comenzó su 
vida como semidiós. Lo que le da una calificación bastante 


única para que dirija el campamento de verano. 
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Creo que es justo decir que Dionisio tuvo una infancia difícil. Una versión de su 
historia cuenta que Hera, no contenta con haber destruido a su madre, ordenó a los 
titanes el apoderarse del pequeño. Lo que pasó después fue, no solo violento, sino 
extremadamente repugnante. Los titanes despedazaron al niño y luego hirvieron 
los pedazos en un caldero. Un árbol de granada brotó del lugar donde la sangre del 
niño había sido derramada y Rea”, la abuela de Dionisio, de alguna manera logró 
traer al niño de vuelta a la vida. 

Dándose cuenta de que el Olimpo no era el lugar más seguro para el niño, Zeus 
puso a Dionisio a cargo del Rey Átamante y su esposa Ino, una de las hermanas 
de Sémele. Ellos escondieron al niño en los aposentos de la mujer”, donde fue 
disfrazado como una mujer (que puede explicar algunas descripciones acerca de 
Dionisio teniendo una apariencia femenina). Este acuerdo duró hasta que Hera se 
enteró, y enloqueció al rey y a su esposa. El rey, en su locura, mató a su hijo mayor, 
pensando que era un ciervo. 

Zeus entonces puso a Hermes en el caso. Hermes disfrazó a Dionisio como un 
joven carnero, y se las arregló para llevarlo a salvo al cuidado de las cinco ninfas que 
vivían en el Monte Niza. Ellas fueron guardianas más exitosas, criando al pequeño 
dios en una cueva, alimentándolo con miel. Zeus, agradecido con las ninfas, puso 
sus imágenes en el cielo como estrellas y las llamó Las Híades. Se cree que estas 
estrellas traen la lluvia cuando están cerca del horizonte. Tal y como pone Edith 


Hamilton en Mitología: Cuentos Atemporales de Dioses y Héroes: 


Así, el Dios del Vino nació del fuego y fue criado por la lluvia, el calor que 


cosecha las uvas y el agua que mantiene vivas a las plantas. 


22 Rea, una antigua diosa de la tierra, fue la esposa del titán Kronos y madre de Zeus, Deméter, 
Hades, Hestia y Poseidón. 

a De acuerdo con el escritor británico Sir J. G. Frazer, existía una Antigua costumbre de vestir 
a los niños pequeños como niñas para protegerlos del Mal de Ojo, una especie de maldición. 
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Dionisio se las arregló para sobrevivir en su infancia y aparentemente también 
hizo el vino en el Monte Niza. De acuerdo con Los Mitos Griegos de Robert Graves, 
poco tiempo después de que Dionisio alcanzara la adultez, Hera lo reconoció 
como el hijo de Sémele. Sin poder dejar de tener rencor, Hera condujo a Dionisio 
a la locura. Fue en éste punto que él comenzó sus andanzas, acompañado por 
su tutor Silenos y una multitud de ruidosos seguidores que aterrorizaban a casi 
cualquiera que conocían. Éstos seguidores incluían sátiros y las desquiciadas 
Ménades, mujeres poseídas que adoraban a Dionisio y que tenían el mal hábito de 
emborracharse y despedazar y devorar animales salvajes, u ocasionalmente a algún 
humano desafortunado. Los seguidores de Dionisio también fueron conocidos 
por despedazar y devorar cabras y sátiros, quizás es por eso que el señor D pone 


nervioso a Grover. 


Dionisio viajó a Egipto, India, y a través del mar Egeo, llevando vino y enseñando 
como hacerlo. En la mayoría de éstos lugares fue bienvenido y adorado, que era, 
claramente, la manera más segura de acercarse a Dionisio. 

No todos estuvieron tan contentos de hospedar a un dios tan perturbador. 
Dionisio regresó a su lugar de origen, Tebas, porque había escuchado que la madre 
del rey, Ágave, negaba que Dionisio fuera el hijo de Zeus. Básicamente lo estaban 
menospreciando, diciendo que Dionisio no era un dios. Incluso peor, Penteo, el 
rey”, prometió hacer que decapitaran a Dionisio si entraba en Tebas. Dionisio y 
sus seguidores entraron a la ciudad de todas maneras, y Penteo ordenó que se 
les encadenara. Pero Dionisio es, entre otras cosas, un maestro de las ilusiones, 


y Penteo, que estaba comenzando a perder el juicio, se lastimó 


encadenando a un toro. Las Ménades escaparon de los guardias 
del rey, y fueron bailando a la montaña donde despedazaron 
za La historia de Dionisio y Penteo se cuenta en una obra de Eurípides (D.C. 480-406 D.C.) llamada 


Las Bacantes. Mi resumen de la misma se basa en una re-narración de Michael Grant en Mitos 
de los Griegos y romanos. 
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auna vaca. Después, la madre y las hermanas de Penteo se unieron a las Ménades. 
Cuando Penteo trató de detenerlas, las Ménades, dirigidas por Agave, la madre de 
Penteo, descuartizaron al rey. Ella también cayó en la locura ilusoria de Dionisio, y 
creyó que lo que estaba matando era un león, cuando en realidad estaba asesinando 
asu propio hijo. Y Percy se da cuenta, los dioses tienen una tendencia de tomárselo 
personalmente cuando alguien se les opone. 

Los intentos de Penteo de proteger su ciudad de las influencias del dios del vino 
eran entendibles, pero también fatales. Cualquier persona que sepa cualquier cosa 
de los dioses griegos pensaría que el debió haberlo sabido. Pero otros también 
cometen errores similares. Cuando Dionisio, disfrazado como una joven, invitó a las 
tres hijas del rey Minias a unirse a su festival, ellas se negaron, prefiriendo quedarse 
en casa y tejerlana. De nuevo, Dionisio invocó ilusiones que destruyeron sus mentes. 
Enloqueció a las hijas llenando su cuarto de bestias fantasmas y convirtiendo sus 
hilos en viñas. Una de ellas, desesperada, ofreció a su propio hijo como sacrificio, 
y las tres hermanas, en un frenesí inducido por el vino, despedazaron y devoraron 


al niño. 


Una de las historias más conocidas acerca de Dionisio y la fuente de todas esas 
visiones que Percy tiene cuando conoce por primera vez al señor D, cuenta acerca 
de unos marineros, que confundieron a Dionisio con un joven príncipe. Pensando 
que les darían una buena recompensa por él, lo secuestraron. Pero una vez que 
lo tuvieron a bordo y trataron de atarlo, las cuerdas se rompieron. Sólo el timonel 


se dio cuenta de que habían capturado a un dios, y le pidió a sus camaradas 


que lo soltaran. lgnorándolo, el capitán ordenó a la tripulación que 
partieran. Extrañamente, cuando las velas se llenaron de viento, 
el barco no se movió. En su lugar, viñas brotaron del barco, 
ondeando através del barco y de las velas, hiedra cubrió los 


mástiles, las sogas se volvieron serpientes, y vino inundó 
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la cubierta. En éste punto el capitán se dio cuenta que algo andaba mal. Ordenó al 
timonel regresar a la orilla, pero era muy tarde, Dionisio se convirtió en un león, y 
los asustados marinos saltaron del barco, donde todos menos el Timonel fueron 


convertidos en delfines. 


No puedes leer las historias de Dionisio sin notar algunos patrones marcados. 
Uno es la forma en la que hiedra y viñas tienden a brotar, atrapando a aquellos que 
lo hicieron enojar. Esto es usado por Riordan en La Maldición del Titán, cuando el 
señor Daccede a ayudar a Percy y sus amigos. Pero hay otros patrones míticos, como 
la tendencia de Dionisio a convertirse a sí mismo o a otros humanos en animales 
salvajes, que yo creo que refiere al hecho de que los humanos son animales. En 
nuestra civilización, somos primates, y un poco de instinto salvaje está ahí, debajo 
de cualquier moral o sofisticación que tengamos, un lado salvaje que sale a la luz 
con la intoxicación. Hacemos lo mejor que podemos para suprimir éste instinto y 
mantenerlo controlado, ése es el por qué todas las civilizaciones tienen leyes, pero 
nunca se va del todo. Aparece en nuestra tasa de crímenes y en nuestra sed de 
entretenimiento violento. Nuestra especie ama ver espectáculos donde actores 
o dibujos animados donde rutinariamente se matan o lastiman entre ellos. Los 
Antiguos Griegos creían que ésos espectáculos, para ellos las obras de teatro, 
limpiaban éstos instintos. Ver los actos de la historia de Dionisio serviría como una 


catarsis, algo que limpiaría a la audiencia de sus propios deseos violentos. 


Otro patrón en los mitos de Dionisio es el uso de ilusiones destructoras de 


mentes. A pesar de que el dios del vino es capaz de crear terremotos, 
truenos y relámpagos —los que utiliza en Las Bacantes— su arma 
preferida es alterar la realidad de las maneras más horribles. 
Un patrón más pequeño se relaciona con la necesidad de 


respeto del dios. En los mitos, Dionisio, el último dios en 
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unirse a los Olímpicos y el único semidiós entre ellos, repentinamente insiste en 
que otros reconozcan su divinidad. Esto es otra cosa que Riordan toma. El señor 


D siempre está demandando respeto de Percy, algo que Percy es renuente a dar. 


Quizás el patrón más dramático y perturbador en los mitos sobre Dionisio 
es cuando los padres se vuelven locos y despedazan y devoran a sus hijos. Éste 
particular tipo de locura parece rememorar los desagradables eventos de la infancia 
de Dionisio, siendo despedazado por los Titanes y también la locura que Hera le 
causó. De alguna forma, esto no está tan lejos de la psicología contemporánea que 
nos dice que infancias duras pueden resultar en adultos dañados. Pero también 
es claro el poder de la bebida en su peor expresión, cuando la intoxicación se 
vuelve simplemente tóxica. Conozco algunas personas que crecieron con padres 
alcohólicos, y a pesar de que los niños no eran literalmente despedazados, muchos 
de ellos pasaron a través de una ruptura emocional, atrapados en la locura 
incontrolable que causa el alcoholismo. Cuando la influencia de Dionisio está en su 
punto álgido, la gente pierde su cordura. Incluso los poderosos instintos naturales 


de amor y protección a tus propios hijos se disuelven en la bebida. 


Para el tiempo en el que Percy llega al Campamento Mestizo, Percy ya tuvo una 
visión de cerca de cuan horrible e insensato puede ser el alcoholismo. Gabe el 
Apestoso es un repugnante ser humano y un esposo abusivo. Es entendible que 
Percy, como uno de esos desafortunados mortales en los mitos, no quiera nada 


que ver con el señor D, y como ésos mortales, él lo subestima. 


Por suerte, cuando Percy conoce al señor D, el dios del vino estaba 
en una especie de libertad condicional divina, sin permiso de 
consumir su preciado vino, y haciendo lo mejor que puede 
para no enfurecer a Zeus de nuevo. El señor Des un Dionisio 


con límites, una condición altamente inusual para el dios, 
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que también era conocido como Lisios, el desatador. Puede parecer cínico e inútil, 
pero éste es un Dionisio más amable que el que vemos en los mitos. El hecho de 
que está tratando de estar en buenos términos con Zeus quizás sea la única razón 
por la que Percy se salga con las suyas tantas veces. 

O quizás haya una especie de simpatía entre ellos. Las aventuras de Percy y 
Dionisio quizás tengan algo en común. Las historias de Dionisio quizás hayan sido 
una inspiración para alguna parte por la que Percy pasa. Como Percy, Dionisio hizo 
la larga y difícil jornada al Inframundo para rescatar a su madre. Y como Percy, 
él negoció con Hades. Dionisio acordó enviarle a Hades lo que él amaba más del 
jardín de Sémele. Lo que más le gustaba eran los viñedos y los arrayanes, y le pago 
a Hades dándole arrayanes en lugar de la vida de su madre. Entonces el llevó a 
su madre del Inframundo al Olimpo. Ahí le cambió el nombre a Tione, lo que le 


permitió permanecer entre los inmortales sin que Hera la atacase de nuevo. 


La razón por la que éste mito es importante es porque está relacionado a otro 
de los tantos aspectos de Dionisio. Él es un dios de muerte y resurrección. ¿Qué 
hay acerca de esa historia de él siendo despedazado, hervido y revivido? Muchos 
eruditos creen que es una metáfora sobre el proceso de elaboración del vino, en 
el que las uvas son arrancadas del viñedo, aplastadas, y luego procesadas en el 
vino. Otros dicen que es una metáfora del viñedo, que es convertido en un tronco 
desnudo luego de la cosecha de otoño, y no obstante regresa a la vida en primavera, 
cubriéndose de hojas verdes y dulces uvas. En ambos casos, es un patrón básico 


encontrado en muchas mitologías, una creencia en la inmortalidad del alma. 


Algo es destruido, y de esa destrucción algo nuevo nace. El fénix por 


ejemplo, es una criatura mítica que representa ese ciclo. 


DEMIGODS 


AND 


“- MONSTERS 


CUANDO DIONISIO APARECE 


A través de Dionisio los antiguos griegos reconocieron que los humanos no son 
criaturas totalmente racionales. Ellos entendieron que incluso lo salvaje y la locura 
frenética pueden ser parte de nuestra naturaleza, e hicieron un sagrado ritual para 
esos aterradores impulsos, canalizándolos en la adoración de un Dios. Pero los 
ritos de las Ménades, con sus alocados bailes y sacrificios sangrientos, no eran la 
única manera de adorar a Dionisio. Cada primavera cuando las vides comenzaban 
a regresar a la vida, había una gran celebración, un festival de cinco días dedicado 
a Dionisio. A pesar de toda la locura que lo seguía, Dionisio era muy amado. Por 
siglos fue el Dios más popular, y esto puede ser debido a que también era el Dios 
del júbilo, que en sí mismo es bastante bueno: Para los griegos el júbilo era sagrado, 
un regalo que solo podía venir de lo divino. Su festival anual, se creía que el dios 
se presentaba y formaba parte cada año, era esencialmente una gran fiesta donde 
todos estaban invitados. Dionisio era el más democrático de los dioses. Cualquiera, 
incluso el pobre, podía ser parte de sus ritos. (Esto era muy diferente de los ritos de 


la diosa Deméter, por ejemplo, que solo eran para un grupo selecto). 


Mientras que los festivales dionisiacos siempre involucraban beber vino, no eran 
ocasiones para la locura o desmembramientos. En vez de eso, en los festivales se 
celebraba a Dionisio como dios del teatro, una fuente de inspiración artística. Se 
presentaban obras, y se creía que los dramaturgos, actores e incluso la audiencia 
servían al dios al participar en el sagrado evento de la obra. Más allá de eso, se 
creía que sin Dionisio todas las canciones sagradas, todas las formas 


en que se alaba y habla a los dioses, serían olvidadas. 


El espíritu dionisiaco en su peor forma era cruel, 


incontrolablemente violento, e intensamente loco. En 
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su mejor forma inspiraba el arte, el júbilo, la celebración, y una reverencia por 
la naturaleza y la belleza de lo salvaje. Dionisio era la fuerza de la vida: ruidoso, 
caótico, e irreprimible. Actualmente, una de las descripciones de Riordan de los 
monstruos calza perfectamente para Dionisio también: 

“Los monstruos no mueren... pueden ser asesinados. Pero no mueren... 


Puedes disiparlos por un tiempo... Pero son fuerzas primarias.” 


Dionisio es una fuerza primaria y aunque fue asesinado, en realidad nunca 
murió. Puede mantenerse fuera de servicio por periodos, pero siempre resurge. 
Cuando estaba en la universidad, uno de mis profesores describió América en la 
década de 1960 como un lugar y tiempo cuando la fuerza dionisiaca retornó: el 
cabello largo, el desenfreno de la música, las bandas, y sus fanáticos; la explosión 
del color (arte pop, teñidos con colorantes, y atuendos hippie); el caos político; y, 


por supuesto, el uso generalizado de drogas psicodélicas. 


Cuando comenzó la década del 1960, La imagen aceptada de las cosas como 
deben ser era pulcra, ordenada, y absolutamente limpias”. Rock, rap, hip hop, 
metal, reggaetón (todas las cosas fuertes y excitantes) ninguna de ellas existían 
entonces. La mayor parte de lo que estaba en la radio era manso y aburrido para 
los estándares de ahora. Y luego las cosas empezaron a cambiar. Radicalmente. 
Mi conjetura es que Dionisio se presentó y fluyó directamente a través de los 
músicos; los cantantes de blues, Elvis Presley??, Los Beatles y Los Rolling Stones, y 


un sinnúmero de bandas que siguieron. 


25r ; . ; -G h 
Si quieres ver a lo que me refiero, echa un vistazo a cualquiera de los viejos espectáculos de TV 
de esa era. 
26 SI 4 ; ES ; 
Aunque el blues y la música de Elvis son anteriores a los años sesenta, ambos canalizan una 
especie de libertad---pura, alma descontrolada—que podría decirse se alineó con la energía 
dionisiaca. 
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Mucha gente estuvo asustada por lo que pasó en los sesenta, y sí, drogas y 
alcohol tomaron muchas víctimas. Esa parte de Dionisio nunca ha cambiado. Pero 
también hubo una apertura fenomenal a nuevas formas de pensar, nuevas formas 
de arte, y nuevas formas de ver. La cuál es donde volvemos al Sr. D y el Campamento 


Mestizo. 
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OKAY, ASÍ QUE NO USA UN ACOLLADOR 


Tradicionalmente, cuando Dionisio aparece, las viejas reglas, o cualquier cosa 
que limite o restrinja, se anulan. Hay una nueva e intoxicante libertad en el aire. 
El Sr. D sin su vino no es nada intoxicante, pero creo que su desinterés les da a 
los campistas la libertad necesaria para desarrollar sus capacidades de héroes. No 
es para nada sobre protector ni controlador. Los chicos no son dependientes de 
él de ninguna manera. El Sr. D les deja tomar riegos serios y tomar decisiones 
casi fatales. De hecho, cuando lo que dice es para que le crean, muchas veces 
es esperando que fallen. Pero los héroes no pueden ser mimados. No puedes 
esperar que los chicos salgan de misión y sobrevivan a los monstruos si no saben 
sustentarse con sus propios recursos. El Sr. D lleva a cabo un extraño tipo de 
campamento de entrenamiento donde él es una especie de sargento instructor en 
reversa, básicamente diciendo: “Hagan lo que quieran y lo que puedan. Ese es el 
entrenamiento que necesitan.” 

E incluso cuando Percy, a quien parece odiar, lo necesita, el Sr. D aparece. En La 
Maldición del Titán, contra toda expectativa, no solo salva a los héroes de cierta 
muerte, sino que también llama a Percy por su verdadero nombre. Todavía no estoy 
segura de porque lo hace. ¿Es porque Percy se humilla a sí mismo y pide ayuda? ¿O 
es una respuesta a la Mantícora, que le dice a Percy que los semidioses no tienen 
ninguna ayuda “real”? Parece posible que el Sr. D no dejara que un monstruo le 
ganara, y que él disfruta probarle al monstruo y a Percy que estaban equivocados. 
O tal vez, al Sr. D le gusta su trabajo y es un mejor guardián de lo que Percy cree 
que es. Después de todo, tan pronto como se hicieron cargo de la 
Mantícora y sus secuaces, el Sr. D se concentra en Thalia. Él sabe 
que ella casi aceptó la oferta de la Mantícora y la regaña por 
eso, poniendo en claro que sabe que tan tentador puede 


ser el poder. 
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También está el hecho de que a pesar de que parece que no tiene respeto por 
los chicos ni por los mortales, el Sr. D es curiosamente justo. Cuando Grover trae a 
Percy al Campamento por primera vez, y a este último casi lo mata el Minotauro, el 
Sr. D, quien lidera el Consejo de Los Sabios Ungulados, se niega a someter a juicio 
a Grover. Le da otra oportunidad. Percy confronta al Sr. D dos veces, llamándole un 
idiota y exigiendo furiosamente saber por qué no ayudaba. El Sr. D podría haber 
matado a Percy instantáneamente, pero lo deja ir. El Sr. D seguramente disfruta 
jugar con la cabeza de Percy, siendo sarcástico e insultante, pero se contiene de 
causar verdadero daño. Esto puede ser por su castigo o por una condición de la 


que no sabemos. O quizá el Sr. D no es tan cruel como parece. 


Hay una escena muy interesante al final de La Maldición del Titán, en la cual Percy 
y sus amigos están en el Olimpo, enfrentando el juicio de los dioses. Percy alega por 
su vida, y las vidas de Annabeth, Thalia, Grover y el taurofidio. En la discusión que 
le sigue, sobre si los héroes deberían ser exterminados o recompensados, el Sr. D 
se pone del lado de Atenea y Ares, siendo los tres dioses que se abstienen del voto. 
Él hace notar que Percy podría ser el semidiós en la profecía del Oráculo, el que 
podría destruirlos atodos. La decisión de Ares de abstenerse del voto, seguramente, 
es porque Percy se había hecho su enemigo, pero, sorprendentemente, el Sr. D 
parece estar más de acuerdo con Atenea. Él no es vengativo ni está enojado. En 
realidad, parece calmado, con la vista clara, y, de todas las cosas, razonablemente 


cuidadoso. 


En la mayor parte de La Batalla del Laberinto, Dionisio permanece 
fuera del escenario. Cuando Percy vuelve inicialmente al 
Campamente Mestizo, se siente complacido porque el Sr. 
D está fuera, reclutando dioses para la batalla contra los 


titanes. Fiel a su forma de ser, el Sr. D no aparece hasta 
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que es necesitado, que es al final, cuando Grover está tratando de persuadir al 
Consejo de Los Sabios Ungulados para que crean que encontró a Pan y que el 
gran dios realmente se había ido. Excepto por Quirón, nadie estaba a favor, hasta 
que apareció el Sr. D, esta vez usando un traje y verdaderamente sobrio. Estaba 
de luto por su hijo Castor y traía malas noticias: los dioses menores lucharían del 
lado de los titanes en la guerra contra los dioses del Olimpo. Aun así, a pesar de 
estar de mal humor, le dijo a Sileno que Grover tenía razón, y cuando los votos del 
Consejo quedan empatados, él disuelve la sesión, terminando el tema de una vez 
por todas. Eso no es realmente sorprendente; a pesar de toda la locura, la ilusión 
y la intoxicación, Dionisio siempre tuvo la vista clara y siempre fue extrañamente 
honesto. Tiene sentido que él, un dios de lo salvaje, pudiera sentir la verdad sobre 
Pan y saber que Grover había completado su búsqueda. 

Lo que sí es sorprendente es que el Sr. D invita a Percy a dar un paseo y admite 
que Percy y Annabeth salvaron el Campamento. Cuando llegan al anfiteatro, Percy 
se da cuenta que el Sr. D había curado a Chris Rodríguez, el semidiós que se volvió 
loco en el laberinto. Siendo un dios que causa la locura, Dionisio también tiene la 
capacidad de curarla. Percy no puede creer que el dios del vino estaba haciendo 
una buena acción. Un sarcástico Sr. D le asegura que está lleno de bondad. Para 
demostrarlo, le da un mensaje poco característico: “Un acto de bondad puede ser 
tan poderoso como una espada.” Y por primera vez le cuenta a Percy un poco de 
su historia como mortal, desde que lo molestaban por ser el hombre que hacía los 
vinos, hasta que se convirtió en un dios del Olimpo. Entonces, ¿Qué es lo que pasa? 


¿El Sr. D está realmente alentando a Percy, el campista que tanto le molesta? 


Yo creo que tenemos que tomar las palabras exactas de Dionisio, 
y creer que le está ofreciendo a Percy, y a todos nosotros, un 
poco de esperanza genuina, sobre que los actos de bondad 
importan, y que todos tenemos el potencial para ser 


mejores de lo que piensan los demás. 
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Una de las cosas que encuentro intrigantes de la mitología griega, es que los 
griegos veían lo positivo y lo negativo en todo. Aceptaban los opuestos. Dudo que 
se les haya ocurrido tener una figura divina puramente buena y compasiva, como 
Buda o Jesucristo. Los dioses griegos siempre parecieron tener naturalezas dobles. 
Todos eran capaces de hacer tremendo bien, pero también tremendo daño. Eran 
dioses peligrosos, cuyas naturalezas eran mucho más parecidas a la humana de lo 
que nos gustaría admitir. Dionisio no es ni bueno ni malo, abarca todo el espectro 
del comportamiento. Como unos de los dioses griegos, el representa la antigua 
manera de ver las cosas: que toda la Creación, lo cruel y lo bondadoso, lo ordenado 


y lo caótico, lo destructivo y lo creativo, es parte de lo divino. 
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¿POR QUÉ EL VINO ES TAN IMPORTANTE? 


El vino, en sí mismo, no es bueno ni malo. Riordan deja claro que el alcoholismo, 
o beber en exceso, no es una cosa buena o de alguna manera atractiva. Pero hay 
otra cara de la fruta de la viña. Lo que Riordan no aborda (probablemente porque 
estos libros están escritos para lectores menores a la edad de beber) son algunos 
usos rituales antiguos del vino. Fue en estos rituales que Dionisio fue conocido 
como el dios del éxtasis divino, un estado generalmente dichoso en el que las 
limitaciones normales desaparecen y uno se une con o se abre a lo divino y sin 


entender ese aspecto del dios, no se puede entender realmente a Dionisio. 


Una cosa que se debe mantener en mente cuando hablamos de mitología griega 
es que estas no son solo un montón de historias hechas para explicar un fenómeno 
natural como la salida del sol y los truenos a las personas que no tenían nuestra 
comprensión de la ciencia. Los mitos hablan de historias de dioses a quienes 
las personas adoraban. La antigua Grecia construyo templos a estos dioses, les 
rezaba y seguía ritos específicos o rituales, pidiendo a los dioses que los ayudaran 
y protegieran. Uno de las cosas que amo sobre el panteón griego es que tenían 
especialistas. Le rezabas a Artemisa si querías tener una buena caza, a Ares antes 
de ira una batalla y a Dionisio si querías un huerto saludable o una buena cosecha 
de uvas. El vino era parte de muchos de estos rituales, lo cual no sorprende a 
nadie. Ha sido un sacramento (parte de un ritual sagrado) por milenios y sigue 
siendo parte de muchas ceremonias junto con el judaísmo y el cristianismo. 

¿Por qué vino? Relaja, afloja el agarre del mundo ordinario, el 
desorden de la vida ordinaria: pensamientos sobre lo que tienes 
que hacer, a donde ir, lo que alguien dijo. El vino disuelve las 
inhibiciones, libera a las personas de sus preocupaciones 


y miedos. Hace que la gente se sienta bien y hasta 


DEMIGODS 


AND 


“- MONSTERS 


poderosa. Es usado como parte de rituales religiosos con el deliberado propósito 
de ayudar al adorador a olvidarse del mundo ordinario por un momento y abrirse 
a los poderes divinos. El vino es un tipo de intermediario, un mediador, que te 
permite comunicarte con las deidades. Cuando los adoradores iban a los festivales 
de Dionisio no iban a perderse, iban para abrirse a las verdades de los dioses. 
Este estado de intoxicación era llamado éxtasis divino. Era en este estado que 
los mensajes de los dioses, incluso profecías, venían. Era también un estado de 
inspiración divina, del cual canciones, historia o ideas surgían. La inspiración es 
otra palabra para la respiración, y se decía que los dioses respiraban inspiración 
creativa a través de ti. 

El vino era considerado parte de Dionisio, literalmente. Se creía que si bebías su 
vino, tomabas un poco del dios dentro de ti. Él era, como Edith Hamilton señala, 
el único dios que existe tanto dentro y fuera de sus adoradores. Las Ménades, sus 
más extremas devotas, creían que cuando bebían su vino, eran poseídas por él. Un 
puente a Dionisio que Michael Grant describe en su libro, Mitos de los griegos y los 
romanos, como “el gran abismo entre lo humano y lo divino”. 

Hay una simetría preciosa en los mitos de Dionisio. Su madre Semele murió por 
que ella quería ver a un dios en su esplendor. Su hijo permitió a los humanos ver 
a los dioses a través de él, e incluso tomar lo divino dentro de ellos. Es como si el 
siguiera trabajando con el problema de su mamá, diciendo: “Está bien, tal vez no 
pueden mirar a los dioses en su esplendor, pero hay una manera en la que pueden 
experimentarla, y te permito hacerlo”. 


Así que el supuesto subyacente en el uso del vino como parte de un ritual 


religioso es que es difícil acceder a los dioses en nuestro usual 
estado distraído de la mente. O poniéndolo de otra manera, 
uno de las cosas más difíciles que hay sobre la fe religiosa es 
que la mayor parte del tiempo no podemos ver lo divino. 


Como Homero, Riordan usa el recurso de la niebla para 
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explicar porque los mortales usualmente son ciegos a la presencia de los dioses. 
Históricamente, casi todas las religiones han lidiado con este problema: ¿Qué es 
lo que tienes que hacer para experimentar realmente lo divino? Hay casi tantas 
respuestas como hay religiones. Algunas religiones dicen que la oración es el único 
camino. Otras trascienden (van más allá) el estado de animo de todos los días 
a través de entrar de un especie de trance. Esto se puede hacer a través de la 
meditación, entonaciones, tambores, bailando, cantando, ayunando, prácticas de 
yoga y el uso de drogas psicoactivas. Alcohol, por supuesto, es una de estas drogas. 
Pero hay otra idea sobre cómo se puede acceder a lo divino que tiene que ver 
con el lugar. Como el escritor Alain Daniélou explica en su libro Dioses de Amor y 
Éxtasis: 
“Las tradiciones de Shiva y Dionisio: Hay lugares donde la puerta de los 
mundos visibles e invisibles están muy cerca de otra... Hay una especie de 


puertas, a través de la cual es un poco más fácil pasar de un mundo a otro.” 


Pienso que el Campamento Mestizo es uno de esos lugares sagrados, es porqué 
Dionisio, el dios de esos ritos que permiten a las personas comunicarse con las 
deidades, es el dios perfecto para ejecutarlo. Él es el guardián, el que permite a 
los mortales conocer a los dioses, cuya presencia garantiza que los límites entre 
lo divino y lo mundano continúan es su lugar, y quien admite a los mestizos a 
experimentar su herencia semidivina. Cuando Percy deja el campamento mestizo 
sin su permiso en la Maldición del Titán, es el Sr. D quien va tras él. En su manera 


egocéntrica, el Sr. D es completamente consciente de quien entra y quien deja 


el campamento. Con su extraña indiferencia, el Sr. D permite a los 
niños la libertad de hacer caso omiso de sus viejas identidades 
confinadas (por ejemplo, Percy como estudiante problema 
con TDAH) y encontrar sus nuevas identidades como 


semidioses y héroes. Es en el campamento mestizo que la 
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niebla se desvanece y uno puede ver lo supernatural. Criaturas como los centauros 
y sátiros se revelan en su verdadera forma. Aquí, incluso los monstruos, como el 
Minotauro aparecen. Es el lugar donde los niños conocen lo divino (el propio Sr. D, 
para empezar) y se dan cuenta de que cada uno tiene a los dioses en su interior. Y 
es Dionisio, el dios de todas las cosas que crecen, quien permite a los semidioses 
crecer completamente en sí mismos. En el campamento mestizo, los campistas 
no tienen que beber o entrar en trance para ser parte de las bendiciones del dios 
del vino. Simplemente tienen que estar en su desconcertante y sorprendente 
presencia. La interpretación de Rick Riordan del Sr. D saca un poco de la magia 
que pienso, incluso los dioses envidiarían. Nos da un Dionisio sin su vino y aun 
con todos sus poderes y misterios. El dios del vino, fertilidad, desenfreno y dicha. 
Maestro de la locura, magia e ilusión. El guardián que da a los mortales la entrada 


a lo divino. 
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LOS DIOSES ENTRE NOSOTROS 


Elizabeth M. Rees 


Cuando los dioses llegan entre los hombres, no son reconocidos. 
-RALPH WALDO EMERSON 
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LO QUE NO VES PUEDE LASTIMARTE 


Viviendo en la ciudad de Nueva York, a poco más de dos kilómetros de lo que 
se convirtió en Zona Cero, fui testigo de los acontecimientos del 11 de septiembre, 
ocurrió demasiado cerca de casa. Era una escena para deleitar al agresivo corazón 
de Ares, el dios griego de la guerra. La humeante y férrea imagen de las torres 


gemelas fue seguramente un levante de Hades en sus sueños más salvajes. 


Aunque soy bastante grande para saber que Superman es pura fantasía y que 
James Bond es solo un personaje de libros y películas, siempre me encuentro 
preguntándome cosas como “¿Dónde estarán?” ¿Por qué Superman no voló 
sobre la escena y arrebató un avión con cada puño un segundo antes de que 
se estrellaran? ¿Por qué las famosas hazañas de James Bond fallaron cuando sus 
proezas eran tan cruciales? 

Lo que una tonta parte de mi esperaba era una acción más grande que la vida 
hecha por nuestros semidioses de la cultura popular (Clark Kent) o héroes (Bond). 
Lo que el resto del mundo y yo recibimos en su lugar fue un baldazo de realidad: 
los héroes y semidioses no existen en el Nueva York del mundo real. 

Pero los subsecuentes acontecimientos me probaron lo contario. El Sr. Emerson 
dijo que si las divinidades estuvieran aquí, nosotros no lo sabríamos, pero pudo 
haberlo repetido de esta forma: Nosotros simplemente no reconocemos a los 


dioses, semidioses y héroes que nos rodean en nuestra vida diaria. 


Cada uno de los trabajadores de emergencia que corrieron para 
entrar en los edificios ese fatídico día o los trabajadores que 
ayudaron a las víctimas y la recuperación de los posibles 
sobrevivientes fue un héroe diez veces más. Era como si 


ellos hubieran metido su mano en el bolsillo del fondo de 
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sus almas y hubieran sacado un equivalente de la pluma-espada de Percy Jackson 
en la saga de Rick Riordan, Percy Jackson y los héroes del Olimpo: una gran arma 
con la cual combatir al mal. Las armas de nuestros héroes del siglo XXI fueron la 
fuerza y el coraje por sobre cualquier persona común, un coraje y una fuerza en 


escala solo ejemplificada por aquellos dioses griegos. 


De acuerdo con Riordan en su cuarteto (hasta ahora) de libros, los dioses están, 
de hecho, entre nosotros y pueden ser reconocidos: eso solo, si resultas ser un 
semidiós como Percy Jackson y muchos otros de sus amigos. 

Pero al igual que Percy al inicio de la serie, probablemente nunca le diste mucha 
importancia a los dioses griegos, o sus complicadas vidas y alborotos, fuera del 
salón de clases. Y de nuevo, como Percy (y luego en La Maldición del Titán, tanto 
Bianca como Nico di Angelo), seguramente nunca imaginaste que seres inmortales 


estuviesen viviendo en tu propio vecindario. 


¿Quién se tomaría la molestia en darle una segunda mirada al extraño hombre 
conduciendo el autobús de la ciudad? Mientras mensajea a alguien en su Blackberry, 
el Sr. Boca de Motor está balbuceando sin parar y llevándole el ritmo con su pie a 
una canción que se reproduce en el audífono conectado al iPod que lleva. 

¿O que hay de ese motociclista con la chaqueta de cuero y andando en su 
Harley que ruge con fuerza? ¿Qué le da el derecho de maldecirte mientras el casi 
liquida la acera? Tú lo miras con furia, pero te apuesto a que no te preguntas, O 


siquiera te importa, quien es él. 


Luego esta esa mendiga quien ha reclamado su espacio en tu 
esquina; ella es una indigente, y quieres sentir pena por ella, 
pero ella no huele muy bien, y hay algo aterrador sobre 


sus ojos hundidos y ese extraño sombrero tejido que usa 
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aun a la mitad del verano. Si tú eres como yo, pasas rápidamente, pretendiendo no 
verla, no queriendo pensar de donde viene o quien es o incluso si tiene un nombre. 

¿O tan siquiera te preguntaste por qué esa hermosa chica se detuvo para 
pavonearse y arreglar su maquillaje en cualquier área de cosméticos en tiendas 


Macy's en su camino a la salida? Quizá, quizá no. 


Pero desde que entre al mundo de Percy Jackson y los Olímpicos, me encuentro 
pensando en eso, justo como Percy, quizá me haya encontrado con Hermes, O 


Ares, Medusa, o incluso Afrodita en un centro comercial, y ni siquiera lo note. 


Aunque ahora que lo pienso, sólo una vez, tal vez lo hice. 


Una tarde de invierno, la luz del sol se inclinaba de oeste a este a través de la 
Terminal Grand Central mientras esperaba para cruzar la calle. Era la hora pico y 
hordas de personas que viajaban de su hogar al trabajo o viceversa, apresurados se 
movían de un lado a otro para llegar a la estación. En la multitud, noté a un hombre 
con el cabello enmarañado, estaba caminando con la cabeza baja, parecía caminar 
arrastrando a los vagabundos con una mirada un poco loca. Pero los neoyorkinos 
parecieron no notarlo. 

De repente el miró hacia arriba y una radiante sonrisa cruzó su sucia cara. 
Caminando en frente de él va una mujer joven, solo pudo haberle visto la espalda 
pero su largo cabello rubio brillaba como una cuchara dorada en el sol. Él la alcanzó 


con una mano y la tocó; desde el otro lado de la calle yo jadeé, temiendo 


que ella estuviera bajo algún peligro. Pero la sonrisa en su cara era 
tan encantadora, y su toque debió ser tan gentil porque ella 
nunca lo notó, al igual que nadie en la mitad de la multitud 
intentó llegar a cualquier parte más rápido. Era una visión 


de momento, pero nunca me ha abandonado. 
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Desde que leí Percy Jackson y los Olímpicos, me he preguntado: ¿La mujer era 
una semidiosa? ¿Era una hija de Afrodita iluminando el mundo con su belleza? ¿Era 
el vagabundo un mestizo como Tyson, sin ser clamado, sin ser amado y perdido en 
un mundo que nunca podría brindarle seguridad o entendimiento? Y si, en efecto, 
fui invitado a darle un vistazo al universo de Percy Jackson, ¿Cómo es que nadie 
más lo notó? Si estos semidioses habitan en nuestras ciudades ¿cómo es que no 


los veo más seguido?. 
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TIRANDO DE LA NIEBLA SOBRE NUESTROS OJOS 


En el mundo de Riordan, los mismos dioses y sus hijos mestizos y, ocasionalmente, 
mortales ordinarios, pueden ver a través de lo que Riordan llama “Niebla”, un 
invento brillante que hace posible que toda la horda de dioses esté entre nosotros. 
La Niebla es un fenómeno que envuelve a los dioses, a medida que avanzan sobre 
sus propias vidas del siglo XXI, desde el punto de vista de los mortales. No soy un 
mestizo, o al menos, no creo serlo, no se supone que reconozca a un dios incluso 
si él o ella están parados junto a mí. La Niebla oculta la identidad de los dioses, 
así la gente (o al menos la mayoría de la gente) no puede verlos por lo que son”. 


Ocasionalmente, sin embargo, la Niebla sufre un colapso de las grandes ligas. 


Como durante la clase de gimnasia de Percyen la Escuela Preparatoria Meriwether 
en el centro de Manhattan, cuando el infierno se desata y una pandilla de gigantes 
come-hombres llamados Lestrigones ataca a Percy durante un juego de quemadas. 
De repente todos los niños del gimnasio se encontraron en una explosión, un 
mortífero cuerpo a cuerpo, mientras su entrenador jugueteaba con su aparato 
auditivo y nunca levantó la mirada de su revista. La niebla obviamente bloqueó 
al entrenador, pero la niebla se había disuelto para todos los demás, y la realidad 
se mostró brutalmente. Alentados por Percy, los niños salieron rápidamente por 
refugio. Pero los sanguinarios monstruos habían sellado mágicamente todas las 


salidas, barriendo toda esperanza de escape. Eventualmente, Percy, su medio 


2 Una importante excepción a esta regla es Rachel Elizabeth Dare, quién encuentra a Percy en la Represa Hoover 


en la Maldición del Titán y ve bien a través de la Niebla, para gran sorpresa de Percy. Su habilidad no es una 
anomalía de una vez debido a un fallo mismo de la Niebla. En La Batalla del Laberinto, en la nueva escuela 
de Percy, ella ve a través de la Niebla a un par de empusas (como vampiras sirvientes de Hécate) 
atacándolo. Su visión es más clara que la de nuestro héroe mestizo: mientras Percy es hipnotizado 
por una empusa rubia con uniforme de animadora, es Rachel la que ve a la empusa como el 
monstruo que realmente es, y tiene que pinchar a Percy en su brazo para sacarlo de la ilusión. 
La notable habilidad para ver a través de la Niebla de Rachel incluso la ayuda a localizar una 
entrada al Laberinto, así como para decidir sus giros peligrosos y vueltas. 


DEMIGODS 


AND 


- MONSTERS 


hermano Tyson, y Annabeth se las arreglaron para huir por las calles de Manhattan. 
Los bomberos llegaron a la escena de la explosión. Y los mortales ordinarios fueron 


testigos de todo lo sucedido, porque, por un momento, la Niebla se había ido. 


Pero aunque la Niebla se vaya en un momento como aquel, puede y debe volver 
otra vez. Exactamente cómo funciona la Niebla o por qué se va a veces, no queda 
claro del todo en las series —al menos, para este lector. No obstante, nosotros 
aprendimos de eso, cuando los dioses se mueven entre mortales comunes, la 
Niebla parece generarse a sí misma y siempre lo hace, como Quirón le explica a 
Percy: 

“Lee La llíada. Está llena de referencias sobre el tema. Cuando elementos 
divinos o monstruosos se mezclan con el mundo mortal, se genera Niebla, que 
obscurece la visión de los humanos. Vas a ver las cosas sólo como son, siendo 


un semidiós, pero los humanos van a interpretar las cosas diferentemente.” 


Y aunque que la Niebla se quiebra de tiempo en tiempo, aparentemente los 
dioses (y semidioses) tienen maneras de jugar al Sr. o Srta. Reparadora. En La 
Maldición del Titán, La Niebla parece no estar trabajando apropiadamente cuando 
Percy y sus amigos entran a Westover Hall. Pero con un chasquido de sus dedos, 
Thalia restaura la Niebla lo suficiente para hacer creer a la señorita Latiza que Percy, 
Thalia y Annabeth son estudiantes en la escuela. La habilidad de Thalia sorprende 
a Percy, que se entera que la restauración de la Niebla es una habilidad que Quirón 


podría haberle enseñado. Así sabemos que la Niebla puede ser manipulada. 


Por el momento, nadie de los presentes durante el 
ataque de los gigantes en el gimnasio de Percy recuerda 
lo que realmente pasó luego de que la crisis acabara. La 


intervención de la Niebla restauró orden y transformaron 
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los eventos caóticos a aquello que los mortales ordinarios podían comprender: es 
decir, que Percy era algún loco maníaco que tenía una bomba e intentaba hacer 
volar la escuela. Mal por Percy, pero bien por el bienestar mental de los testigos 
mortales. 

La Niebla se levanta, o falla, o sólo funciona a medias a veces durante las series 
(una particularmente dramática instancia es en el Arco Gateway de St. Louis en El 
Ladrón del Rayo), pero la mayor parte del tiempo, la Niebla se mantiene firme, los 


dioses y sus engaños permanecen invisibles, y el sistema funciona. 
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POR QUÉ ALGUNOS DÍAS PARECE QUE VAN A SER MUY MALOS 


Incluso con la niebla en buen funcionamiento, la presencia de cualquier dios de 
las grandes ligas (Zeus, Poseidón, Ares o Afrodita, por ejemplo) parece afectar la 
atmosfera y el ánimo experimentado por los mortales. Y los dioses afectan a Percy. 

Cuando Ares se encontró por primera vez con Percy en Denver en El Ladrón del 
Rayo, Percy nos dice “malos sentimientos empezaron a hervir en mi estómago. 
Ira, rencor, amargura. Quería empezar una pelea con alguien. ¿Quién se pensaba 
este tipo que era?” Curiosamente, la presencia del dios despierta emociones 
subconscientes, miedos, o tendencias. Se dice que, después de todo, la violencia 
engendra violencia. O al menos inspira esos sentimientos. 

En nuestro mundo es particularmente difícil saber de dónde vienen algunos 
estados de ánimo, particularmente la melancolía o los malos sentimientos. Todos 
sabemos cómo es: Algunos días te despiertas sintiéndote particularmente furioso 
o triste por ninguna razón aparente. Tu madre te dice “Oye ¿despertaste del 
lado incorrecto de la cama o algo así?” (¡Yo nunca me he dado cuenta de cuál es 
exactamente el lado incorrecto de la cama!). Todo desde el primer sonido de la 
alarma hasta los últimos minutos en que te vas a la cama simplemente parece ir de 
mal a peor. Vas a la escuela con medias impares (o zapatos, créeme eso le paso a un 
amigo mío una vez); dejas tu lonchera favorita en el autobús; olvidas llevar la tarea 
o descubres que el gato realmente se comió el reporte; para complementarlo, ¡el 
matón de la clase empieza una campaña de mensajes de texto riéndose de tus 
medias impares! 

Lo que sea que haya ido mal, dudo que tenga mucho que ver con 
el lado de la cama del que te levantaste. En el mundo de Riordan 
al menos alguna de esas cosas puede deberse a la presencia 
de Hermes, un bromista como ninguno. Ares pudo ser el 


responsable de que el matón te moleste más de lo usual. 
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Y sise esfuerza lo suficiente, esos mensajes de texto se convertirán en una sesión 
de boxeo justo después de la escuela, bajo los ojos de un entrenador distraído. Pero 
hay un lado positivo o dos. Quizás Apolo decide ayudarte a vengarte del matón. O 
el dios del sol, que es también el dios de la poesía, podría escurrirse en la clase de 
Inglés en un haz de luz solar e inspirar al Sr. Matón para saltar y recitar un muy, muy 


mal haiku... ¡alabándote! 


Sino sabes lo que puede estar pasando, podría ser confuso. Percy lo experimenta 
él mismo cuando entra en el Túnel de amor, toca la bufanda de Afrodita y 


momentáneamente se convierte en un sentimental. 


Los dioses griegos siempre se han deleitado con las alegrías, penas y tragedias de 
los mortales. La atmósfera que respiramos está cargada con sus cualidades, buenas 
y malas, el amor así como el odio. Acabo de leer La Ilíada y La Odisea. A veces, sin 
embargo, los dioses no sólo cambian la atmósfera con su presencia. A menudo 
instigan todo tipo de problemas y trastornos humanos. Homero sabía de lo que 
estaba hablando: Sus dioses se enamoraban regularmente de humanos, luchaban 
por humanos y, durante eones, promovieron terribles rivalidades y guerras entre 
bandas de humanos. No está fuera de cuestión que continúan haciéndolo. 

Las historias contadas en La llíada y La Odisea ilustran algunos hábitos 
particularmente molestos de estas deidades, los hábitos que los hacen menos que 
buenos vecinos. Después de todo, su pasatiempo favorito parece ser interferir en 
los asuntos humanos. El Estados Unidos del siglo XXI ofrece un amplio escenario 
para desarrollar, a través de peones humanos o medio humanos, 
sus eternas disputas familiares y feudos. Y tal vez los inmensos 
sentimientos negativos que las actividades de los dioses 
trasplantados de Riordan generan, también engendran 


gran parte de la violencia en nuestro mundo de hoy. 
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¿Podría ser que Ares disfrutaba en medio de la carnicería en la ciudad natal de 
Percy del 11 de septiembre? Lo que nos lleva a la pregunta, ¿por qué podría Ares 


estar en Nueva York, como Riordan sugiere, en primer lugar? 
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NUEVA YORK, NUEVA YORK: GRAN LUGAR PARA VISITAR, 
PERO ¿POR QUÉ VIVIR AQUÍ? 


La respuesta es simple, todos los dioses en Percy Jackson y los dioses del Olimpo 
han, como miles de otros, inmigrado a América, y su comando central es en Nueva 
York. ¿Por qué Nueva York? Dudo que sea porque son fanáticos de los Mets o de 


los Yankees. 


La explicación de Riordan es mantener su plan maestro de la Mitología Griega 
y la cultura de la Antigua Grecia. Como Quirón le cuenta a Percy cuando llega al 
Campamento Mestizo, Nueva York es simplemente su base. Actualmente el Monte 
Olimpo se encuentra en el piso número 600 (cierto, no es un error tipográfico) del 
edificio del Empire State. La morada divina no ha estado en Grecia por milenios. 
Quirón explica que la Civilización Occidental es “una conciencia colectiva que ha 
sido brillante por miles de años. Los dioses son parte de ello”. Toda esta civilización 
del mundo occidental, floreció primero, en la Antigua Grecia, luego se mudó a 
Roma y eventualmente cuando el tiempo cambiaba, también lo hizo el centro 
del poder. Tomando en cuenta que los dioses son inmortales, ellos no murieron 
con las civilizaciones o reinados pasados. En cambio, su poder cambiaba en el 
mundo Occidental, ellos son forzados a trasladarse al imperio o al país que domina 
actualmente el panorama, lo que en el siglo XXI es el bueno y viejo Estados Unidos. 
Y el único lugar en el cual podía estar su base como nexo de ese poder, en este caso 


La Gran Manzanas. 


ze Como he leído los libros y crecí cada vez más aficionado al leal Grover, pensé lo encantado que 
debe ser que el logotipo de su nueva ciudad fue uno de sus bocadillos favoritos. De acuerdo, la 
ciudad de Nueva York no es la Gran Enchilada, pero a Grover le encantan las manzanas 
también. Por lo menos no es la Gran Lata. 
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La ciudad de Nueva York resulta ser la mejor ubicación para que los dioses se 
establezcan por muchas razones. Primero que todo, es uno de los lugares más 
energéticos en todo el planeta, algunos dirán que demasiado, dado a que la ciudad 
pretende no tener una noche de sueño. Nada en Nueva York parece moverse lo 
suficientemente lento para enfocarlo; al caminar en las calles y avenidas de esta 
ciudad, hay un sentimiento distintivo de que todo está en una velocidad aumentada. 
Los dioses parecen incrementar esta energía frenética, incluso si la mayoría de los 
mortales no lo hacen, y los mestizos entre nosotros, sin duda, caminan distraídos 
y confundidos eternamente. Todo este exceso de energía está inmediatamente 
disponible como combustible para Family Freud”, y ciertamente debe ayudar a 


energizar la lucha que los dioses continúan propagando entre los humanos. 


Ahora, otra razón Nueva York, se sentirá como un hogar-dulce-hogar para estas 
deidades de la Antigua Grecia: Nueva York no es solamente agitado, es altamente 
ostentoso, el lugar perfecto para embriagarse de todas las ventajas de la alta gama 
de la buena vida. 

Personalmente sospecho que mientras que los dioses son el fundamento de la 
civilización occidental y la necesidad de establecerse en su base de poder, también 
no pueden soportar nada menos que vivir la buena vida en el máximo lujo. No 
puedo imaginar a Afrodita en un país del tercer mundo, ¿tú puedes? Ahora Saks 
Fifth Avenue” es otra cosa. 

La idea de los dioses viviendo entre nosotros, uno de los meros mortales es casi 
nuevo, al menos en cuanto a las deidades griegas antiguas se refiere. Busca el 
Monte Olimpo en el diccionario —de hecho es “hogar de los dioses”, 
pero también tiene una verdadera ubicación geográfica: El Norte 


de Tesalia. 


22 NdT: Family Freud, programa estadounidense, se traduce a 100 Latinos Dijeron 


A NdT: Saks Fifth Avenue es una cadena de grandes almacenes de lujo en los Estados Unidos, 
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Michael Grant señala en mitos griegos y romanos que pensaba que los dioses 
no viven con la gente común, ellos viven “en, o no demasiado lejos de la tierra.” 
Y en Mitología: Timeless Tales of Gods and Heroes, Edith Hamilton dice: “El punto 
exacto donde Afrodita nació de la espuma puede ser visitado por cualquier turista 
antiguo; fue en la costa de la isla de Citera.” Ella también dice que Pegaso vivió en 


un establo real en Corinto. 


Del mismo modo, Percy y sus amigos finalmente localizaron a Nereo, en La 
Maldición del Titán, en San Francisco. El antiguo dios del mar se disfraza (por 
supuesto) como un hombre sin hogar, pescando en un muelle. Así que si quieres 
encontrar al anciano del mar, reserva vacaciones en la zona de la bahía y le echas 


un vistazo mientras estás allí. 


Al igual que los inmortales de la época griega, las deidades de Riordan tienen 
una base en el Monte Olimpo, pero básicamente pueden salir a cualquier lugar 
que deseen. Así que el primer encuentro de Percy con Ares se da fuera de Denver, 
Colorado, en un restaurante. Ares, por lo que sabemos de la serie, no vive en 
Denver. Su presencia en el Mile High City** tiene un propósito: para hablar con (y 


engañar) Percy. 


da Nota del traductor: Dénver recibe el apodo de Mile-High City debido a que su altitud oficial 
es exactamente una milla, o 5.280 pies (1.609 metros) sobre el nivel del mar. 
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¿REALMENTE QUEREMOS DARLES UN CALUROSO REGALO? 


Mientras nos preguntamos por qué estas divinidades se han dignado a honrarnos 
con su presencia, también podríamos preguntarnos si deberíamos acoger su 


presencia. 


Los dioses proporcionan excusas convenientes. Sería bueno poder culpar por 
todos los conflictos e injusticias contemporáneas a los caprichos de los dioses 
desinteresados. Tal vez la violencia que satura a los canales de noticias por cable, no 
es desencadenada por actos de simples mortales. Para empezar, tal vez monstruos 
y furiosos dioses de la guerra están causando todos los problemas. Después de 
que su autobús que se dirigía a la Costa Oeste explotara, no lejos del puente 
George Washington en “El Ladrón del Rayo”, Percy expresa este sentimiento en 
su narración: “Es bueno saber que hay dioses Griegos ahí afuera, porque tienes a 


[E 


alguien a quien culpar cuando las cosas van ma 


Cuando los dioses se mudaron a Nueva York, venían con un gran equipaje: 
sus peleas, sus guerras, sus olímpicas familias disfuncionales; su incapacidad 
de mantener promesas y votos (especialmente respecto al matrimonio). Como 
verdaderas estrellas de rock han desfilado en escena con todo su séquito: 
monstruos en forma de Furias, Cíclopes, la Hidra, el Taurofidio*?; varios espíritus 
(náyades, dríadas, y sátiros, entre otros); seres mágicos como las hermanas Grayas 
y su servicio de taxi; y no olvidemos al Oráculo. De hecho, todo el surtido (o al 
menos una generosa muestra) de seres extraños que poblaron los 


reinos míticos de la Antigua Grecia, aparecen en el transcurso 


Z Criatura de la mitología griega, Ophiotaurus en ingles. Mitad serpiente mitad toro/vaca. 
Rick hace mención de este en Percy Jackson y la Maldición del Titán 
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de las series”. Y estos seres extraños no solamente “aparecen” y hacen cameos. 
Lejos de ser simple decoración o compinches, este grupo variado proporciona gran 


parte de la acción en todas las misiones de Percy**. 


A la luz de todo el equipaje que estos dioses traen con ellos, me pregunto, ¿es 
la presencia de estos dioses algo bueno? La respuesta es que esta es una mala 
pregunta. Primero que todo, en el mundo de Percy Jackson y los dioses del Olimpo, 
ellos ya están aquí y están disfrutando demasiado como para planear irse pronto. 
En segundo lugar, cuando se trata de enviar a estos vecinos incómodos de vuelta 
de donde vinieron, no podemos. Nosotros, y posiblemente estos mismos dioses, 


no tenemos elección. 


a Algunos de los espíritus y monstruos de las series se mantienen fiel a sus orígenes, pero no todos. La mayoría de los ciclopes 
son aterradores, pero Tyson es un bebé adorable quien es uno de los chicos buenos, también Grover, y el Taurofidio, quien a pesar 
de ser usado para el mal, es un ser inocente. El salva a Percy y se lleva bien con Tyson, pero los dioses le temen, porque podría 
ponerles fin a su existencia. Posiblemente, porque nadie sabe realmente lo que pueda suceder. La última vez que el Taurofidio fue 
asesinado, Zeus frustró la escritura definitiva que predecía la destrucción de los inmortales para siempre. El envió un águila 

para agarrar las entrañas de la pobre criatura muerta antes de que pudieran ser arrojadas al fuego. 


a En “El Mar de los Monstruos”, Riordan inteligentemente recrea algunos de los episodios más 
memorables del viaje de Odiseo con solo estos monstruos y otras criaturas míticas. Percy asume el rol 
de héroe realizando el rescate, aunque en algunos casos es él quien tiene que ser rescatado 
(por Clarisse, ¡De todas las personas en el mundo!). Las sirenas, quienes en tiempos antiguos 
sedujeron a la tripulación de Odiseo con su canción, atraen a Annabeth con visiones de un siglo 
XXI ideal para los mestizos: Ella ve a su padre mortal y su madre la diosa haciendo un picnic 
con Luke en Central Park. Después Riordan retoma la antigua misión de Jason con sus 
Argonautas. 
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TODO SE REDUCE A ESTA COSA LLAMADA LIBRE ALBEDRÍO. 


La libertad de elección es algo que usualmente damos por sentado, hasta que 
miramos más de cerca a lo que eso, y el libre albedrío, realmente significan. A 
primera vista significa que puedes decidir si tomar este camino o aquel; puedes 


hacer tu tarea o no; si eres Percy, puedes decidir si buscar el rayo de Zeus o no. 


Pero como resulta, toda la idea de libertad de elección y libre albedrío es una de 
esas cosas que los filósofos han reflexionado probablemente desde que los primeros 
cavernícolas se juntaban alrededor de la fogata y comenzaban a darle vueltas a las 
preguntas importantes de la vida; el tipo de preguntas sin una respuesta definitiva, 


como ¿Qué vino primero, el huevo o la gallina? Nadie sabe realmente. 


¿Tenemos la habilidad de elegir nuestras direcciones en la vida o la suerte o 
el destino eligen el camino por nosotros? Ambas son la respuesta. Casi siempre 
tenemos la elección sobre lo que hacemos, pero al mismo tiempo usualmente 
estamos haciendo esa elección en una situación en la cual no tenemos el poder de 


cambiarla. 


La idea de ser libre de elegir qué te pasa seguro parece suficientemente simple. 
Eliges hacer tu tarea, o jugar un video juego. Pero si eres un estudiante, ¿Realmente 
tienes opción? En un sentido la tienes. Puedes elegir saltar tu tarea. Pero si eliges 
no terminar ese informe del libro previsto para las 9 a.m. de mañana, todavía 
tienes que lidiar con las consecuencias, esas consecuencias, ya se 
trate de detención o una mala calificación, limitan tu libertad de 
elección. Definitivamente no tienes opción acerca de ser un 
estudiante yendo a la escuela, tu edad y tu circunstancia no 


están bajo tu control. 
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Así que la situación en la que estamos puestos, como estar en la escuela o nacer 
mestizo, es algo que generalmente no tenemos habilidad para cambiar. Cómo 


lidiamos con esa situación, esa es otra historia. 


A lo largo de la serie de Percy Jackson, una y otra vez, Percy se encuentra en 
serios aprietos (en su mayoría) que él no eligió. Es cómo elige lidiar con eso lo que 
hace a su historia una lectura realmente adictiva. 

Percy no eligió ser un mestizo. Pero sí elige ir a todas esas misiones que casi 
consiguen matarlo, ¿Cierto? Toma la misión para devolver el rayo de Zeus: Él pudo 
haber dicho que no. ¿O de verdad podría decir que no? Parte de la razón por la 
que fue en la misión fue para ver a su madre otra vez; pero, ¿pudo realmente 


haber elegido no ir, dado quién es él? 


Otra pregunta: La “muerte” de Sally a manos del Minotauro en las afueras del 
Campamento Mestizo parece inevitable mientras está pasando, pero me pregunto, 


¿lo era realmente? 


Hay dos maneras de ver la (aparente) muerte de Sally. Había dos posibles 
resultados para el encuentro con el Minotauro: O Sally sobrevivía y Percy moría, 
o Sally moría así Percy vivía. Podrías decir que ella eligió sacrificarse por Percy 
debido a su propio libre albedrío. Por otro lado, quizás los dioses la pusieron en 
esa misma situación donde se veía obligada a tomar esa decisión, una situación 
donde no tenía opción mas que actuar como cualquier otra madre lo haría, y 
sacrificar su propia vida para salvar la de su hijo. Cuando lo miras de 
esa manera, los dioses pueden haber estado utilizando el amor 
de una madre para impulsar a Percy a una situación donde es 


obligado a ir a una misión y cumplir sus órdenes. 
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¿Pero por qué los dioses se molestarían siquiera en atraer a Percy a su mundo y 
hacerlo su propio chico de los mandados? 

Los dioses tienen un problema. Como Quirón nos cuenta, no pueden cruzar 
ciertos bordes o traspasar el reino de los demás; los héroes, sin embargo, pueden ir 
a cualquier lugar que quieran. Así que cuando las disputas de los dioses lo llevan al 
territorio de otros dioses, necesitan héroes para hacer el trabajo sucio. Los héroes 
se hacen armas de los dioses, vehículos a través de los cuales los dioses causan su 
venganza. Teniendo eso en cuenta, tiene sentido que los dioses tiraran a Percy en 
una situación de en la que no podía ganar si pensaron que eso motivaría a Percy a 


ayudarlos. 


Así que los dioses salvaron a Sally en el último momento para motivar a Percy, 
a quien su amor y lealtad a sus cercanos subraya casi toda decisión crucial que 
hace, ya sea brillante o desastrosa. ¿Tiene Percy opción cuando se trata de lo 
que Atenea le dijo que es su defecto fatídico, lealtad excesiva? Todos nosotros 
tenemos defectos, aunque tal vez no todos sean exactamente fatídicos. Miedo, 
orgullo, sobre-optimismo, celos, codicia, un corazón demasiado confiado, estos 
son todos defectos que he entrevisto en mi familia y amigos. (En cuanto a mí, 
tomaré el quinto.) El problema es que estos defectos limitan la gama de decisiones 


que podemos tomar, y también los dioses pueden usarlos para manipularlos. 
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NADIE ES PERFECTO, SOBRE TODO NO LOS DIOSES GRIEGOS 


Cuando se trata de defectos, los propios dioses griegos parecen estar lleno 
de ellos. A diferencia de los egipcios o babilonios, “los antiguos griegos hicieron 
los dioses a su propia imagen”, nos dice Edith Hamilton. Y como se suponía que 
estos dioses debían parecerse a los griegos cotidianos, los dioses están lejos de ser 
perfectos. De hecho algunas veces se comportan como ruidosos y desagradables 


vecinos mortales. 


Si un Sr. griego-hombre-común y su esposa tuvieron una riña conyugal 
particularmente fuerte, se gritarían acusaciones y amenazas entre sí. Tal vez el 
tipo es tan capaz en el abuso doméstico como el espeluznante padrastro de Percy, 
Gabe. Dioses hechos a la imagen del hombre de al lado (o vecino) reflejan la misma 
serie de graves y malos, pero lamentablemente, comportamientos familiares muy 
humanos. Excepto si Hera atrapó a Zeus en una cita en su última aventura y lanzó 
amenazas contra él, podría optar por lanzar su rayo hacia atrás, o recordarle cómo 
él la castigó una vez colgando su cabeza al revés en las nubes. La misma disputa, 
pero en una mega escala. 

Aunque los dioses griegos eran básicamente trucadas versiones de los propios 
clásicos griegos mortales (con todo y defectos) esos defectos generalmente 
estaban en sus caracteres y almas, NO en sus rostros. Los griegos veían a sus 
dioses como algo más; no sólo como violentos y vengativos, sino también más 
hermosas, valientes, feroces y poderosas versiones de sí mismos. Siempre les 
dieron cualidades físicas, y algunas veces psicológicas, que admiraban 
y a las que también podían aspirar. Los dioses no estaban allí 
sólo para entretener e instruir a través de dignos tabloides 
sobre travesuras sino para inspirar a sus devotos a reflejar 


la bondad divina ocasional en sus propias vidas mortales. 
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Una de las “mejores” cualidades de los dioses griegos era su extraordinaria 
belleza física. Esto no debería sorprendernos, después de todo, todos aman una 
cara bonita. Sin embargo, tanto como (si no es que más) nuestra propia cultura 
moderna inspirada en Hollywood, los antiguos griegos valoraban una belleza 
elaborada a partir de los ideales de la perfección física humana. 

Mientras divinidades de otras antiguas culturas son a menudo representadas 
como figuras fantásticas semi-monstruosas formadas por conjuntos creativos de 
partes de animales, los dioses griegos fueron descritos como de gran belleza (en 
el caso de las diosas) o bien tonificados y musculosos (en el caso de los dioses). 
Apuesto que se habían reído de la diosa de la sabiduría si afuera de la ciudad ella 
se viera como de otra, tal vez anterior, cultura. Imagínate su reacción si, en vez de 
la elegante, dueña de sí misma Atenea, la sabiduría se manifestara como un cruce 
entre un cocodrilo y un oso koala. (Lo sé, no había osos koala en cualquier lugar 


cerca de Grecia. Aun así, ¡Sería un combo interesante!) 


Si intentas imaginar una versión súper exagerada de ahora, en el siglo XXI, lo 
que probablemente te imaginas sería una supermodelo o una estrella del pop 
o el galán de la gran pantalla. Hoy esperamos en nuestras propias pequeñas o 
grandes pantalla a “dioses” y “diosas” para reflejar nuestros estándares de belleza 
actuales. Rasgos perfectos, cabellos brillantes, tez para morirse, y un físico que 
está, bueno... bien, digamos que por lo general son la fuente de fama y fortuna 
de los entrenadores personales de élite. Llamamos a estas estrellas “ídolos de la 


pantalla” e incluso hablamos de adorarlos. 


No es demasiado a menudo, por desgracia, que nuestros 
propios temas de culto son buenos modelos de conducta 
(excepto tal vez las estrellas, actrices y músicos de rock que 


prestan sus nombres, esfuerzos y sus finanzas para apoyar 
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y dar a conocer dignas causas nacionales e internacionales). Pero hay momentos 
al menos, cuando los dioses de las series de Riordan actúan en formas que debe 
inspirarnos. Al igual que los antiguos griegos nosotros bromeamos, nos reímos y 
nos burlamos de algunas de las acciones inmorales y escandalosas que adoptan en 
Percy Jackson y los dioses del Olimpo, pero también nos encontramos sorprendidos 
con las mejores cualidades de los dioses. ¿Quién hubiera creído después de la 
actitud sistemáticamente negativa de Dionisio hacia Percy que el dios vendría en 
ayuda de nuestro héroe y realmente lo salvaría destruyendo a la Mantícora en La 
maldición del titán? 

Además, a pesar de sus reacciones conflictivas al tener a Percy como un hijo 
mitad humano, Poseidón ayuda con frecuencia a nuestro héroe: El alborota las 
aguas del océano varias veces durante las aventuras de Percy, salvando a Percy de 
una muerte segura. Cuando él pide ayuda a su padre, aunque Percy nunca está 


seguro de si Poseidón vendrá, por lo general se la da. 


Hacia el final de El Ladrón del Rayo se nos da dos destellos de dioses no sólo 
ayudando alos mortales, sino siendo auténticamente buenos. Poseidón lleva aparte 
a Percy en el monte Olimpo y con un “destello de orgullo en sus ojos” le dice a Percy 
abiertamente que lo ha hecho bien. Unas páginas antes, el todopoderoso Zeus 
suaviza su actitud hacia Percy, gracias a él, y le perdona la vida; con condiciones, 
por supuesto. 

Así que incluso si los antiguos griegos y sus dioses podían ser tan mezquinos, 


intimidatorios, u orgullosos como cualquier persona que hoy conocemos, 


podrían también ser tan amables, cariñosos, alegres, indulgentes, 
y compasivos. Cuando leemos las historias de La Ilíada y La 
Odisea y releemos los mitos griegos, nos encontramos 
reconociendo las buenas y malas cualidades que poseen 


los dioses, semidioses y héroes por igual. Sus defectos no 
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son misteriosos pero inquietantemente familiares. A veces nos sentimos como si 
examinado sus hazañas estamos buscando en un espejo, y cuando lo hacemos, 
una brumosa distorsionada versión de nosotros mismos se ve de vuelta a nosotros. 

Porque, como hemos aprendido leyendo mitos, las cualidades, buenas y malas, 
que poseen los dioses son parte de nuestra propia naturaleza. Podemos compartir 


sus defectos, pero también tomar parte de sus increíbles poderes y de su bondad. 


De hecho, los dioses están siempre entre nosotros, tanto si estamos en el 
mundo de Percy Jackson y los dioses del Olimpo o no. Y esos dioses no sólo están 
rondando alrededor, espiando, o escuchando conversaciones telefónicas de los 
teléfonos al lado de los mestizos. Escondido a nuestros ojos habitan en nuestro 
mundo y en nosotros mismos. Gracias a ellos llevamos dentro fortalezas (y tal vez 
algunas debilidades) que ni siquiera sospechamos. 

Claro, los dioses suelen jugar con nosotros al lanzar uno o varios malvados giros 
inesperados a nuestras vidas. Pero en una forma peculiar esos viejos dioses griegos, 
no necesariamente nos dejan a la deriva por nuestra cuenta. . . Incluso si son la 
fuente de algunos de nuestros problemas, en realidad nunca nos abandonan: Esos 
mismos curiosos, entrometidos y molestos dioses también están a la espera, listos 
para inspirarnos, refuerzan nuestra determinación, y nos dan coraje, tanto como los 
trabajadores de emergencia el 11 de septiembre fueron inspirados con esfuerzos 
sobrehumanos para rescatar a las miles de personas que escaparon de las Torres 
Gemelas. Las noticias y la historia actual tienden a centrarse en las almas trágicas 


que no sobrevivieron. Pero debido a la profunda fuerza interior y el coraje de 


los que se precipitaron a los edificios para ayudar, muchas más vidas 
se salvaron de las que se perdieron. Superhéroes y semidioses 
en el disfraz de hombres y mujeres ordinarios muy valientes 
caminaron por la ciudad ese día, y estoy seguro de que 


todavía lo hacen. 
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ESCOGIENDO A TU PADRE DIVINO 


Jenny Han 


Las vidas de los semidioses en la mitología griega usualmente terminan en 
sangre, entrañas y fuego. Estamos hablando de dioses vengativos, perros de tres 
cabezas, monstruos y maldiciones antiguas. Es todo muy peligroso y amenazante. 
Si fueras el hijo de un dios muy poderoso, como Percy lo es, tendrías que quedarte 
en el Campamento Mestizo todo el año, por miedo a atraer monstruos hacia el 
mundo real. Nunca podrías volver a casa. Tu vida cambiaría para siempre, si 


no es que termina. Si tienes suerte. 


Y aun así... el pensamiento de tener sangre poderosa 
corriendo por tus venas, de tener acceso a un nuevo tipo 


de mundo mágico, uno que desafía la razón e incluso la 
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gravedad... tal vez pueda valer la pena. Yo sé que amaría poder probar la ambrosía y 
el néctar. También sé que aprovecharía la oportunidad de aprender griego antiguo, 
de practicar arquería, de tomar lecciones de pelea con espada, y de jugar Captura 
la Bandera con una armadura de verdad. Pero antes de que me pudiera anotar en 
todo eso del Campamento Mestizo, tendría que ser una mestiza. Tendría que tener 


por padre a un dios. 


El asunto es que, no puedes elegir a tus padres. No en esta vida, no en la de 
Percy. Pero si pudieras escoger, ¿a quién elegirías? Claramente, hay pros y contras 
de tener a cualquiera de los dioses como padre. Nadie es perfecto, especialmente 
no en la mitología griega. Así que debes elegir con cuidado. Realmente tienes que 
hacer tu tarea para tomar una decisión informada. Así que hagámoslo. No solo 
vamos a revisar el mundo de Percy Jackson, sino también vamos a buscar el los 
mitos griegos para obtener referencias. Queremos una historia completa de fondo. 
Después de todo, esta no es la clase de decisión que se toma apresuradamente. 


Tienes que conocer todos los hechos. 
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LOS TRES GRANDES: Padres potenciales. 


Comenzaremos desde arriba, con Zeus, soberano del Olimpo, señor de los 
cielos amistosos. Poderoso, impulsivo y apasionado, Zeus gobierna con su rayo 
maestro. Ser un hijo de Zeus es ser un hijo del cielo, lo que básicamente significa 
que puedo volar, si él así lo quiere. Todos saben que volar es el mejor poder que 
cualquier persona pudiese tener. Siempre. No muchos pueden llegar a volar tan 
alto con sus poderes. Yo podría ser una princesa, porque Zeus es el rey; él gobierna 
sobre el monte Olimpo. ¿Qué chica no quisiera ser una princesa? Hay ciertos 
estereotipos asociados a ser una hija de Zeus, se podría decir que estás en la cima 
de la cadena alimenticia. Eres popular, la reina del baile, mariscal de campo y un 
estudiante graduado con las mejores calificaciones, todo en uno. Probablemente 
no tendría que preocuparme por quien se sentará conmigo en la cafetería, si sabes 
lo que quiero decir. 

Pero estar en la parte superior de la cadena alimenticia viene con un precio, un 
gran poder conlleva una gran responsabilidad, ¿cierto? Como hijo de Zeus, todos 
los ojos del Olimpo están sobre ti. No esperan nada menos que la grandeza del hijo 


del dios del trueno. Es demasiado para vivir. 


Y luego, está la cuestión de su celosa esposa, Hera, algo me dice que ella no 
sería exactamente una dulce madrastra. Ella podría convertirme en una vaca o algo 
así, solo para fastidiar a Zeus por engañarla nuevamente. Cuando Zeus engendró al 
héroe Hércules con una mujer mortal, Hera colocó serpientes en la cuna del bebé. 
Hizo todo lo que estuvo en su poder para hacer la vida de Hércules 
difícil. Y esto fue incluso después de que Zeus nombrara al niño 
como ella para apaciguarla (en realidad, la versión griega 
de su nombre se escribe Heracles). Por lo tanto, aunque 


me encantaría ser una princesa voladora, el pensamiento 
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de andar en pezuñas rumiando alrededor de un campo o ser estrangulado por 
serpientes, no es tan atractivo. Hera no es el tipo de diosa a la que puedas ganarle 


con facilidad. Nunca. 


Acontinuación tenemos a Hades, dios del Inframundo. Como tal, Hades controla 
todos los metales preciosos de la tierra. Yo podría ser engalanada como Princesa 
Grace de Mónaco, y sería realmente una princesa, princesa del Inframundo. Princesa 
de los muertos. Pero no una princesa de manera cursi. No, sería totalmente ruda, 
con un largo abrigo de cuero negro y un cetro de diamantes que sirva como un 
arma. Sí, jun arma! 

Si Hades fuera mi papá, no le tendría miedo a la muerte. La muerte sería como 
mi sirviente británico, mi propio mayordomo. Yo podría decir, “Sírveme” y la muerte 
lo haría. Incluso podría traer a mis seres queridos de los muertos, no sin un gran 


costo, pero aun así. Es bastante beneficio. 


Tal vez aprenda a vivir en la oscuridad, sin la luz del sol o las flores. 


Ningún monstruo se metería conmigo, de hecho, tendrían que protegerme, 
seguir mis órdenes, ser mis lacayos. Cerbero sería mi mascota; lo entrenaría para 
atacar a los chicos malos (Aunque mi papá podría ser uno). 

Aunque notodo es malo, después de todo, hay honor en la muerte y Hades tiene 
un sentido del honor. Curiosamente, es el único de los Tres Grandes que no rompió 


el pacto sagrado y es padre de un héroe mortal en la serie “Percy Jackson”. Y 


cuando Percy le devuelve su yelmo de oscuridad, Hades le regresa 
su madre secuestrada. No tenía que hacerlo. El hombre tiene 
sentido del juego limpio, incluso si es algo retorcido; después 


de todo, él secuestró a su esposa para que se casara con él. 
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Lo que no tiene Hades es una cabaña en el Campamento Mestizo, ni siquiera 
honoraria como la de Hera o Artemisa. Probablemente no me sería permitido vivir 
en el Campamento Mestizo con todos mis medios hermanos, hermanas y primos. 
Tendría que vivir con mi papá Hades en el Inframundo y me sentaría en un trono 
hecho de huesos de gatitos o algo igualmente macabro. El infierno sería mi patio 
de juegos. ¿Pero quién quiere jugar en el infierno? Yo no. Prefiero alejarme de todo 


eso; los diamantes no valen viviendo en la mina. 


Además, ¿qué pasa si heredo la apariencia de mi padre como Nico di Angelo? 
Percy describe los ojos de Nico como si contuvieran ese “fuego intenso y maníaco 
que te hacen sospechar de que es un genio o un loco”. De alguna manera, no creo 
que los ojos enloquecidos se vieran bien en mí. 

Y finalmente, está Poseidón, el padre de Percy. Quirón lo llamó “Agitador de 
la Tierra, Portador de Tormentas, padre de los caballos” en El Ladrón del Rayo. Él 
es todo eso y más, es el dios del mar. Me encanta el océano. Estoy segura que si 
quisiera, podría ser parte sirena y pasar la mitad del año en el agua con mi novio 
tritón, liberando a los delfines de las redes de pesca de atún y cabalgando sobre los 
lomos de las ballenas jorobadas. ¡Tendría un caballito de mar! Y cuando estuviera 
en tierra, seguiría siendo una con el agua. Cuando me lastime, sólo tendría que 
saltar a la ducha y estaría curada. Podría crear fuentes y cascadas donde vaya, y 
apuesto que sería una surfista realmente buena. Ni siquiera necesitaría una tabla. 
Tal vez sería una nadadora Olímpica, o capitana de mi propio barco, o una mujer 
caballo; puesto que Poseidón es el señor y creador de los caballos, 
me imagino que también podrían escucharme. Con el dios del 


mar como mi papá, ¡el mundo sería mi ostra! 
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Pero Poseidón tampoco es perfecto. No tiene la relación más fuerte con su 
familia; una vez profanó el templo de Atenea llevando a una chica para una tarde 
de placer, y fue demasiado orgulloso como para convencer a Zeus de que no robó 
su rayo maestro, resultando así una misión peligrosa para Percy. Y aunque Poseidón 


ama a Percy, también lo utiliza para sus propios propósitos. 


Un dios lleno de orgullo, ese es Poseidón. Imagínate como sería tener un padre 
que nunca dice lo siento, siempre piensa que está en lo cierto; sería demasiado 
para la mayoría de la gente, ése es el punto. Tener un dios por padre supone una 


divertida fantasía, no es como sería una vida real. 


Con todo, me pregunto, ¿sería genial tener un padre divino a diferencia de una 


madre divina? 
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MADRES POTENCIALES 


Al inicio de la cadena alimenticia de las diosas está Hera, reina del Olimpo, 
esposa de Zeus. Ella es probablemente la diosa más poderosa en todo el Olimpo. Y 
cada siglo, Hera tiene permitido conceder un deseo. Seguramente se lo otorgaría 
a su propia hija. Dejando los deseos aparte, sería un gran honor heredar algo de 
ese increíble poder. La cosa es, que no quisiera heredar sus tendencias celosas o 


su naturaleza vengativa. 


Hera es la diosa del matrimonio, por lo que es muy poco probable que se desvíe, 
e incluso si lo hace, me parece un poco aburrida en cuanto a lo que se refiere 
con deidades como padres. Hera no tiene muchos intereses propios. Está muy 
ocupada corriendo a convertir a las novias de Zeus en vacas y comadrejas para ser 


una buena mamá. 


Y mientras estamos en eso, démosle un vistazo a su historial maternal. Cuando 
su hijo Hefesto nació, ella creyó que era tan feo que lo lanzó fuera del monte Olimpo. 
Genial. Y su otro hijo, Ares, dios de la guerra, es prácticamente espeluznante. Es 
algo irónico que la diosa del matrimonio y el nacimiento no sea tan buena esposa 


o madre. 


Luego tenemos a Artemisa, diosa de la caza y la luna, y todo lo relacionado a 
las mujeres guerreras. Ser una hija de Artemisa es obviamente imposible. Ella 
juró ser una doncella para siempre, en otras palabras, no hijos y 
no familia, solo su manada de fieles cazadoras. Si ella fuera mi 
madre, bueno, significaría que fui producto de una concepción 
inmaculada. Llámenme bebé Jesús, versión 2.0, no está 


muy lejos del ramo de posibilidades en la mitología griega. 
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Sería realmente buena en la arquería y la caza, aunque debo decir, que no estoy 
del todo a favor con matar animales. No uso pieles, a diferencia de Artemisa, que 


corre alrededor usando pieles de animales, cabeza, cascos, y todo eso. 


Artemisa sería al menos una madre leal, es una mujer de palabra. Fue ella quien 
defendió a Percy, Annabeth y Thalia en el consejo Olímpico cuando sus compañeros 
los dioses querían castigarlos en La Maldición del Titán. Dijo: “Si destruimos a los 
héroes, quienes nos hacen un gran favor, entonces no somos mejores que los 


Titanes” ¡Una dama con clase! 


Ella no discrimina a los mortales e inmortales. Todos son bienvenidos (aunque 
es cierto que no le emociona mucho dejar que los chicos se unan a su banda de 
cazadoras), siempre y cuando elijas sucamino: nunca crecer y serjoven porsiempre, 
como Peter Pan. Eso suena asombroso pero también horriblemente permanente. 
No sé si quiero ser una chica por siempre. No me gustaría ser repudiada por escoger 
el amor verdadero y una vida adulta. Me gustaría seguir mi propio camino, no el de 


mi madre. 


Realmente dudo que Artemisa esté a favor de cosas frívolas como el baile de 
graduación, esmalte de uñas o chicos. Si rompen conmigo, puedo imaginar su 
reacción: Ella me diría que todos los hombres son basura y convertiría al chico en 
un cerdo salvaje (porque todos los hombres son cerdos, ¿entiendes?). Ha habido 


muchas veces en mi vida en las que he estado enojada y he querido convertido 


a un chico en algo peor que un cerdo salvaje, tener una madre que 
podría hacerlo, y en realidad lo haría, es un poco exagerado. No 
necesito eso en mi conciencia. Muchas veces lo único que 


una chica necesita de su madre es un hombro donde llorar. 
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Ahora tenemos a Deméter; no es una diosa muy poderosa, sin embargo es semi- 
importante. Deméter es la diosa de la naturaleza y los exteriores, y tengo que decir 
de primera fuente, que no soy una chica campista. Aunque me gustan las flores. 
Como hija de Deméter, podría hacer crecer hierbas y flores y toda clase de cosas 
hermosas. 

Lo único es que la otra hija de Deméter, Perséfone, terminó secuestrada y viviendo 
en el Inframundo, y ahí no es donde quiero estar. Incluso si no terminara como la 
segunda esposa de Hades, Deméter sería sofocante y sobreprotectora porque la 
hermana mayor, Perséfone, pasa la mitad del año en el infierno. Probablemente 
me sentaría en mi habitación a cuidar mis plantas y desear poder salir de noche 
como todos mis amigos. Y podría olvidarme de tener citas, después de lo que paso 
con Perséfone, estoy segura que Deméter vetaría cualquier clase de acción con 
chicos. ¿Qué es lo divertido de ser una mestiza si no tengo permitido estar afuera 
utilizando mis poderes? Y hablando de poderes, hacer crecer las plantas no es una 


de las habilidades mágicas más llamativas. Si quisiera ser jardinera, sería jardinera. 


Con Afrodita, la diosa del amor y la belleza, las gratificaciones son bastantes 
obvias. Si fuera su hija, apuesto a que sería tan indescriptiblemente hermosa que 
los chicos olvidarían su propio nombre. Se olvidarían del lugar en el que están y de 
la hora todo por mi lindo, no, deslumbrante rostro. Eso es tentador. Pero también, 
no me gustaría estar tan interesada en mi aspecto hasta llegar al punto de que 
no me importara nada más, Percy describe a los hijos de Afrodita como chicos 
sentados todo el día admirándose a sí mismos y contando chismes. La perfección 
física también puede ser aburrida. 

¿Y qué si no resulto ser tan hermosa como ella? Eso podría 
pasar sabes. Podría no heredar sus genes de belleza. Podría 
resultar fea, o peor, mediocre. Eso sería devastador. Si 


Afrodita fuera mi madre, apuesto que sería una de 
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esas madres de concursos que presume de la perfección física de su hija, piel 
bronceada, dientes blancos y hermoso cabello rubio. Si no estuviera a la altura 
de sus expectativas de belleza, podría ser que no me reclamara como suya. Hasta 


podría lanzarme desde el monte Olimpo como lo hizo Hera con Hefesto. 


Pero a pesar del factor de vanidad, no sé si quiero a una madre que proclama 
amar a todos los demás, pero luego se da la vuelta y trata a su propio marido tan 
mal. Es tan cruel con Hefesto, y presume su relación con Ares en su cara. Hablando 
de Ares, ¿que ve en el de todos modos? Incluso si es la diosa del amor, no parece 
saber mucho sobre ello. Estamos hablando de una mujer que comenzó la Guerra 
de Troya por una manzana dorada. Ella se parece mucho a esas madres que se 
quedan con los padres holgazanes, atrapados en una relación sin salida. Despierta 
y huele la ambrosía, Afrodita, tu hombre, Ares, es bizarro. Verla pasar el tiempo 
con ese tipo se tornaría bastante frustrante, estoy segura. Ella es una diosa de un 


millón de años; ya debería haber superado ese complejo de chico malo. 


Cuando se trata de sabiduría, no hay nadie más sabia que la diosa Atenea. Como 
su hija, sería tan sabia. Además, tendría asombrosos ojos grises como mi madre. 
Siempre tendría un plan, siempre sabría qué hacer. Sin duda sería buena en las 
crisis, como Annabeth. Si elijo vivir en el mundo mortal, podría ser Secretaria de 
Estado, o Campeona Mundial de Scrabble. 

Puedo decir que Atenea es una buena madre, por la manera en que vela por lo 


mejor para Annabeth. Desde un principio decía que Percy eran malas noticias 


y podría significar un peligro para su hija, e incluso aunque esa clase 
de cosas son difíciles de escuchar, solo estaba tratando de ser 
una buena mamá. Pero también podría resultar molesto 
tener una madre que lo sabe todo, lo ve todo. Una chica 


debería poder tener un secreto, o dos. 
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OTROS POSIBLES PADRES 


Ares es el dios de la Guerra, y él vive de la violencia y la agresión. Ares es la 
adrenalina que corre por tus venas cuando estás enojado y buscando pelea. Si Ares 
fuera mi papá, al menos sabría cómo manejarme en una riña. Sería tan resistente, 
que nadie se querría meter conmigo. La dureza puede ser una cosa buena, a mí 
me gustaría ser dura. Pero, de acuerdo con Percy en El Ladrón del Rayo, los hijos 
de Ares son “los más grandes, los más feos, y los más malos de Long Island, o de 
cualquier parte del planeta.” ¿Grandes, feos y malos? No gracias. Aparentemente, 
tampoco son muy inteligentes; Ares es conocido por su fuerza, no por su cerebro. 
Como dice Annabeth en El Ladrón del Rayo: “Incluso la fuerza tiene que inclinarse 
ante la sabiduría a veces.” 

Sólo puedo imaginar lo que sería tener al dios de la guerra como padre. Olvida 
los deportes organizados: Ares sería el padre corriendo por afuera del campo 
gritándole al árbitro e insultando a los otros padres. Olvida el traer a tu novio a casa: 
Ares probablemente lo golpearía hasta la muerte con un mazo por sólo pensar en 
salir con su hija. ¡Y las pelea en las que nos meteríamos! Ares y yo pelearíamos 


todo el tiempo sobre mi toque de queda y mi falta de instinto asesino. 


Después, está el hermano gemelo de Artemisa: Apolo, el dios del sol, el dios del 
orden y la razón. Apolo ya probó que le es leal a su hermana, lo que es un plus y yo 
podría ir por ahí en su carro ardiente, sentándome de copiloto y haciendo que salga 
el sol. El sol saldría y se pondría en mis hombros, bueno, en los hombros de mi 
papá, además sería excelente en arquería y posiblemente también 
tocando la lira. Apolo también es el dios de la poesía, lo que es 
genial. Aun así, me parece que en algún momento me voy a 
cansar de él recitando mala poesía como hace en los libros 


de Percy. 
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Apolo también es profético, lo que significa que puede ver el futuro, sería 
bastante lindo si el talento fuera pasado a mí. Sabría toda mi vida sin haberla vivido 
siquiera. Sabría la vida de todos. Tendría mi propia línea de teléfono para que 
la gente me llamara para pedir consejo. Aunque no me gustaría terminar como 
Cassandra. Apolo le dio el don de la profecía, pero cuando ella no le correspondió 
su amor, hizo que nadie le creyera sus predicciones. Eso sería horrible, ¿qué sentido 


tiene ser una sabelotodo si nadie cree lo que dices? 


Y no olvidemos a Dionisio, el dios del vino y la fertilidad. Es el hermano de Apolo, 
pero tienen naturalezas opuestas. En vez de la razón y la moderación, Dionisio 
es todo caos y placer, por eso el vino. Deja que lleguen los buenos tiempos, diría 


Dionisio. 


¿Qué tan genial sería poder crear cualquier bebida cuando yo quisiera? Una 
malteada de chocolate o una nieve de cola de cereza de la nada. No es un mal 
truco. Seguramente me haría popular en las fiestas y las bodas. Pero la cola de 
cereza no le gana al poder volar, ir en carro por el cielo o incluso hablar con los 
caballos. Si quiero una nieve de cola de cereza, puedo ir a comprarla. Tal vez es 
por eso que Dionisio es tan malhumorado; sus habilidades parecen muy pobres 
comparadas con las del resto de su familia. No me sorprende que esté siempre 


enojado por esa razón. 


Después, está Hefesto, y, bueno, no hay mucho que tenga que decir acerca 
de él. No demasiado. No quiero ser mala, pero él no es el tipo 
más atractivo del Olimpo, y sus hijos tampoco están ganando 
concursos de belleza, estando muy musculosos de trabajar 
todo el día en la forja. Sí, me podría enseñar cómo hacer 


armas o ser un herrero, pero tengo cero interés en eso. En 
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lo que sí tengo interés, es en las herramientas mágicas. Cada herramienta mágica 
genial fue forjada por Hefesto, él hizo el casco y las sandalias con alas de Hermes, el 
arco y flecha de Cupido y el carro del sol de Apolo. Tal vez, él me podría hacer una 
máquina de escribir mágica o un par de anteojos de sol que me hicieran invisible 


cuando me los pusiera. Eso sería genial. 


Pero sería algo depresivo tener a un padre que es engañado por su esposa todo 
el tiempo. Su vida es algo depresiva, punto. Todo ese asunto de ser-tirado-del- 
Olimpo-por-sus-padres, es por lo que está lisiado. El tuvo muy mala suerte, lo que 
seguramente lo afectó como padre. Tal vez fue endurecido, tal vez no. Quizá es un 
padre compasivo por todo lo que tuvo que pasar. Y tal vez, es frío a causa de su vida 


difícil. No sé si quiero averiguarlo. 


Como Hermes es el dios de los viajes y las travesuras, si yo fuera su hija podría 
hacer todos los viajes y travesuras que siempre quise hacer, sabiendo que papá 
me está observando y está verdaderamente orgulloso. Podría ser la nueva Amelia 
Earheart?* , la próxima Marco Polo**. Pero entonces, veo como salió Luke. Él no es 
ninguna Amelia Earheart. Sé que es injusto hacer como los Umpa Lumpas”” y decir 
que los padres tienen toda la culpa, pero algo tuvo que estar mal con ellos, ¿no? 
Igualmente, después de todo lo que hizo Luke, Hermes todavía se preocupa por él 
y quiere que viva. No todos los dioses o diosas harían lo mismo por su hijo que se 


pasó al otro bando. 


5 N/T: Amelia Mary Earhart fue una aviadora estadounidense, célebre por sus marcas de vuelo y por 
intentar el primer viaje aéreo alrededor del mundo sobre la línea ecuatorial. 

36 N/T: Marco Polo fue un mercader y viajero veneciano, célebre por sus viajes al Extremo Oriente 
o Lejano Oriente narrados en Los viajes de Marco Polo, relato que dio a conocer en la Europa 
Medieval las tierras de Asia central y China 

Z N/T: son personajes ficticios del libro Charlie y la fábrica de chocolate del autor británico 
Roald Dahl. 
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Hermes alienta a Percy y a sus amigos para que tomen riesgos, para que marquen 
su propio camino, para que no obedezcan las reglas sino que hagan las propias. ÉI 
no le habla a Percy como hacen otros dioses; Hermes lo trata como a una verdadera 


persona. Para un dios de los trucos y las travesuras, es bastante sabio. 
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¿QUIÉN ES TU PAPI? O BIEN, ¿MAMI? 


Ahora, ¿a quién elegir? Aquí hay algunas buenas opciones: tritones, voladores, 
granizado Coca-cola de cereza. Es una decisión difícil de tomar. De todos, Poseidón 
suena como la mejor apuesta, una cosa segura. Él mismo ha demostrado ser un 
buen padre para Percy, y tiene poderes envidiables. Estoy bastante seguro de que 
habría sido un buen padre para mí. Apuesto a que me daría una tiara de perlas en 


mis dulces dieciséis. 


Pero no sería el padre que elegiría. No, de todos los dioses y diosas en el Olimpo, 
tendría que elegir a Artemisa . Con Artemisa como mi madre, el cielo de la noche, 
la luna y las estrellas serían míos. ¿Quién necesita perlas cuando puedes usar una 
cadena de estrellas alrededor de tu cuello? 

Me enseñaría valentía, independencia y orgullo. Me enseñaría a respetar la 
naturaleza y los animales. También me parece la más humilde de los dioses, la más 
dispuesta a aprender de otros. Tal vez es porque es la más infantil. Artemisa es 
audaz y valiente, pero también está dispuesta a tomar la carga de otras personas. 
Sostiene el mundo en sus hombros como Atlas lo hizo, y por su propia voluntad. 
Artemisa es la elegancia en persona. Con ella como mi mamá, tal vez podría 


convertirme en alguien así. 


Pero aquí hay otra razón por la que elegiría a Artemisa. Cuando muera, me 
convertiría en una estrella como Zoé Belladona. Me convertiría en mi propia 
constelación. La gente me contaría sus deseos antes de caer dormidos 
por la noche, y brillaría por toda la eternidad. Los viajeros serían 
guiados por mi luz, los barcos seguirían mi curso. Elijo todo 


esto antes de ser convertida en una vaca o en un árbol. 
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Hay peores maneras de morir que ser convertido por tu madre en una brillante 
estrella. De hecho, no puedo pensar en una mejor manera de irse para un joven 
héroe. Todos se esfuerzan por probar su valía, para hacer un nombre por ellos 
mismos. Ese es el por qué todos quieren ser un héroe en primer lugar, hacer lo 
correcto, pero también para llegar a ser inmortales y ser una leyenda de la que las 
personas hablarán por siempre y para siempre. Para serimportantes para sus padres 
como nadie más. Porque al final, eso es lo que todos los niños en el campamento 


mestizo realmente quieren: ser el brillo, la estrella en el ojo de su padre. 


xk k 


Jenny Han es el autor de Shug, una historia de madurez sobre una chica de doce 
años que aprende sobre el amor de la manera difícil. Pero, de nuevo, ¿hay algún 
otro modo? Jenny nació y se crió en Richmond, Virginia, y ahora vive en Brooklyn, 
Nueva York, donde escribe libros y además trabaja en la biblioteca de una 
escuela. Su segunda novela, El verano en el que me volví bonita, saldrá a la 
venta en el verano de 2009. 
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PERCY, YO SOY TU PADRE 


Sarah Beth Durst 


Nota personal: No convertirse en un padre en una novela de fantasía. 


En serio, ¿alguna vez has notado perturbadoramente con frecuencia que 
los padres de las novelas de fantasía están muertos, secuestrados, perdidos, 
despistados, distantes o desconocidos? Algo así me dan ganas de reunir a todos 


los autores, sentarlos en un sillón del psicólogo y decir: 


—Ahora, cuénteme sobre su madre... 


Por otro lado, funciona muy bien como recurso de 


narración: Saca a los padres del camino y luego algo 


DEMIGODS 


AND 


- MONSTERS 


interesante puede pasar. Pienso en eso como la técnica de Mi pobre angelito. Lo 
ves en libros de C. S. Lewis, Lemony Snicket, J. K. Rowling... y definitivamente en la 
serie de Percy Jackson y los dioses del Olimpo de Rick Riordan. Todos los niños en 
el Campamento Mestizo, incluyendo al protagonista Percy, son separados de sus 


padres. 


¿Pero están realmente los padres fuera de la historia? Cierto, no aparecen 
mucho, pero en los libros de Rick Riordan, la influencia de estos padres, que son 
rara vez vistos, es tan profunda como para ser (prepárate — hay un juego de palabras 
viniendo) mítica. 

Los padres en los libros de Percy Jackson van desde muy asombroso hasta lo 
extremadamente malvado. Para facilitar nuestra discusión sobre ellos, me gustaría 


introducir La Escala Proporcional de Habilidades de Crianza de Sarah. 


Muy bien, no es en realidad una escala proporcional. Es más bien un boletín 
de calificaciones. Pero no es igual de pegadiza. Después de todo, ¿qué es más 


importante: exacto uso del vocabulario o aliteración pegadiza? No respondas eso. 
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PREMIO AL PEOR PADRE 
(Calificación: Expulsión instantánea) 


Comencemos con lo peor de lo peor, lo absolutamente último de la Escala 
Proporcional de Habilidades Paternales de Sarah, el padre que es tan malo que 
ha ganado el premio al peor padre por tres milenios consecutivos. (Varios años 
consecutivos, también ganó el premio al peor vestido, cuando llegó a la ceremonia 
de premiación con pantalones acampanados y tirantes... Bien, exagero. Dionisio 
siempre gana al peor vestido por sus camisas hawaianas con rayas de tigre). El 
ganador de este premio es directamente responsable del conflicto principal de 
la saga de Percy Jackson. Si él hubiese cultivado mejores relaciones con sus hijos, 
la saga entera hubiera sido diferente. El es el gran malo, el villano principal. Que 


también es un padre horrible. 


No estoy hablando del tipo de padre horrible no-voy-al-recital-de-piano-de-mi- 
hija o incluso olvido-recoger-a-mi-hijo-de-su-práctica-de-fútbol. No, este modelo 
de virtud paternal comenzó su carrera de crianza comiéndose a sus propios hijos. 

Sí, así es. Se los comió. Tragándoselos enteros. Sin salsa de tomate, sin marinar, 
sin piedad. Y se hubiera salido con la suya, solo que su esposa lo engañó para que 
se tragara una piedra en vez de al pequeño Zeus. Zeus creció libre para liberar a 
sus hermanos del estómago de su padre, cortando a su querido papá en pedazos 


y enviándolos a lo más profundo del Tártaro. 


Estoy hablando, claro, de Cronos, el malvado señor de los Titanes 
que quiere que llueva muerte, destrucción y caos en el mundo. 
En el que es quizás el mayor entendimiento de la saga, Percy 
dice: “A Cronos no le importaba nadie, ni siquiera sus 


propios hijos.” 
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Para ser justos, Cronos tiene otro hijo al que nose comió. Pero noes precisamente 
su mejor amigo. Aprendimos en La Maldición del Titán que Quirón, el sabio y 
amable centauro que entrena y se hace amigo de Percy, también es hijo de Cronos. 
Él quiere acompañar a los héroes en su búsqueda para rescatar a Artemisa y a 
Annabeth, pero cree que si lo hace, su padre podría matarlo (cumpliendo así 
la profecía del Oráculo de Delfos). Independientemente de si Quirón está en lo 
cierto o no, ésta no puede ser una relación saludable. Citando a Percy de nuevo: 
“He conocido muchos padres vergonzosos, pero Cronos, el malvado Señor de los 
Titanes quien quería destruir la civilización Occidental. No es el tipo de padre que 


invitarías al día de las profesiones en la escuela.” 
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FALLO 
(NOTA=F) 


Moviéndose por la Escala de Habilidades de Crianza de Sarah, nos encontramos 


con los fracasos, entre los que se encuentran Ares, Gabe el oloroso y Atlas. 


Lo de Atlas es fácil. Matar a tus propios hijos te da automáticamente una nota 
desaprobada. En la batalla final de La Maldición del Titán, la hija de Atlas, Zoe 
Belladona le tira flechas a su padre para proteger a Percy, y después se interpone 
entre Atlas y Artemisa para proteger a su adorada diosa. Atlas la derriba sin dudar 
ni un segundo. Ella muere, en parte a causa del veneno de Ladón, pero Percy cree 
que la mayor parte fue por el último ataque de su padre. “La furia de Atlas,” piensa 
Percy “la rompió por dentro.” No me importa a cuantas competencias de arquería 
asistió Atlas o cuantas noches se quedó hasta tarde preocupado porque ella estaba 
saliendo con Hércules. La mató. Nada más que decir. “Ella lo empezó”, eso no es 


excusa. 


Ahora, veamos al oloroso Gabe, el padrastro de Percy. Al contrario de Atlas, él 
es responsable por salvar la vida de Percy. Tú pensarás que esto mejoraría su nota, 
pero según la Escala de Habilidades de Crianza de Sarah, las intenciones importan. 
Gabe lo protege por oler tan sorprendentemente humano que enmascara su 
“esencia” mágica de semidiós, escondiendo a Percy de los monstruos míticos que 
cazan alos hijos de los dioses. (Estaba pensando que este no es un olor literal, tal 
vez me equivoco, Percy dijo: “el tipo olía como pizza mohosa de ajo 
envuelta en shorts de gimnasia.” Delicioso.) Esta protección no 
es para nada intencional por parte de Gabe. Como muchas de 
las personas que no descubrieron el desodorante, Gabe no 


tiene idea del poder de su olor, mágico o de otra manera. 


DEMIGODS 


AND 


- MONSTERS 


Si nos fijamos en los actos intencionales de Gabe, vemos que él abusa 
emocionalmente de Percy, abusa físicamente de la mamá de Percy, y apuesta y 
toma todo el dinero de la familia. Cuando su esposa e hijastro desaparecen en El 
Ladrón del Rayo, él acusa a Percy de juego sucio y cambia la situación en beneficio 
propio. Así que mientras representa un rol valorable para la saga (proteger al 


protagonista = bien), falla en su rol de padre. 


Nuestro fracaso final es el dios Ares. Ares es el epítome de todos los bravucones, 
y eso se transfiere directamente a su estilo de crianza. Fíjate en el intercambio que 
tienen Ares y Clarisse en El Mar de Los Monstruos: “Eres patética.” le dice él “Debería 
haber dejado que unos de mi hijos varones tomara esta misión.” Ella promete que 
va a triunfar y enorgullecerlo. Él dice: “Vas a triunfar, y si no lo haces...” Él levanta 
el puño, y Clarisse se aleja. Como Gabe, él es un abusador. Clarisse se va de misión 
en el segundo libro, mayormente para complacer e impresionar a su padre, pero 
no obtiene el apoyo ni las alabanzas que necesita de su padre. Él es un fracaso 
como padre. (Además, él es fracaso como hijo y hermano. Él cree que la guerra 
entre familiares es el mejor tipo de guerra. “siempre la más sangrienta” él dice. 
“No hay nada como ver a tus parientes pelear, eso es lo que siempre digo.” Debe 
de ser el alma de la fiesta en las reuniones familiares. Sólo imagínense como es el 


Día de Acción de Gracias.) 
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INSATISFACTORIO 
(Grado = D) 


Sólo un poco mejores que los padres activamente malvados, son los negligentes. 
La mamá de Thalia entra en esta categoría. Todo lo que sabemos sobre ella es que 
era una alcohólica que murió por conducir borracha. Pero eso es más que lo que 
sabemos de otros padres grado D. Los otros casi fracasos las puntuaciones de los 
dioses que no pueden reconocer a sus hijos. La cabaña 11 del Campamento Mestizo 
está llena de “Indeterminados” (niños cuyos padres son claramente divinos pero 
desconocidos). Percy los describe en El Ladrón del Rayo como “adolescentes que 
se veían sombríos y deprimidos, como si estuvieran esperando una llamada que 
nunca llegaría. Conocí chicos así en la academia Yancy, arrastrados a un internado 
por padres ricos que no tenían el tiempo para estar con ellos. Pero los dioses 
deberían portarse mejor.” 

Por esa negligencia parental, los Indeterminados se tienden a sentir amargados 
y molestos, y por lo tanto vulnerables para la manipulación de Luke y Cronos. 


Gracias a esos padres con nota D, el ejército de Cronos crece. Eso es inexcusable. 


Tal vez los dioses no están en todo el asunto de la introspección, pero pensarías 
que después de algunos siglos de ser padres, habrán adquirido algunos tips, tal 
vez leído algunos libros de auto ayuda (Los hombres son de Marte, Yo soy Venus...). 


Estoy con Percy, los dioses deberían saberlo mejor. 


Si no fuera por el hecho de que toda la civilización occidental 
sería destruida en el proceso, diría que esos padres y madres 


perezosos merecen la paliza que va hacia ellos. 
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SATISFACTORIO 
(Calificación = C...) 


Cuatro padres divinos llenan el centro de la curva de calificación*. Algunos 
califican arriba de la Cy algunos bajo la C. Son de vez en cuando negligentes (aunque 
esto puede, en parte, ser excusado por la norma que prohíbe la interferencia 
directa) y ocasionalmente manipulativos (Percy lo llama “tratar a los niños como 


piezas de ajedrez”), pero sí muestran algunos indicios de competencia paternal. 


Empecemos con Poseidón, el padre de Percy. En el lado positivo, él sí reclama 
a Percy como suyo cortamente después de que Percy llega al campamento, que 
es más de lo que muchos otros padres divinos hacen. (Realmente deseo que él 
hubiera dicho, “Percy, yo soy tu padre” con una profunda voz como la de James Earl 
Jones. ¿Qué tan asombroso hubiera sido eso? Dicho esto, la figura de un maestro 
anciano le da a Percy un bolígrafo que se transforma en una espada mágica, no muy 
diferente a un sable de luz, y dice que su padre quería que lo tuviese cuando fuera 
lo suficientemente mayor, así que mi nerd interior de Star Wars está apaciguado). 

También en el lado positivo: el papá de Percy está ahí para él cada vez que Percy 
pide ayuda. Por ejemplo, después de que la quimera lo muerde en el libro uno, 
Percy acude a su padre para salvarlo mientras cae al agua, y su padre no sólo lo 
salva sino que envía a alguien para que le brinde consejos útiles para completar su 
misión. (Parece que alguien está tratando de pescar crédito extra...) En el libro dos, 
Percy pide ayuda, y su padre envía Hipocampos. (Los hipocampos definitivamente 
son mi nueva criatura mitológica favorita. Le sigo preguntando a mi 


marido por uno. Él sigue diciendo no, al Grifo no le gustaría). 


E Nota del traductor: Método de calificación que se utiliza para asignarle una calificación 
predeterminada a cierta población estudiantil. 
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La desventaja, como muchos de los dioses, es que Poseidón es más bien un 
padre ausente. En El Mar de los Monstruos, Hermes le pregunta a Percy si alguna 
vez se siente abandonado por su padre, y Percy piensa: “Solamente unas cientos 
de veces al día.” Desea que su padre estuviera con su madre, desea que su papá 
lo contacte más seguido, desea que le hubiera advertido que tiene un medio 
hermano y desea que su papá lo reconociera más. Como Clarisse, Percy ansía por 
aprobación paternal, incluso si no lo admite. Como Grover dice: “Estás contento 
de que tu padre esté vivo. Te sientes bien de que te haya reclamado y parte de ti 
quiere hacerlo sentir orgulloso. Es por eso que enviaste por correo la cabeza de 


Medusa al Olimpo. Querías que él notara lo que habías hecho.” 


A diferencia de Ares con Clarisse, Poseidón sí reconoce y felicita a Percy. Más que 
eso, su padre se compromete con él y coloca una enorme cantidad de confianza 
en él, apostando a que su hijo no se volverá malvado y destruirá el mundo. (Ok, 
para muchos padres, esto es realmente una exageración, pero los dioses tiene 
que preocuparse por cosas como esas). También se las arregla para aparecer en 
la fiesta de cumpleaños de Percy, en La Batalla del Laberinto, a pesar de estar 
en medio de una guerra oceánica, y le dice a Percy que es su hijo favorito. Como 
Percy recuenta, “Sonrió, y en ese momento, sólo estar en la cocina con él fue el 
mejor regalo de cumpleaños que alguna vez tuve.” Hmm... tal vez Poseidón debería 
realmente ser actualizado a una B. La única cosa que lo aleja de un puntaje más 
alto es el hecho de que dejó a su hijo Tyson (el cíclope) vivir en las calles de Nueva 
York en una caja de cartón de refrigerador. Por supuesto, más tarde escucha las 
oraciones de Tyson, dándole a Percy como hermano y encontrándole 
un trabajo remunerado... Ok, tiene una C+, pero con pulir un 
poco la calificación, Poseidón puede ascender en la Escala de 


Habilidades Paternales a un padre de grado B-. 
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Hermes es otro grado de padre C-, quien también tiene el potencial para ascender 
en a Escala de Habilidades Paternales. Su corazón está en el lugar correcto: Quiere 
salvar a su hijo Luke. Luke ha resultado bastante mal. Posiblemente debido a la falta 
de orientación paternal, él ha caído en malas compañías. El malvado Señor de los 
Titanes, que quiere derrocar la civilización, no puede ser una buena influencia en 
una mente aún en formación. (Sigo pensando que debería haber algún tipo de 
Anuncio de Servicio Público: No fumar, No beber, No tramar la destrucción del 
mundo con la ayuda de antiguos monstruos mitológicos...) Pero a pesar de los actos 
ruines de Luke, Hermes se niega a renunciar a su hijo. “Mi querido joven primo,” 
le dice a Percy en El Mar de los Monstruos, “si hay una cosa que he aprendido a lo 
largo de los eones, es que no puedes renunciar a tu familia, no importa que tan 
tentador lo hagan parecer.” Hermes espera que Luke se dé cuenta de sus intentos 


para ayudarlo, pero no ha tenido ninguna suerte todavía. 


Luke claramente tiene problemas paternos. (En serio, sólo miren su bote. Lo 
llamó Andrómeda, una chica que fue encadenada a una piedra por sus padres 
para ser comida por una serpiente de mar. Habla sobre problemas familiares.) Ves 
su amargura sobre su padre justo desde la primera vez que Percy lo encuentra en 
El Ladrón del Rayo, y esa amargura alimenta la traición a Percy en el primer libro, 
sus acciones en nombre de Cronos en el libro dos, su rol en el encarcelamiento 
de Annabeth en el libro tres, y su donación de su cuerpo para uso de nuestro 
chico malo supremo. Así que a pesar de que sólo lo vemos unas cuantas páginas 
dispersas a lo largo de la serie, y aunque tiene buenas intenciones, Hermes es 
también la fuerza divina detrás del comportamiento destructivo de 
Luke. 
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Otra madre divina regular es Atenea, la madre de Annabeth. No la vemos mucho 
en los primeros cuatro libros. Ella si ayuda a su hija en ocasiones. Le dio a Annabeth 
una gorra de invisibilidad (Oye, ¡eso es lo que debería pedirle a mi mamá para 
Navidad!), y le da a Percy un consejo en su misión para salvar a Annabeth en La 
Maldición del Titán. Pero ella exactamente no está teniendo ‘noche de pizza madre 
e hija’ con ella. La calificaría con una plana C. Ella es una fuerza neutral en la vida 
de Annabeth. 


Zeus es una baja C. Sí, él salva a su hija Thalia de la muerte transformándola en 
un pino, pero ¿es la vida como un árbol tan agitada? ¿No podría haber intervenido 
un poquito antes o más eficazmente? ¿Qué tal si convertía a los enemigos en 
árboles? (Lo sé, lo sé, no interferencia directa, pero ¿no estaría rompiendo ya 
la regla transformándola en árbol? También suministra ángeles para ayudar a 
nuestros héroes a escapar de los guerreros esqueletos en la Represa Hoover, pero 
no es tan rápido para responder sus otras oraciones (por ejemplo, en La Maldición 
del titán, ella reza por una tormenta eléctrica sin más efecto que mi canto “lluvia, 
lluvia, vete... “). Así que él está ahí para ella cuando las cosas están muy graves, 
pero no es el tipo de padre de día a día. 

No es exactamente una relación basada en la confianza. Cuando un rayo casi 
la golpea en La Maldición del Titán, Thalia piensa que su papá está intentando 
matarla, pero en realidad es Cronos usando sus traumas paternales para tratar de 
manipularla. Mástarde, el doctor Thornintenta atraerla allado de Cronos hablándole 


sobre como su padre la abandonó, y Luke logra que dude mencionando a 


su papá. Para ser justa, Zeus sí la reconoce y felicita al final de su 
misión (más que sólo “Hola, niña. Lindo pelo.”) Pero su falta 
de fiabilidad hace a Thalia por mucho un comodín del libro 
tres, así que eso no es suficiente para impulsar a Zeus a la 


siguiente calificación. 
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Una cosa que puede ser dicha sobre estos grados de padre C: Al menos a veces 
lo intentan. No siempre tienen éxito, pero al menos les importa de vez en cuando. 
“Las familias son conflictivas” dice Hermes en El Mar de los Monstruos. “Las familias 
inmortales son eternamente conflictivas. A veces lo mejor que podemos hacer 
es recordarles a los demás de que estamos relacionados, para mejor o peor... e 


intentar mantener la mutilación y el asesinato al mínimo.” 
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MEJORANDO 
(Nota=B) 


El premio para los padres que están mejorando este año va para el Dr. Y la Sra. 
Chase, el padre y la madrastra de Annabeth. Cuando Annabeth habla sobre ellos 
en El Ladrón del Rayo, no suena muy complacida. Ella se queja de que la trataban 
como a un mutante que amenazaba a sus medios-hermanos, y que la hicieron 
sentir tan poco querida que se escapó de casa. Los hace ver como tales ogros, que 
en el libro tres, cuando Percy conoce a la madrastra de Annabeth, dice: “Estaba 
medio esperando que la Sra. Chase se convirtiera en una violenta lunática con la 


mención de su hijastra, pero solo apretó los labios y puso una mirada preocupada.” 


Claramente, los Chase fallaron en conectar con su hija de alguna manera, porque 
si no fuera así ella no habría huido de casa a los siete años para ser casi aplastada 
por los chicos malos. Y es difícil obtener una calificación perfecta en la Escala de 
Habilidades de Crianza de Sarah con eso en tu historial. Igualmente, creo que 
Annabeth estaba equivocada sobre ellos. Piénsenlo: cada vez que ella está en casa, 
los monstruos atacan. ¿Puedes culpar a sus padres por estar un poco tensos a su 
alrededor? Otros chicos llevan a casa problemas como los bravucones, las notas, O 
fumar, pero lo héroes llevan problemas con dientes, garras, espadas y demasiados 
brazos. No tienes consejos para lidiar con eso en ningún libro de crianza (“¡Sólo 
diles que NO a los monstruos!”, “No me importa si ese perro del infierno te siguió 
hasta casa, no puedes quedártelo a menos que prometas que lo sacarás a pasear 
todo los días...”). A pesar de esto, los Chase siguen intentando. Al 
final de El Ladrón del Rayo, Annabeth sigue el consejo de Percy y 
le escribe una carta a su papá. Él responde instantáneamente 
con una invitación para que ella se mude de vuelta a casa. 


Denle a este hombre una estrella dorada. 
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En La Maldición del Titán, el Dr. Chase lleva el “tratar” a un nivel completamente 
nuevo. Cuando Annabeth es secuestrada y sus amigos necesitan transporte para ir 
a buscarla, Percy y Thalia van a pedir auxilio al Doctor Chase. El Dr. y la Sra. Chase 
les dan un auto sin mucha discusión. De hecho, el Doctor Chase quiere ayudarlos 
un poco más, pero Percy y Thalia se niegan. Cuando se van, la señora Chase les 
dice que le digan a Annabeth que todavía tiene un hogar con ellos. Pero eso no 
es lo último. Cuando las cosas parecen estar muy mal, el Dr. Chase vuela con su 


aeroplano, dispara para matar al ejército de monstruos, y salva el día. 


Creo que todos los libros con consejos de crianza estarían de acuerdo: matar a 


un ejército de monstruos para salvar la vida de tu hija es ser un buen padre. 
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PREMIO AL MEJOR PADRE 
(NOTA=A) 


Y el sobre, por favor... El ganador del premio al Mejor Padre en la saga de Percy 
Jackson y los dioses del Olimpo es... ¡Sally Jackson! [Inserte efecto de sonido de 
aplauso salvaje]. Sally sonríe, saluda con timidez a la audiencia, y se encamina al 


escenario. Su hijo Percy brinda con una Coca-Cola de Cereza azul cobalto. 


Sally ama a su hijo. Está dispuesta a sacrificar su felicidad por mantenerlo seguro. 
Como Percy descubre en “El Ladrón del Rayo”, ella se casó con el odioso Apestoso 
Gabe para proteger a su hijo de los monstruos que cazan semidioses, o al menos 
esa es la teoría de Grover: “Gabe ha estado cubriendo tu esencia durante años. 
Si tú no hubieras vivido con él cada verano, probablemente pudiste haber sido 
encontrado por monstruos desde hace mucho tiempo. Tu madre se quedó con él 
para protegerte. Es una mujer lista. Debe amarte demasiado para haber soportado 
a ese tipo”. (Dado el gusto previo de Sally por los hombres, me inclino a creerle 
a Grover. Además, tan pronto Percy prueba que no necesita protección, Sally se 
quita de encima a Gabe, y conoce al mucho más agradable Paul.) En cualquier 
caso, Sally da su mejor esfuerzo para darle a Percy una vida normal, en tanto esto 
sea posible. Está bien, sí, estuvo a punto de matarlo por no haberlo enviado pronto 
al Campamento Mestizo (detalles, detalles). Ella lo compensa insistiendo en que la 
deje y se salve a sí mismo cuando el Minotauro atacó. Él no lo hizo, por supuesto 


(de nuevo, detalles). 


También recibe puntos extra por su auténtica genialidad. 
Mira al principio de La Maldición del Titán: “El viernes antes 
de las vacaciones de invierno, mi madre me preparó una 


bolsa de viaje y unas cuantas armas letales y me llevó a un 
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nuevo internado”. A diferencia de los padres en otras historias de fantasía, que son 
ya sea un impedimento o ignorantes de las responsabilidades de sus hijos como 
“Los Elegidos” (o súper héroe o vampiro bueno o lo que sea), la madre de Percy lo 


lleva a él y a sus amigos a la batalla. 


En vez de bloquear las hazañas de su hijo, Sally las alienta. Lo animó a desafiar 
al director del Campamento (quien resulta ser un dios, así que esto no es un acto 
insignificante) y rescatar a su amiga Annabeth en La Maldición del Titán. “Por más 
que quiera que vengas a casa —dijo ella—, por más que quiera que estés a salvo, 
quiero que entiendas algo. Debes hacer cualquier cosa que pienses que tienes 
que hacer... Te estoy diciendo que te apoyaré, incluso si lo que decides hacer es 
peligroso.” Está bien, ¿qué tan asombroso es esto? Sólo para resumir, pienso que 
Sally Jackson merece ser el Mejor Padre en una Serie de Fantasía. Seriamente, 
nombra otro padre en una novela de fantasía que haya dicho algo como eso. (Hmmm, 
es un reto retórico. Por favor no lo investigues. El punto es que es inusual.) Y ella no 
lo dijo una sola vez, ella repitió el sentimiento en La Batalla del Laberinto después 
de que Percy y Annabeth le dijeran el plan de Percy para cruzar el laberinto. Ella lo 


ama, confía en él, y lo apoya en su decisión de enfrentar un peligro mortal. 


Percy también la ama. La primera vez que la describe, él dice: “Es la mejor 
persona en el mundo.” Él atesora sus recuerdos de los veranos pasados en la playa 
en Montauk, y su sabor preferido en el mundo son sus galletas con chispas de 
chocolate azules. (Tiene una obsesión con la comida azul. Pero realmente, 
¿quién no la tiene?) Él la extraña mientras está en la escuela o en 
el campamento. Más o menos las primeras cincuenta páginas 
en la primera novela, durante la pelea con el Minotauro, 
Sally se diluye en una brillante luz dorada (¡ohh, brillante!). 


Percy cree que ella ha sido asesinada, y acepta la misión 
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de regresar a Zeus su rayo Maestro con la esperanza de regresarle de vuelta a la 
vida. Se lo dice claramente a Grover, “No me importa el Rayo Maestro. Acepté ir al 
Inframundo para poder regresarle la vida a mi madre”. Percy está decidido a viajar 
al infierno y regresar (literalmente) por su madre. La ama tanto que el Oráculo 
profetiza que él “fallará en salvar lo más importante al final,” él sabe que habla 
de su madre, pero espera el infierno (lo siento—no pude resistir ponerlo) que el 
Oráculo se equivoque y continúa de cualquier forma. Su amor por su madre inspira 


la búsqueda que conduce toda la trama de El Ladrón del Rayo. 


Su devoción no es exactamente novedad para otros personajes. Ares 
exitosamente ofrece información acerca de la madre de Percy como anzuelo para 
llevar a Percy a una trampa, y Hades la usa como su rehén. Pero la parte que es 
nueva, la parte que él no pudo predecir (tal vez porque no lo entendía), es que ella 
inspira los actos heroicos de Percy. Por ella, él tomó la decisión de no rescatarla 
del Inframundo. Él cree que nunca lo perdonará si falla en detener la guerra de los 
dioses por ella, y su convicción en sus formas de bondad dan como resultado el 


final de la novela. 


En otras palabras, de no ser por las asombrosas habilidades parentales de Sally 


Jackson, El Ladrón del Rayo sería un muy diferente y triste libro. 


En lugar de una guerra entre dioses y una catástrofe que termina con la vida 


como la conocemos (lo cual sería deprimente), Percy obtiene un final feliz: 


Su heroísmo es recompensado regresándole a su madre. De 
hecho, tiene una reunión con su madre al final de cada uno 
de los primeros cuatro libros. En El Ladrón del Rayo, decide 
regresar a vivir con ella. En El Mar de los Monstruos y en 


La Maldición del Titán, él llama a casa después de finalizar 
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sus aventuras, y en La Batalla del Laberinto, regresa a casa para que su madre 
pueda darle una fiesta de cumpleaños. ¿Cuántos otros héroes hacen eso? No 
muchos. Claramente, Percy y Sally tienen una relación fuerte y positiva, que la 
hace acreedora al Premio del Mejor Padre, así como el de uno de los personajes 


más importantes e influenciables de la saga, a pesar de su corto tiempo en escena. 
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PADRES: no puedes vivir con ellos, no puedes vivir sin ellos 


Entonces ¿Que tienen todos estos padres, de mejor a peor en la escala, en 
común? Algunos son humanos; algunos son dioses. Unos son decentes, otros son 
la encarnación del mal. Algunos nunca aparecen, otros aparecen en el último 


minuto para jugar un rol fundamental en escenas climáticas. 


Todos ellos, sin embargo, tienen una profunda influencia en sus hijos; y 
por lo tanto en el curso de sus historias. Percy, Luke, Clarisse, Annabeth, y los 
otros maravillosos personajes en Percy Jackson y los dioses del Olimpo, están 
constantemente tratando de estar a la altura, vengarse, obtener la aprobación de, 
acercarse a, alejarse de, o salvar la vida de sus padres. Es posible que no veamos a 


sus padres en el escenario a menudo; pero, bueno o no, son omnipresentes. 


Y ahora si me disculpan, tengo la urgencia de llamar a mi madre. 


x k k 


Sara Beth Durst es la autora de “En lo salvaje” (Razorbill/Penguin, Junio 2007) Y de “Fuera de lo salvaje” 
(Razorbill/Penguin, Junio 2008), aventuras de fantasía sobre personajes que salen de los cuentos 
de hadas y lo que pasa cuando el cuento de hadas quiere a sus personajes de vuelta. Sarah 
ha estado escribiendo historias de fantasía desde que tenía diez años, tiene un titulo 
de inglés en la Universidad Princeton, y reside en Stony Brook, Nueva York, con su 


esposo, su hija y su gato maleducado. Ella también tiene un grifo de mascota 
llamado Alfred. (De acuerdo, de acuerdo eso tal vez no es cierto. En realidad 
su nombre es Montgomery.) Para más sobre Sarah, visitala online en 
www.sarahbethdurst.com 
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NI SIQUIERA LOS DIOSES SON PERFECTOS 
La discapacidad como la marca de un héroe. 


Elizabeth E. Wein 


Tal vez tu cerebro está programado para leer griego antiguo. Tal vez estás 
luchando para leer este libro. Deseas que fuera un alfabeto que reconoces. Deseas 
que las palabras no se vieran como rompecabezas. 

Es mucho más probable que si estás leyendo esto, leer es fácil para ti. Tal vez 
mires al chico de tu clase con discapacidad para leer y pienses, “Debe ser estúpido, 


apenas puede leer”. 


Talvez sientes lástima por él. Tal vez estás interesado en descubrir 
más, pero eres tímido y avergonzado, y evitas hacer contacto 
visual, o hablarle, porque es tan diferente y no sabes que se 


siente, y no quieres decir algo equivocado. 
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Tal vez te burlas de él. Tal vez a sus espaldas, entonces él no sabrá. 

Tal vez lo haces en su cara. “Oye, aquí te va una difícil, ¿Cuánto es dos más dos?” 
No tiene nada que ver con leer, pero todavía va a doler. Es un insulto fácil. 

Desearía haberlo inventado para este ensayo. Desafortunadamente, alguien se 
lo dijo la semana pasada a un disléxico de sexto grado en nuestra escuela local. 

Ahora, ¿y si ese chico tuviese el poder de tirarte al suelo con una ola de agua, 
verterte boca abajo en una fuente, y dejarte empapado sin siquiera tocarte? 

Es muy poco probable que no sigas burlándote de él. 


Y tal vez lo más probable es que quieras a ese chico de tu lado. 


x k k 


En los libros de Percy Jackson, los niños mestizos de los dioses Olímpicos están 
casi siempre marcados por dificultades para leer, específicamente dislexia y TDAH. 
(Trastorno por Déficit de Atención con Hiperactividad). Resulta que estos distintivos 
problemas, que la sociedad normalmente etiqueta como discapacidades, son 
signos reales de talentos estrechamente relacionados a los orígenes divinos del 
héroe. Si eres un mestizo, estos aparentes defectos pueden también hacer dos 
cosas muy útiles: Pueden revelar tu verdadera naturaleza en el mundo de los 
dioses, y disfrazarlo en el mundo de los hombres mortales. 

La dislexia de Percy es causada por el hecho de que su “mente está programada 
para griego antiguo” (El ladrón del rayo). Su TDAH, que hace difícil para él prestar 
atención en la escuela, es debido a su habilidad para ver y sentir más que los mortales 
normales. Cuando el desorden parece hacerlo impulsivo y nervioso, estos son 


sus “reflejos de batalla” activándose. La mayoría de los otros mestizos 


sufren de la misma combinación exacta de discapacidades, que 
es el porqué en sus roles de guardianes como cuidadores, 
los sátiros buscan la dislexia cuando están explorando los 


posibles campistas para el Campamento Mestizo. 
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¿Por qué Riordan debería elegir usar la discapacidad de esta manera, como 


marca de potencial heroísmo, ciertamente como la marca de los hijos de los dioses? 


De hecho, esta idea no es una nueva. Hay varias convenciones trabajando aquí. 
La primera es una convención literaria llamada un motivo. Un motivo es un tema 
o imagen en una historia que ha sido usada muchas veces en la ficción o el mito. 
El servicial caballo parlante, como Blackjack el Pegaso, es un motivo tradicional, 
incluso esta enumerado en un libro de gran tamaño llamado el Índice de los 
Motivos de la Literatura Popular del erudito en fábulas Stith Thompson. La idea del 
héroe teniendo una discapacidad no está enumerada en el Índice de los Motivos, 
pero todavía es un reconocido tema literario. También es uno histórico: Grandes 
personas con discapacidades siempre han inspirado asombro y admiración. Piensa 
en el Almirante Horatio Nelson, el gran héroe nava inglés quien estaba perdiendo 
un brazo; o el Presidente Franklin D. Roosevelt, confiando a una silla de ruedas a 
causa de la poliomielitis; o Ludwig van Beethoven, componiendo música incluso 
después de que se volviera sordo. 

La otra convención en la que Riordan se basa aquí, eslaidea de que la discapacidad 
puede ser un regalo de los dioses. Esta creencia se remonta largo tiempo atrás en 
la historia. Los antiguos griegos llamaban a la epilepsia “la enfermedad sagrada” 
porque se pensaba que el que la sufría estaba poseído por demonios o dioses; 
algunas personas realmente impresionantes a lo largo de la historia eran epilépticas, 
incluyendo a Alejandro el grande, Julio César, San Pablo, Juana de Arco y Napoleón 


Bonaparte. 


Así que la idea de la discapacidad como marca de héroe y una 
ventaja para el héroe es una sólida tradición que Riordan usa 


en su propia manera de crear el mundo de Percy Jackson. 
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¿PUEDES LEER GRIEGO ANTIGUO? 
DISLEXIA COMO EL REGALO DE LOS DIOSES 


La dislexia es una discapacidad de aprendizaje basada en el lenguaje. Puede 
ocurrir en todos los niveles de inteligencia, y no es un desorden visual, aunque 
sí afecta la manera en que las personas ven las palabras. Es un problema de 
decodificación. Es más común que cause problemas con la lectura; la palabra 
viene del griego dys, que significa “dañado”, y de lexis que significa “palabra”. La 
dislexia no afecta la habilidad de una persona para aprender a hablar, pero puede 
producir problemas (y normalmente lo hace) con el deletreo, la escritura, y la 
pronunciación de las palabras. Puede obstaculizar la capacidad para leer y procesar 
problemas matemáticos, aunque no afecta negativamente la capacidad de utilizar 


las matemáticas (eso se llama discalculia). 


Hay muchas maneras diferentes en que la dislexia puede afectar el aprendizaje, 
y usualmente se sobreponen. La dislexia de Percy parece ser estrictamente visual, 
pero por supuesto que no lo vemos escribiendo muchas notas o tratando de 
deletrear cuando está en el medio de una batalla con un monstruo. Parece que no 
tuvo ningún problema llenando la solicitud de entrega cuando envió la cabeza de 
Medusa al Olimpo en El Ladrón del Rayo. Que su dislexia sea principalmente visual 
tiene sentido, aunque, se supone que está conectada a la habilidad natural de 
Percy de leer en otro alfabeto. Para Percy y los demás mestizos, es increíblemente 
irónico que una discapacidad de lectura con nombre griego sea en realidad una 


señal de una habilidad innata para leer el griego antiguo. 


Debido a que la dislexia hace que el aprender a leer sea 
tan difícil, también puede traerte problemas sociales, 


cuando otras personas no comprenden por completo o 
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no reconocen tu desorden. Puede frustrar a los maestros y hacerlos impacientes; 
puede convertirte en el blanco para otros niños. Si tienes otras dificultades como 
TDAH, aunque no está relacionado con la dislexia, los problemas separados se 
pueden agravar uno al otro y terminarás etiquetado como un gran problema, como 


Percy, y tal vez te expulsen de seis escuelas a través de los años escolares. 


En los libros de Percy Jackson, al lector le dan más recordatorios de las dificultades 
que causa la dislexia que de sus supuestos beneficios. Cuando Percy lee una señal o 
una noticia, a menudo hay algo extraño al respecto. “TÍA EM JARDÍN DEL EMPORIO 
DE LOS GNOMOS” se convierte en el completamente ininteligible “ATÍ ME JDÍRAN 
GOMON MEPROIO” en El Ladrón del Rayo; “CERRADO POR EVENTO PIRATA” 
realmente significa “CERRADO POR EVENTO PRIVADO” en La Maldición del Titán. 
Pero Percy usualmente puede entender rápidamente el significado de las palabras 
dependiendo del contexto, y algunas veces tiene suerte, como cuando el camión 
de “Bondad Internacional” en El Ladrón del Rayo tiene letras blancas impresas al 
revés en negro, lo que lo hace mucho más fácil para él leerlo. Como muchos niños 


disléxicos, él ha aprendido a compensarlo. 


Por supuesto, Percy no es el único mestizo que es disléxico: Todos lo son. 
Annabeth Chase, hija de Atenea, lo es; cuando ella y Percy están en una misión 
juntos, prácticamente tienen que adivinar las señales a lo largo del camino o 
pedirle a alguien como Grover Underwood, el sátiro, que las interprete. Pero eso 


no detiene a Annabeth de leer todo el tiempo. Es lo que ella está haciendo 


cuando Percy la conoce (por supuesto, estaba leyendo en griego, 
porque es más fácil). No es su dislexia la que la detiene en su 
plan a largo plazo de convertirse en arquitecta. Y el mensaje 
que Riordan nos da es que eso tampoco debería detener a 


nadie más. 
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LOS DIOSES SON IMPULSIVOS: 
TRASTORNO DE DÉFICIT DE ATENCIÓN CON HIPERACTIVIDAD (TDAH) 


Cualquiera, incluso un mortal, puede tener Trastorno de Déficit de Atención 
con Hiperactividad (TDAH) junto a dislexia, pero no están relacionados. TDAH 
es un trastorno del desarrollo neurológico el cual afecta al 5% de la población 
mundial. “Neurológico” significa relacionado con el sistema nervioso, y “trastorno 
del desarrollo” indica un retraso, no necesariamente permanente, en la tasa 
normal de crecimiento. Hay tres características principales del TDAH: falta de 
atención, hiperactividad e impulsividad. Estas características se combinan para 
crear el desorden personal propio de cada individuo. Puedes ser más distraído, 


más hiperactivo e impulsivo, o una combinación de los tres. 


Percy, al parecer, aplica a tener una combinación de los tres, pero creo que 
es más convincente del tipo “mayormente hiperactivo e impulsivo”. No muestra 
muchos signos de falta de atención. Su comprensión de la mitología griega es 
impresionante, incluso si algunas veces se queja de que no puede recordar todo, 
recuerda casi todo lo que Annabeth le dice, y hace un seguimiento de complicados 
giros en la trama, un gran número de amigos y enemigos con mucha más facilidad 
que yo como lector. Hay una parte cerca del final de La Maldición del Titán donde 
Grover le recuerda a Percy la instrucción de Apolo de encontrar a Nereo, el “viejo 
hombre del mar”, pero como lector me había olvidado también, así que en la trama 


era el momento justo para que apareciera de nuevo. 


El sitio web del Instituto Nacional de Salud Mental señala 
que “No todo el que es demasiado hiperactivo, tiene falta de 
atención o es impulsivo tiene TDAH”, y me pregunto sobre 


el consejero de la Academia Yancy que parece haber hecho 
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el diagnostico. Un diagnóstico de TDAH rastrea una conducta constante durante un 
período de seis meses y califica el nivel del problema con una escala. El consejero 
de Yancy debería haber sido bastante bueno para llegar a un diagnóstico preciso, 
dado que Percy estuvo en la Academia Yancy sólo de Septiembre a Junio. Al ritmo 
de seis escuelas en seis años, no suena realmente como si Percy hubiese tenido 
suficiente estabilidad para que cualquiera pudiera haber evaluado sus dificultades 


con precisión. 


Pero es un buen luchador (aunque modesto al respecto). El comportamiento 
impulsivo e hiperactividad en un mestizo se supone que deben estar conectados 
a su habilidad para pelear y una cosa llamada “furia de batalla” o “ardor de 
batalla” es otro término comúnmente reconocido en la literatura; es incluso un 
fenómeno histórico. El TDAH parece ser una manera inteligente para explicar la 
loca impulsividad que se apodera de un guerrero enfurecido. Las personas que 
luchan bajo el llamado “ardor de batalla” parecen locos y matan todo a su alcance, 


[Es 


sin pensar en su propia seguridad. Los héroes literarios que tienen el “ardor de 
batalla” incluyen a Gawaian, uno de los caballeros más nobles del Rey Arturo 
(se mete en problemas a veces, porque es incontrolable cuando está peleando); 
Cuchullain, el héroe de la leyenda irlandesa, y el héroe de la antigua Grecia, Aquiles. 
Históricamente, los guerreros galos son conocidos y admirados por los romanos 


és “loco” viene de “berserkers*”, el 


por su frenesí de batalla. La palabra en ing 


nombre los guerreros nórdicos que pelearon en un trance de rabia. 


En el campamento mestizo, es más probable que este frenesí 
de batalla aparezca en la cabina de Ares. Los hijos e hijas de 
Ares están más allá de ser impulsivos (sospecho que las 


características de TDAH en un mestizo pueden variar en 


Æ The English word “berserk” comes from “berserkers”. 
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intensidad dependiendo qué dios es su padre o madre). No toda guerra depende 
de la capacidad de lucha pura, y de hecho hay dos dioses guerreros en la mitología 
griega: Ares, el impulsivo, y Atenea, la patrona de los soldados. Pero Atenea no 
pelea impulsivamente. Es la diosa de la sabiduría. Por lo tanto, George Washington 


resulta ser un niño de 


Atenea: un general, sabio y buen planificador, así como buen soldado. Ares 


siembra caos; Atenea inspira el pensamiento. 


Históricamente, se piensa que la rabia de batalla se presenta al ser inducida 
con drogas que alteran la mente, estas son resultado de un trastorno neurológico. 
En realidad, cualquiera con medicación para TDAH o cualquier otra razón, no será 
admitido en el servicio militar de E.E.U.U. Puedes imaginar lo útil que un trastorno 
que te hace distraído e impulsivo sería si estuvieras encerrado en un búnker en el 
desierto iraquí. Pero afortunadamente para Percy, sus batallas son en su mayoría 
con monstruos que tienden a ser extra estúpidos y tienen cabezas que te vuelven 
piedra o que crecen de nuevo por duplicado cuando las cortas. Un toque de 


impulsividad en la batalla no hace daño contra esos enemigos. 
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DEFECTUOSO Y LENTO: 
Otras discapacidades en las series de Percy Jackson 


Dislexia, una discapacidad para aprender, y THDA, un desorden del desarrollo, son 
dosdiscapacidades específicas que marcan alos mestizos, perootras discapacidades, 
particularmente las físicas, pueden también esconder características extraordinarias 
del mundo de los dioses griegos. Quirón el Centauro disfraza su cuerpo de caballo 
en una silla de ruedas. El parece ser un hombre que ha perdido la movilidad en las 
piernas, pero en realidad él es un poderoso y hermoso ser. Grover esconde sus pies 
de sátiro en zapatos grandes que le dificulta el poder caminar, sus patas de cabra 
ocultas le hacen parecer tener un desarrollo muscular anormal. Ambos, Quirón y 
Grover soportan las dificultades de estos arreglos extraños porque al hacerlo están 
habilitándose: Pueden habitar dos mundos, el mundo de los dioses y el mundo de 
los hombres. Esta habilidad para pasar entre los dos mundos hace que la dificultad 


(y la discapacidad) valga la pena. 


Como todos los temas de Riordan, esto de la discapacidad va de la mano con la 
superdotación, tiene precedentes en la misma mitología Griega. Hefesto el herrero, 
esposo de Afrodita, es lisiado y deforme, pero es el maestro de las artesanías, el 
que forjó el carruaje de Apolo, el arco y flechas de Eros, y muchas otras armas de 
héroes. Otro personaje discapacitado pero dotado, que no ha aparecido en las 
series (pero todavía puede) es Tirseias, quien quedó ciego por Atenea porque tuvo 
la mala suerte de ver accidentalmente verla bañándose desnuda (aunque ella ha 
tomado el gusto por amantes mortales en las series de Percy Jackson, 
ella es tradicionalmente virgen y extremadamente modesta). 
Cuando la madre de Tirseias pide piedad, Atenea se apiada 
del mortal y compensa su ceguera dándole la bendición de 


la profecía. 
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Tyson, el medio hermano cíclope de Percy, es un personaje que parece sufrir 
de algún trastorno de aprendizaje no identificado (agravado por su condición de 
indigente). Él es extremadamente lento, y eso se muestra en su pronunciación, 
que no es más avanzada que la de un bebé. Su manera de hablar como niño es 
extraña viniendo de su grandulón y torpe cuerpo. Como la dislexia de los mestizos, 
estos defectos son clave de su verdadera naturaleza. Tyson habla como un bebé 
porque él es un bebé (aunque la madurez del Cíclope Polifemo no parece ser del 
todo más avanzado que Tyson en inteligencia, y Tyson tiene mucha más madurez 


emocional que Polifemo). 


Tyson aprende con lentitud cosas que nosotros como mortales evaluamos en 
la escuela porque es bastante irrelevante para su herencia o existencia. En lo que 
él es bueno, usualmente destaca, convivir con míticas bestias marinas, y creando 
instrumentos mecánicos increíblemente complejos, como el reloj que hizo para 
Percy, que se transforma en un escudo. Tyson es el máximo técnico, y uno natural; 
su talento es innato. Entonces sus aparentes defectos, como los otros de los 
semidioses, ponen al descubierto su verdadera naturaleza y lo disfraza al mismo 


tiempo. 
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“CHICO PROBLEMÁTICO” 
CON DIFICULTADES PARA APRENDER = PROBABLEMENTE UN SEMIDIÓS. 
¿TIENE SENTIDO? 


Una de las mejores lectoras en nuestra casa, a quien le gustó Percy en El ladrón 
del rayo, está ahora en sexto grado, devoró los tres primeros libros en unos diez 
días y los está releyendo mientras escribo —tenemos que pelear sobre quién 
obtiene los libros porque ella quiere leerlos y yo los necesito para referirme a ellos. 
Pero cuando le pregunté qué pensaba de la discapacidad de Percy, ella negó su 


existencia. 


— ¡Percy no es disléxico! 

Ella habla con cierta experiencia acerca de la dislexia, teniendo un amigo cercano 
que se ve gravemente afectado por eso. 

—SÍ lo es —le dije—. Lo dice, aquí en el primer capítulo. Y aquí más adelante 
hay un ejemplo donde tiene problemas para leer. 

—Ah —dijo ella, mirando las pruebas—. Bueno, él no parece disléxico para mí; 


es muy hablador. 


Su amigo solo habla con un pequeño grupo de personas cercanas en las que 
confía que no lo molestarán, ni le harán preguntas embarazosas o dejarán libros 


ilustrados de preescolar encima de su escritorio como una “broma”. 


Isabel Brittain ideó una lista de lo que ella llama “Las seis trampas 
de la Discapacidad en la ficción.” Su investigación se basa en 
varios estudios anteriores y se presenta en un documento 
para la revista de la Sociedad de Estudios de la Discapacidad 


con sede en Columbus, Ohio. (La palabra “trampas” es 
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engañosamente negativa, como en éste caso simplemente se refiere a temas de 
ficción con personajes con recurrente discapacidad; Brittain les llama trampas 
porque simplemente no ofrecen al lector una opción particularmente realista de 
vivir con o pensar acerca de la discapacidad.) Muy brevemente, “las seis trampas” 
de Brittain son que el personaje con discapacidad puede ser mostrado como: 1) de 
otro mundo, 2) extraordinario, 3) pueden aparecer como sólo un compañero y no 
como un personaje completamente desarrollado (Tyson entra en esta categoría); 
4) la discapacidad puede no ser investigada con precisión o es descrita con poco 
detalle, 5) el personaje deteriorado, puede ser enajenado o aislado. La “trampa” 
final es que 6) el autor no puede ser capaz de ver cómo el personaje puede vivir 


con éxito con su discapacidad en el futuro. 


La descripción de Riordan de las discapacidades de Percy hace uso de al menos la 
mitad de las trampas, y las seis aparecieron en su descripción de las discapacidades 
en general, al menos en el sentido de que personajes como Grover nunca estarán 
fisicamente cómodos en el mundo de los mortales, donde ellos requieren estar 


gran parte de sus vidas. 


También existe una sensación de que los niños mestizos podrían trabajar como 


seres humanos felices, fuera de los límites del Campamento Mestizo. 


Creo que nuestra lectora de sexto grado no se dio cuenta de la discapacidad de 


Percy porque Riordan no siempre la describe de manera coherente. En El ladrón 


del rayo hay más señales escritas, avisos, noticias y periódicos que 
Percy lee sin ningún esfuerzo aparente, más que otros confusos. 
Percy es muy rápido para detectar que el Sr. D ha escrito mal 
su nombre en la carta de registro para permanecer en el 


Campamento Mestizo durante un año. 
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A lo largo de estos libros Riordan no demuestra el TDAH de Percy, ya que 
constantemente se lo recuerda al lector con pequeños empujones narrativos. Cada 
vez que Percy hace algo sin pensarlo bien, él lo atribuye a su TDAH a través de la 
narración: “Lo que hice a continuación fue tan impulsivo y peligroso que debería 
haber sido llamado para el TDAH más infantil del año,” o, “La parte de mí afectada 
por el THDA se preguntó, distraída, si el resto de su [Hades] ropa estaba hecha 
de la misma manera” (El Ladrón del Rayo). En la mayoría de estas ocasiones, sin 
embargo, yo no veo por qué el TDAH tuvo que entrar. Cuando Percy le arrebata el 
volante del autobús al conductor en el túnel Lincoln, para evitar la lucha con las 
tres Furias, quienes blandían ferozmente sus látigos en la parte de atrás. Dada la 


alternativa, hacer que el bus se saliera de control, no parece tan loco. 


Sin estos recordatorios ocasionales, estos empujes verbales, es posible que 
no notes la falta de atención de Percy. Parece extremadamente versátil y capaz, 
más que la mayoría de las personas independientemente de las dificultades de 
aprendizaje (aunque tal vez sólo esto es cierto, ya que lo vemos más pensando y 
actuando en su contexto predestinado como un héroe). En cuanto a ser expulsado 
de la escuela, no tenemos mucho de su historia pasada, pero la presente realidad es 
que nunca es su culpa. Él está amenazado por monstruos, maestros, compañeros 
de clase, y la prensa, una y otra vez, sanguinarias batallas durante viajes escolares 


a museos y juegos de baloncesto no son la manera de llevar una vida tranquila. 


Pero ya sean o no convincentes las discapacidades que Riordan describe en la 
serie Percy Jackson en su realismo, su uso de la discapacidad es una 
característica excelente. La discapacidad es tanto una marca de 
heroísmo como una manera de disfrazar su heroísmo, pero 
lo más importante, es un recordatorio constante de que 


todo el mundo es imperfecto de alguna manera, incluso 
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los más valientes, fuertes, y las personas más inteligentes. En La maldición del 
titán, la diosa Atenea le recuerda a Percy que cada héroe tiene un defecto fatídico; 
para Annabeth es el orgullo, y para Percy es su lealtad personal. 

Espera. ¡La lealtad personal seguramente no es un defecto! ¡La fidelidad es una 
virtud! Pero si se usa en contra de nuestro héroe, en el contexto equivocado. Percy 
se rehusó a sacrificar a un ser querido para salvar el mundo que podría significar la 
caída de Olimpo. Incluso una virtud puede convertirse en un arma para la maldad 
si es manipulado por una fuerza del mal, al igual que una discapacidad puede 
servir como una señal de heroísmo y fortaleza. Y tal vez, sólo tal vez, ese giro en 
el punto de vista hará que el lector piense dos veces sobre esas personas que no 
pueden caminar o leer. ¿Por qué no intentar averiguar qué características heroicas 


disfrazan sus discapacidades? 
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Para más información sobre las discapacidades discutidas en este ensayo, 
consultar los siguientes sitios Web: 


Asociación Internacional de Dislexia 

http://www.interdys.org 

Instituto Nacional de Salud Mental 

http://www.nimh.nih.gov 

Para obtener información del INSM (Instituto Nacional de Salud Mental) 
sobre el TDAH, consulte 
http://www.nimh.nih.gov/health/publications/adhd/complete-publication. 
shtml 

Fundación de la Epilepsia 


http://www.epilepsyfoundation.org 


ES 


La discapacidad es un tema que está cerca de casa para Elizabeth E. Wein. Su hermano, que tuvo daño 
severo al cerebro por un accidente automovilístico a la edad de once años, le limita de forma permanente a una 
silla de ruedas. Al héroe de sus últimos libros le hace falta un brazo. 

Las novelas de adolecentes de Elizabeth incluyen El príncipe de invierno, La coalición de los Leones, 
y The Sunbird, todo ello en la artúrica Britania y la Etiopía del siglo VI. El círculo continúa en 
La marca de Salomón (Vikingo), publicada en dos partes como El león cazador (2007) 
y El reino vacío (2008). Un cortometraje reciente aparece en Sharyn November's 
Firebirds Soaring (Firebird 2009). 

Elizabeth tiene un Doctorado en folklore de la Universidad de Pennsylvania. 


Ella y su esposo comparten una pasión por los mapas, y volar aviones pequeños. 
Viven en Escocia con sus dos hijos. 
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GLOBOS OCULARES CONGELADOS 
Oráculos y Profecías 


Kathi Appelt 


Hablemos sobre mí. Tengo cinco. Mi hermana menor tiene cuatro y es 
posiblemente la criatura más molesta que haya nacido. Ella quiere todo lo que 
yo quiero, incluyendo el mismo crayón que estoy usando al mismo tiempo que 
lo estoy usando. Rojo Cardenal. Es mi color favorito, y lo necesito para el dibujo 
de un arcoíris que estoy haciendo para mi abuela. Todos los otros colores están 


rellenos. Necesito el crayón Rojo Cardenal. Todo lo que quiero, todo lo que 


yo siempre he querido, es que ésta molesta hermanita se vaya y 


is 


me deje sola, así que le di el “mal de ojo”, que significa que le 
estoy cruzando los ojos y enseñando la lengua. Mi madre 
está de pie en la cocina, de espalda a nosotras, ¿así que 


cómo es posible que ella pueda saber que estoy haciendo 
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esta cosa malvada a mi hermanita? Pero de su boca escucho esta profecía: “Tus 
globos oculares se van a congelar de esa manera.” 

De repente, todo lo que puedo pensar es sobre globos oculares, el que debe 
estar escondido en algún lugar en la parte de atrás de la cabeza de mi madre y en 
los míos propios que están a punto de convertirse en cubos de hielo. Es suficiente 
para hacer que mi lengua se deslice para atrás hacia mi boca y descruce mis globos 
oculares. Incluso aunque mi lengua no fuera mencionada, ¿puede estar muy por 


detrás? 


Másalládeeso, ¿quées másamenazante? ¿La perspectiva de mis ojos congelados 
siempre viendo solamente la cresta difusa de mi nariz, o mi madre que parece ver 
todo y saber todo? Aquí había una persona al mando, quien tiene algún poder 
sobre mí y quien también parecía saber que estaba haciendo sin siquiera mirarme. 
Mi madre, gobernante de la casa, diosa del reino. En ese momento, el futuro era 
certero. Los globos oculares congelados iban a pasar, a menos que... 

Mi omnipotente madre sólo estaba convenciéndome a mi yo de cinco años de 
edad como el Oráculo de Delfos debió haber hecho con todos aquellos peregrinos 
quienes buscaban respuestas de ella mientras se sentaba en su perca tripode impar, 
respirando los humos flotantes de la fisura debajo de ella y entregando profecías 
concisas. Como el Oráculo, no había explicación real de dónde o cómo mi madre 
obtuvo esa información. Ella sólo lo hizo. 

De hecho, cada cultura ha tenido y continúa teniendo sus profetas, videntes y 


adivinos, desde ridículo a divino y están aquellos que miran en las bolas de 


cristal y leen las hojas de té. Están aquellos en la misma liga que 
Juan el Bautista, quien previó la llegada de Jesús en el Nuevo 
Testamento. De hecho, muchos de los más significantes 
profetas eran iguales en eso que predijeron la llegada de 


alguna figura divina. 
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El Percy Jackson de Rick Riordan es apenas divino, pero en el mismo núcleo de 
sus series es una profecía general, una que no aprendemos plenamente hasta bien 
entrado el tercer libro, La Maldición del Titán: “Años atrás, Quirón había tenido 
una profecía sobre el siguiente hijo de los tres grandes —Zeus, Poseidón o Hades— 
quien cumplira dieciséis. Supuestamente, ese chico tomaría una decisión que 
salvaría o destruiría a los dioses por siempre.” 

Eso, mis amigos, jes un embuste de una profecía! Y aunque ciertamente no 
podemos asumir que Quirón es igual a Juan el Bautista, o que Percy, el hijo mitad 
humano de Poseidón, es divino, la profecía más larga indica la llegada de una 
persona importante, uno quien nació de un humano y uno de los tres dioses 
grandes—Zeus, Poseidón o Hades. Al final del cuarto libro, ni siquiera estamos 
seguros de que Percy sea el niño de la profecía de Quirón. Podía ser fácilmente 
Thalía (ella podría abandonar las Cazadoras de Artemisa), o incluso, Percy podría 
no haber llegado a los dieciséis, Nico Di Angelo, el hijo de Hades, cuyos nombres 
evocan una prefiguración de muerte y ángeles. Cuando dejamos a Percy al final de 
La Batalla del Laberinto, él apenas tiene quince, y si en efecto es el elegido, no lo 
sabremos por otro año y otro libro. 

Lo que si sabemos, sin embargo, es que Percy jugará un rol integral en la batalla 
que es seguro que viene. De hecho, Riordan usa las profecías a lo largo de las 


series, en largas y cortas maneras. 


x k k 


¿Quién de entre nosotros no está fascinado por la perspectiva de leer el 
futuro? Piensa sobre el Génesis: Las transgresiones de Eva eran tanto 
un resultado de la tentación y la curiosidad como lo fueron de 
la investigación. En la actualidad existe y siempre ha sido una 
entera industria clandestina de adivinos, quirománticos y 


psíquicos. 
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Pero también hay un lado oscuro en el aprendizaje del futuro. El futuro puede 
ser espantoso. E incluso cuando no lo es, tener el conocimiento sobre eso todavía 
es serio, a veces cosa de miedo. Una vez que ya sabes algo, no puedo volver atrás 


para no saberlo. 


Pienso que es apropiado que un árbol marque el borde del Campamento 
Mestizo. Como el árbol del Jardín del Edén significa conocimiento, también lo hace 
el árbol en pie a la entrada del campamento. Una vez que Percy descubre quién es 
él y lo que está en juego para él, ese conocimiento sella el acuerdo: Él no puede 
regresar a su anterior inocencia mucho más que Adán y Eva pudieron volver a las 


suyas. 


También, no es una coincidencia que la Niebla que rodea al Oráculo en el ático 
del Campamento Mestizo toma la forma de una serpiente, “Una enorme serpiente 
verde... deslizándose de nuevo hacia la boca de la momia”. El antiguo Oráculo de 
Delfos era conocido como Pitia, nombrado por la gran serpiente que fue asesinada 
por Apolo. El dador de profecías —sea la momia en el ático o la serpiente en el 
Edén— a menudo se pone el disfraz de algo a lo que hay que temer. Incluso en 
nuestros juegos populares, la idea de profetizar toma una visión siniestra. La forma 
triangular que tiene el disco del tablero del popular juego de la Ouija, después de 
todo, es la misma forma de la cabeza de una serpiente venenosa. (Es digno notar 
que también lo es un “trípode”, similar al banco de tres patas sobre el que se sienta 


el Oráculo.) 


El mensaje es claro: Conocimiento, especialmente el tipo que 


viene de profecía, es una cosa muy seria en efecto. 
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ES 


Las profecías más obvias en las series de Percy Jackson vienen de ese viejo y rancio 
Oráculo en el ático. Podemos asumir que ella es ya sea descendiente directo de 
uno de los Oráculos originales o, más probable es una de los actuales Oráculos que 
han sobrevivido en estado liofilizado. En la Antigua Grecia, el Oráculo de Delfos era 
un tipo de “canalizador”, típicamente una sacerdotisa joven recibió su información 
de los dioses y luego se la pasó al sacerdote, quien a su vez lo compartía con quien 
había venido en busca de una respuesta. De acuerdo a Heráclito, (alrededor de 
los 500 a.C.), como relatado por Ron Lead —mejor en la Enciclopedia Mítica—, 
“El Oráculo ni oculta ni revela la verdad sino sólo lo insinúa”. En efecto, la ofrenda 
del Oráculo era usualmente un rompecabezas, algo para ser desentrañado y 


descubierto por el destinatario. 


El Oráculo retratado en las historias de Riordan es cualquier cosa salvo una 
hermosa sacerdotisa encaramada en un taburete alto. En su lugar, ella aparece como 
un cadáver momificado y es descrita como parecida a la “muerte recalentada”. Ella 
no es del tipo de madre tranquilizadora, pero su misma edad la dota de autoridad. 


Y vive justo en el centro del Campamento Mestizo. 


Interesantemente, de acuerdo a la leyenda, el sitio del Oráculo era conocido 
como el ónfalo, que literalmente significa “ombligo del mundo”. El Campamento 
Mestizo, con su habilidad de proteger a sus jóvenes, sirve como un tipo de matriz 
central y segura, al menos por un tiempo. Es tan seguro como la cocina de mi 
madre, pero la conexión con el mundo exterior y que aguarda a los 
campistas más allá de sus límites. El Oráculo, reside en medio de 


ellos. Justo en el ático. Ella es el ombligo. 
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Es esta figura que Riordan aprovecha para ofrecer una profecía para cada una 
de las tres misiones en las que Percy y sus amigos deben embarcarse. Y en todos 
estos tres cados, Percy y sus compañeros inoportunos usan los distintos elementos 


de sus profecías para guiar sus misiones. 


La primera de las profecías del Oráculo es dada al mismo Percy. La misión es 
suya. 
Irás al oeste y te enfrentarás al dios que se ha rebelado... 
Encontrarás lo robado y lo verás devuelto sin peligro... 
Serás traicionado por el que te llama amigo... 


Y fallarás en salvar lo que más importa, al final... 


Efectivamente, la profecía se hace realidad, aunque en algunas maneras 
sorprendentes, particularmente la parte de ser traicionado por “el que te llama 
amigo”. Y esta es una integral parte de las profecías —no son siempre lo que parece 
en la superficie. De vuelta en los viejos días, la profecía más famosa del Oráculo 
antiguo fue dada al rey Creso de Lidia. Cuando le preguntó si debería ir a la batalla 
contra los persas, el Oráculo le respondió que sí lo hacía, un gran imperio sería 
destruido. Así que Creso invadió. La cosa es que no fueron los persas quienes se 


vinieron abajo. Más bien, fue su propio imperio el que estaba perdido. 


La profecía de Percy está llena de acertijos también. Las primeras dos líneas 
son lo suficientemente fácil como para descifrar. Pero las últimas dos son más 
obtusas. En la superficie, parecen obvias, pero al final del cuento, 
está claro que no era exactamente lo que parecía. La última 
línea especialmente parece ser la más inquietante de todas. 
Lo que más le importa a Percy —su madre— es también la 


única cosa que menos puede permitirse perder. Por el final, 
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vemos que Percy falla en salvarla; en vez de eso, se salva ella misma despachando 
misteriosamente a su brutal esposo Gabe. “Ella hubiera reportado su pérdida a la 
policía, pero tenía un divertido sentimiento de que nunca lo encontrarían.” 

Como resulta, no es la cuarta línea la que tiene más peligro, es la tercera. Hasta 
el mismo último capítulo, Percy cree que el traidor es Ares —el tempestuoso dios 
que se hacía pasar como amigo, después de todo, y luego da la espalda. Pero en el 
mismo último capítulo, el verdadero traidor muestra su cara: Luke. 

El mismo hecho que Luke es un compañero campista y no uno de los dioses o 
incluso alguien del pueblo humano de Percy, lo hace más amenazador. Y esto tiene 
verdad a lo largo de la serie, con el poder de Luke incrementándose más fuerte y 


más vengativo. 


Las misiones de El Mar de los Monstruos, La Maldición del Titán y La Batalla del 
Laberinto también son dictadas por las profecías del Oráculo. Pero aunque Percy es 
un héroe en estas tres aventuras, las profecías del Oráculo no están directamente 
dadas a él. 

La segunda profecía en El Mar de los Monstruos es en realidad entregada a 
Clarisse, la hija de Ares. Clarisse, como su padre, es enigmática, media amiga y media 
némesis. Ella es fuerte, valiente y competitiva —las perfectas cualidades para un 
guerrero, no necesariamente perfectas cualidades para una amiga. Pero diferente 
a la profecía dada a Percy en el libro uno, Riordan no comparte esta profecía hasta 
cerca del mismo final del libro dos. Sólo Clarisse sabe lo que el Oráculo le ha dicho. 

Navegarás el barco de hierro con guerreros de hueso, 
Encontrarás lo que buscas y lo harás tuyo, 

Pero habrás de temer por tu vida sepultada entre las 
piedras, 


Y fracasarás sin amigos, para volar a casa sola. 
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Para el momento que Percy descubre la profecía, las primeras tres líneas se han 
cumplido, así que es suficientemente fácil descifrar lo que significan. Se necesita 
de un trabajo intelectual para descifrar el significado de la última línea: Clarisse 
tendrá que llevar el Vellocino de Oro a casa ella misma en un avión al Campamento 


Mestizo. El grupo no tiene suficiente dinero para pagar más que un tiquete. 


Como lo hizo en El Ladrón del Rayo, la profecía del Oráculo para El Mar de 
los Monstruos se hace realidad. Sólo porque esta profecía particular no está 
directamente dada a Percy, sus experiencias combinadas con las dos profecías le 
permiten confiarse en su eficacia. De esta manera, Riordan ha infundido el uso de 
la profecía con confiabilidad. Mientras que el significado de la profecía tal vez no 
sea claro al principio, Percy puede creer con alguna seguridad que si continúa en 


su misión, la verdad de los mensajes del Oráculo sin duda se revelará. 


Para el tiempo que Percy llega al libro tres, la noción de las profecías y el inherente 
poder en ellas es más fuerte que nunca, lo que es tranquilizador y aterrador. Aquí 
en nuestro mundo humano, por ejemplo, es suficientemente fácil hacer caso omiso 
de nuestro horóscopo diario. Pero si ese mismo horóscopo continúa acertando 
día tras día por un extendido período de tiempo, eventualmente empezaríamos a 
confiar en que lo que ofrecía iba a ocurrir, bueno o malo. No es diferente con Percy. 
Con cada aventura que despliega, Percy puede ver que las palabras del Oráculo 
pueden ser dependientes, aunque puede que no sepa lo que signifique al principio. 


Odioso o no, confuso y extraño, puede depender de ellas para volverse realidad. 


En La Maldición de Titán, el oráculo le da de nuevo la profecía 
a alguien que no es Percy. Esta vez es concedida a Zoé 


Belladona, la cazadora más fiel a Artemisa. 
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Cinco buscarán en el oeste a la diosa encadenada, 
Uno se perderá en la tierra sin lluvia, 

El azote del Olimpo muestra la senda, 

Campistas y cazadoras prevalecen unidos, 

A la maldición del titán uno resistird, 


Y uno perecerá por mano paterna. 


La profecía en La Batalla del Laberinto es dada a Annabeth y es más enigmática, 
un reflejo de Percy y Annabeth incrementando madurez y habilidad para analizar 
los elusivos significados del Oráculo. 

Rebuscarás en la oscuridad del laberinto sin fin, 

El muerto, el traidor y el desaparecido se alzan, 

Te elevarás o caerás de la mano del rey de los fantasmas. 
El último refugio de la criatura de Atenea, 


Destruye con el último aliento de un héroe... 


Pero así como Clarisse retiene su profecía en El Mar de los Monstruos hasta el 
final del mismo, Annabeth mantiene un reclamo de la línea final de la profecía 
hasta el cierre de La Batalla del Laberinto. Sus razones son más personales que 
la de Clarisse, sin embargo, y Percy, en su ampliada conciencia del poder de la 
profecía, se da cuenta que las razones de Annabeth para el secreto son mucho más 
profundas y más íntimas que cualquier cosa que se ha encontrado previamente. 


u 


Cuando Annabeth revela esa última línea “..Y perderás un amor frente a algo 


peor que la muerte”, su impacto es poderoso porque también revela 


la profundidad de la combinación de sentimientos de Annabeth 
de amor y dolor por Luke. De repente; Percy se da cuenta 
de que Annabeth ha ido a un lugar donde no puede ir con 


ella, un lugar lleno de sus propias memorias —memorias 
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que no tienen nada que ver con Percy y el florecimiento de su relación. Y en ese 


momento, el sentido propio de pérdida de Percy es igualmente profundo. 


Como la segunda profecía es más horrenda que la primera, y la tercera es más 
amenazante que la segunda, la cuarta triunfa todo hasta la fecha, no porque los 
desafíos físicos son más grandes, sino porque los riesgos emocionales son mucho 
más altos. Por el momento en que la cuarta profecía ronda, Percy lo toma con gran 


valor. Él sabe con certeza de que se desplegarían, justo como el Oráculo predijo. 


En todas estas cuatro historias, el Oráculo es cierto. Las profecías que ella 
propugna acontecen. Y con cada una, Percy llega a entender algo más sobre las 
profecías en sí mismas. En la primera, él descubre su naturaleza de acertijo; su 
valor aparente es a veces engañoso, escondiendo algo bajo esa misma cara. Por 
esto, Percy aprende algo sobre hacer suposiciones. No es Ares quien lo traiciona; 
es Luke. 

Sin embargo, por el momento en que la segunda y la tercera profecía acontecen, 
la principal cosa que Percy ha aprendido es que son fiables. Lo que significa que 
la profecía sobre el hijo de los tres grandes, sea de Percy o no, se hará realidad 


también. 
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Pero las profecías del Oráculo no son las únicas guiando a Percy Jackson. 


Recuerda que en El Mar de los Monstruos y La Maldición del Titán, las profecías 


pronunciadas por la momia en el ático no fueron dadas a Percy. Sin 
embargo, la profecía estaba en juego. Sólo en estos cuentos, 
se presentó en forma de sueños. ¿Pero son los sueños lo 


mismo que las profecías? 
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Pienso que el Apolo de Riordan estaría de acuerdo conmigo: “Si no fuera por los 
sueños”, dijo, “No sabría la mitad de las cosas que sé sobre el futuro. Son mejores 
que los tabloides del Olimpo.” 

De hecho, El Mar de los Monstruos comienza con la pesadilla de Percy, 
una que protagoniza su mejor amigo Grover vistiendo un vestido de novia y 
desesperadamente intentando escapar de... algo. 

Mástarde, Riordanexpandeelsueño, asíesosevuelveunaforma de comunicación 
entre Percy y Grover. Él lo llama “un vínculo de empatía”. ¿Parece descabellado 
presumir que dos amigos como Percy y Grover pudieran hablar entre ellos a través 
de sueños? Quizás. Pero una de las señas de identidad de cualquier buen trabajo 
o fantasía es la habilidad del autor para anclar ese trabajo en la realidad. Para un 
trabajo ficcional, debemos ser capaces de empatizar con el personaje principal, 
independientemente de lo no humano que ese personaje pueda ser. Cualquiera de 
nosotros que ha tenido un sueño de advertencia puede creer que lo mismo pudo 
pasarle a Percy. ¿Quién de entre nosotros no ha tenido ese sueño de “desnudo en 
el autobús escolar”? ¿O aquél sobre presentarnos en nuestro salón de clases para 
una prueba y no ser capaz de acordarse una sola respuesta? 

Podemos tomar estos como advertencias: Levántate a tiempo para vestirte y 
estudia duro para la prueba. 

Los sueños de Percy también son una advertencia: Ve allí o arriésgate a perder 
a tu amigo para siempre. 

La profecía dada por el Oráculo en el libro dos es de Clarisse, y es integral para 
su viaje para recuperar el Vellocino de Oro. Percy está para ayudar, pero su propia 
misión es rescatar a Grover. La profecía de Percy viene de su sueño, 
no del Oráculo. 

En La Maldición del Titán, la profecía de Percy aparece en 
forma de sueño otra vez. Y de nuevo, el sueño es sobre 


una amiga cercana: Annabeth. Pero diferente a la cómoda 
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relación que Percy comparte con Grover, sus sentimientos por Annabeth son más 
complejos. En éste caso, él no compartía el “vínculo de empatía” que permitía la 
comunicación. No, ésta vez se le deja a Percy descifrar el significado por su cuenta, 
que lo hace. 

Y es una cosa buena, también, porque en La Batalla del Laberinto, los sueños de 
Percy no son sobre sus amigos, sino más bien aquellos que pronto se encontrará, 
es decir, Dédalo y su archienemigo el Rey Minos. El sueño de Percy en este volumen 
sirve como profecía y lección histórica, preparando a Percy para el encuentro que 
sabemos que está en camino, pero también le permiten usar su madurez creciente 


para ver las complejidades humanas ocultas (y divinas) acciones y decisiones. 


Pienso que es importante notar que los sueños de Percy no son menos 
misteriosos que las profecías emitidas por el Oráculo. Él todavía tiene que aprender 
a interpretarlas. Éstas, sin embargo, proporcionan un aspecto en la manera que 
opera Percy, especialmente en términos de sus relaciones con sus compañeros 
campistas. Sus sueños son para sí solo. 

Reduciendo, Riordan usa al Oráculo para profecías públicas y los sueños de 
Percy para profecías privadas. El primero sirve para iluminar los más grandes, los 
desafíos globales para Percy y sus amigos. El siguiente nos permite conocer a Percy 
en un nivel más íntimo. Una persona que sueña con sus amigos, quien reconoce a 
través de esos sueños que sus compañeros lo necesitan, es una persona por la que 


podemos apostar. 


ES 


¿Pero de dónde viene la lealtad de Percy? Para responder 
eso, tenemos que volver a nuestros tempranos atisbos de 
Percy. Y descubriremos a través de ellos que Percy ha 


siempre sido, de alguna manera, el niño de la profecía. 
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Cuando nos encontramos con él la primera vez, descubrimos que a la edad 
de doce, él ya ha sido puesto en libertad condicional por mal comportamiento, 
resultado de su incapacidad para quedarse quieto, un producto de su TDAH, y 
está a punto de enfrentarse al reto de un viaje de estudios. Nunca nada ha salido 
bien en los viajes de estudios a los que Percy ha ido antes. ¿Por qué debería ser 
diferente esta vez? El director lo ha amenazado “con la muerte por suspensión 
en la escuela si algo malo, vergonzoso, o incluso algo entretenido pasaba en este 
viaje.” No se necesita a un Oráculo para ver lo escrito en el muro. Percy está ligado 
a los problemas. No ¿y si?, y/o, peros, o peros. Porque él mismo cree que no puede 
evitar problemas, o los problemas no pueden evitarlo a él, es la víctima perpetua 
de lo que es conocido como una “profecía auto cumplida.” Se ve a sí mismo como 
la fuente de los problemas y entonces se convierte en la fuente de los problemas. 
Los problemas parecen destacar en él. 

Suinhabilidad para concentrar y controlar sus reacciones ha hecho casi imposible 
para él funcionar en una escuela regular, así que lo enrollan en la Academia Yancy, 
“la escuela para fenómenos locos que no pudieron lograrlo en otro lugar”. Y está a 
punto de ser echado de ahí también. Sus éxitos —o la falta de ellos— en la escuela 


es una conclusión inevitable. Una profecía. 


No sólo eso, sino que Percy es también el hijo de una madre de baja educación 
(aunque es inteligente), quien se casó con un zoquete brutal de hombre, el padrastro 
de Percy. El papá real de Percy está completamente desaparecido en la acción. 
Aunque los problemas de Percy con el TDAH, su situación en el frente interno 
no le da mucha esperanza. Con todas las cosas consideradas, sería 
suficientemente fácil plantar una profecía grande y gorda en la 
cabeza de Percy, una que no incluye cosas como el colegio, 


escuela de leyes, o un gran trabajo con beneficios. 
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Como resulta, las profecías basadas en circunstancias tales como las de Percy 
son bastante fáciles de hacer, y todas ellas incluyen la lucha de palabra. Desde 
la primera página, aunque no hay Olímpicos presentes, podemos delimitar a 
Percy. Sabemos su tipo. Lo hemos encontrado en nuestro salón de clase, nuestro 
vecindario, nuestro equipo de fútbol. Incluso sin poderes especiales, podemos 
predecir lo que está reservado para alguien como él; un montón de trabajo duro. 
Así que tiene sentido que incluso antes de que Percy Jackson descubriera que no 


es completamente humano, él ha visto el futuro. 


Así que lo que Rick Riordan ha hecho ingeniosamente con Percy en su mundo 
humano es prepararlo para los obstáculos que tendrá que enfrentar como mestizo. 
Los desafíos que Riordan pone sobre Percy en su vida más joven —su discapacidad 
para leer y su situación familiar— sirvieron a su propósito de “endurecimiento de 
Percy” para los obstáculos, llamados monstruos, que estará obligado a enfrentar 
en cada y toda misión. 

La primera profecía que el Oráculo entrega a Percy es presentada por sus 
familiares humanos. Como Percy lo recuenta: 

“Gabe se volvió hacia mí y habló con la voz ronca del Oráculo: Irás al oeste 

y te enfrentarás al dios que se ha revelado. 

Su compañero a la derecha levantó la vista y dijo con la misma voz: 

Encontrarás lo robado y lo verás devuelto sin peligro. 

El tipo a la izquierda echó dos fichas de póker, luego dijo: Serás traicionado 
por el que te llama amigo. 
Finalmente, Eddie, nuestro portero, entregó la peor línea de 


todas: Y fallarás en salvar lo que más importa, al final.” 


El lector atento se dará cuenta que el Oráculo no es tonto. 


Percy enfrentará muchos monstruos en sus misiones, pero 
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en este momento particular, el peor entre ellos son los hombres despreciables que 


se sientan alrededor de la mesa de Póker, liderados por su padrastro, Gabe Ugliano. 


Annabeth confirma esto cuando le recuerda, “El mundo real es donde los 


monstruos están. Es ahí donde aprendes si eres bueno o no.” 
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La genética de Percy aquí también está en juego. Incrustado en los genes de 
todos, yacen un millón de pequeñas y grandes profecías. Nuestra afición para la 
música, ciencia o arte, la mano con la que escribimos, la manera en que reímos o 
tocemos, el giro de tus pies cuando caminamos —mucho es decidido antes de que 
nazcamos. Basta decir que nuestro linaje es el primer factor en determinar quiénes 
somos, cómo somos y la manera en que nuestras vidas resultan. (Dicho esto, yo 


nunca heredé el tercer ojo de mi madre.) 


El TDAH que le causó tantas dificultades en el mundo de los humanos, resulta 
que, es un rasgo necesario para los héroes. Como Annabeth explica, “Y el TDAH. 
Eres impulsivo, no puedes quedarte quieto en clase. Son tus reflejos de batallas. En 
una pelea real, te mantendrán vivo. En cuanto a los problemas de atención, eso es 
porque ves demasiado, Percy, no demasiado poco. Tus sentidos son mejores que 
los de un mortal regular.” 

Gracias al ADN de su padre, Percy gana poder de la sumersión de su cuerpo en 


agua. Él puede respirar bajo el agua y comunicarse con las criaturas de mar. 


El agua es su amiga. Desde el momento que emergió del vientre 
acuoso de su madre cada célula en su cuerpo tenía una profecía: 
¡Nacido para nadar! Y a través de las historia, Percy usa estas 
habilidades momento tras momento para rescatarse a sí 


mismo y a sus amigos. 


DEMIGODS 


AND 


“- MONSTERS 


ES 


Y hablando de amistad, esto nos lleva a lo que podría ser la profecía más larga 
de todas cuando se trata de Percy Jackson: su defecto fatídico. 

Una de las marcas de las historias dada a nosotros por los griegos es la noción que 
cada héroe tiene un defecto trágico. Quizás el más famoso puede ser encontrado 
en la Ilíada de Homero. Aquiles, el héroe de Troya, fue el más fuerte y el más 
valiente guerrero de todos; su cuerpo podía resistir cualquier asalto. Él creía que 
era inmutable, inatacable e inmortal. Su único punto débil en todo su cuerpo era 
su talón, ¿y quién sabía algo de eso? En efecto, alguien disparó una flecha justo 
en su talón, y ese fue el final de Aquiles —y de Troya también. Desde ese día en 
adelante, nuestro “talón de Aquiles” ha sido sinónimo con nuestro punto débil, y 
supuestamente nada nos hace más débiles que un defecto fatídico. 

Percy aprende sobre defectos fatídicos de Annabeth cuando ella le dice el suyo: 
la hubris. “Hubris significa orgullo mortal, Percy”, le dice, “Pensar que puedes hacer 
las cosas mejor que cualquiera... incluso que los dioses”. 

¿Pero por qué un defecto fatídico es tan instrumental en una buena historia? 
Los griegos inherentemente sabían que la regla más importante que un escritor 
nunca puede romper es “preocupar al lector”. Una vez que tomamos conciencia 
del punto más débil del héroe, luego estamos constantemente preocupados sobre 
si los enemigos del héroe descubrirán esa debilidad y usarla contra él o ella. Una 
vez que sabemos qué punto débil es, podemos prever —podemos profetizar— que 
el héroe tendrá que contar con eso. El defecto en sí mismo es donde el potencial 
para fallas está. Podías decir que un héroe sin defectos es menos que humano. 
Y ahí radica el problema. Percy es más que humano. Es un semidiós. 

Diferente de las declaraciones del Oráculo y los sueños de 
Percy, que en gran medida vienen de fuentes externas, algo 
que viene de adentro. La madre de Annabeth, Atenea, lo 


marca cuando ella y Percy tienen su charla en el Monte 
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Olimpo: “Tu defecto fatídico es la lealtad, Percy. No sabes cuándo es hora de cortar 
tus pérdidas. Para salvar a un amigo, sacrificarías el mundo. En un héroe de la 
profecía, eso es muy, muy peligroso.” 

Mientras Percy crece en años y experiencia, también hace más y más de sus 
propias decisiones. Y al final del día, ¿no es la decisión una distintiva cualidad 
humana? A pesar de las circunstancias de nuestros nacimientos, familias, economía 
y rasgos; los seres humanos continúan superando incluso las peores de las 
situaciones. Percy es parte dios, pero también es parte humano, y su lealtad a su 
amigos es, en su corazón, humana. ¿Resultará la misma humanidad de Percy ser su 
mayor bien? ¿O su mayor defecto? Al final de cuarto libro, estamos preocupados. 
Riordan no ha roto esta regla importante. 

También es verdad que las mayores debilidades de uno pueden ser también sus 
mayores fortalezas. No estoy segura quien dijo eso, pero mientras tanto podemos 
tomar en serio el hecho de que aunque todos somos, como Percy, en cierta 
medida, hijos de la profecía. Si esas profecías tienen que ver con nuestros genes, 
circunstancias o cualquier dios o diosa (también conocidos como padres, abuelos, 
maestros y —ok— poderes superiores también) que ven sobre nosotros, podemos 
hacer nuestras propias elecciones. Podemos enfrentar esos monstruos en nuestro 
camino. Podemos tomar lo que sea que las Moiras nos han preparado y usarlo para 
el bien mayor. No importa nuestro linaje de sangre, podemos ser héroes todavía. 

Podemos descongelar nuestros globos oculares y concentrarnos en algo además 


de nuestras narices. 
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Kathi Appelt es la autora de más de treinta libros para niños y adultos jóvenes. 
Su primera novela El Debajo, fue finalista en la National Book Award en el 2008. 
Ella vive en College Station, Texas, con su marido Ken y cuatro adorables gatos. 
Ella no tiene un Oráculo en su ático, tampoco tiene una Ouija. Pero lee sus 
horóscopos cada mañana sólo para estar en el lado seguro. 
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EL LENGUAJE DEL CORAZÓN 


Sophie Masson 


Cuando tenía nueve, tenía un horrible sueño recurrente. Era bastante simple. 
Todo lo que podía ver era un rostro, que al principio era pequeño en la distancia, 
pero luego se hacía más y más grande hasta que parecía que estaba justo encima 
de mí. No podía ver un cuerpo, solo un rostro. Era un rostro monstruoso: muy, muy 
pálido, casi de piel gris; con grandes ojos fijos tan pálidos que parecían blancos 
y una delgada boca pálida, que se abría para revelar largos dientes 
amarillos con las puntas teñidas de rojo. Cabello desordenado 


que parecía moverse y levantarse con una corriente de aire 


invisible que pasaba por el rostro, como si una corriente 


eléctrica lo atravesase, o como si cada cabello estuviera 
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vivo y retorciéndose horriblemente. Siempre me despertaba en el momento en que 
abría la boca en un horrible grito, y me encontraba gritando yo también, gritando 
con todas mis fuerzas. 

Mi madre venía corriendo, pero estaba tan asustada de ese sueño que no podía 
animarme a contarle sobre él. También pensaba que si no decía nada, entonces lo 
olvidaría y se iría. Los soñé tres veces más, antes de que mi madre me persuadiera 
para contárselo. Mientras se lo describía, tartamudeando las palabras, de pronto 
tuve un pensamiento aterrador. ¿Qué tal si contárselo, describir el rostro con 
palabras, haría que se fuera de mis sueños pero que viniera a mi vida real? O ¿Qué 
si ya no podría olvidarlo, porque lo había convertido en palabra, lo había hecho 
casi solido? Creí que mi madre me diría que no estuviera asustada, que solo era 
una pesadilla, que no era real. Que no entendería lo que se siente estar paralizada 
en tu sueño mientras un monstruo se acercaba más y más y tú no podías moverte 
o gritar o hacer nada en absoluto. Excepto despertar. Y luego quedarte recostada 
preocupándote de que si cierro los ojos, volverá. 

Pero en cambio ella me dijo: —¿Ese monstruo te recuerda a algo? 

—¿Algo real?— suspire. 


—Real, o en una historia. 


Pensé en ello. Amaba las historias. Amaba leerlas y escucharlas y tratar de escribir 
algunas mías. Aprendí a leer a muy temprana edad y pasaba todo el tiempo que 
podía con libros e historias. Mis favoritos eran los cuentos de fantasía, las legendas 


y los mitos. El rostro monstruoso podía ser como el de la bruja malvada de 


Hansel y Gretel. Podría pertenecer a algún monstruo que el Rey 
Arturo había matado. Pero mientras pensaba en eso, me di 
cuenta de lo que realmente me recordaba ese monstruo. 
Más temprano ese año me habían dado un maravilloso 


libro llamado Cuentos de los Héroes Griegos, por Roger 
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Lancelyn Green. Era sobre Hércules, Teseo, Jason, Perseo y otros, las aventuras 
que habían tenido y los monstruos con los que tuvieron que luchar. Adoraba ese 
libro y lo leí varias veces. En especial me encantó la historia de Perseo, con su alto 
glamour, su rica atmosfera de fantasía: la profecía acerca del nacimiento de Perseo, 
su madre Dánae encerrada en una torre por su padre, Zeus presentándose a Dánae 
como una lluvia de oro, la madre y el hijo lanzados al mar para morir, el rescate por 
un pescador, luego Perseo convirtiéndose en adulto, los regalos mágicos que las 


ninfas y los dioses le dieron, la manera en que rescató a Andrómeda del dragón, y. 
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Luego le dije a mi madre: —Creo que era como Medusa. 

Medusa, la más terrible de las monstruosas hermanas Gorgonas, con su cabello 
de serpiente y su fría, fría mirada que te convertía en piedra en el momento que 
mirabas su rostro. —Pero ella era real, en mi sueño. 

—Por supuesto —dijo mi madre—. También era real para Perseo. ¿Qué hizo él 
para vencerla? 

—El usó el escudo que Atenea le dio como un espejo, para no tener que verla 
a los ojos y ser convertido en piedra. Luego le corto la cabeza— dije rápidamente. 

—Entonces —dijo mi madre sonriendo—, ya sabes que hacer. No tengas miedo. 
Solo piensa en levantar tu escudo y balancear tu espada, y no será capaz de volver 


a lastimarte. 


¿Se supone que debo soñar eso? Pensé confundida. ¿Debo tratar y hacerme 


soñar sobre derrotar a Medusa? No creo que pueda hacer eso. He 
tratado de dejar de soñar sobre el rostro de Medusa, pero 
no puedo. He tratado de tener lindos sueños cada noche, 
pero no puedo. Pero si digo que no puedo hacerlo, tal vez 


mi madre me quite mis queridos Cuentos de los Héroes 
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Griegos porque son demasiado aterradores para mí, y me dan pesadillas. No quería 


que eso sucediera. Así que dije: —Okay—, como si supiera que hacer. 


Esa noche me recosté en la cama preocupada. Traté de formar la imagen en mi 
cabeza, de mí sosteniendo un escudo como si fuera un espejo hacia ese horrible 
rostro para que así pudiera soñar sobre eso cuando me quedara dormida. Pero 
me sentía tonta. Yo no era Perseo. No tenía un escudo. O una capa de invisibilidad 
o zapatos mágicos, por más que quisiera tenerlos. ¿Qué usarías tú, si no fueras 
un héroe de la antigua Grecia y un horrible rostro de persiguiera en tus sueños y 
te transftormara en piedra, incapaz de moverte o de correr? Entonces los pensé, 
¡Por supuesto! Solamente usas un espejo ordinario. No el grande del baño que 
no puedes bajar de la pared, si no uno pequeño, como el que tenía mi madre en 
su tocador. Me imaginé levantado ese espejo y sosteniéndolo enfrente mío. No 
parecía una buena arma en contra de un monstruo, pero debía funcionar. ¿Y qué 
pasaba luego? Perseo había cortado la cabeza de la Gorgona con el arma más 
poderosa del mundo, la hoz adamantina que el dios Hermes le había dado. Yo no 
tenía nada remotamente parecido a eso. Mi hermano pequeño tenía una espada 
de juguete, pero una muy pequeña, hecha de plástico. No es el tipo de cosa que te 


gustaría usar en contra de un monstruo antiguo. No es en absoluto. . . 


Preocupándome por eso, me quedé dormida. Yo ni siquiera sabía que había 
pasado, hasta la mañana siguiente cuando me desperté. El rostro no había aparecido 


en mis sueños. No fue porque había olvidado lo que soñé. Nunca olvidaba si el 


rostro aparecía. Pero no lo había hecho. No había tenido que luchar 
contra ella, con o sin el espejo de mano y la espada de juguete. 


Simplemente no había llegado. 
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No vino la noche siguiente, o la siguiente, o la siguiente. De hecho, nunca 
regresó. Ni una sola vez. Nunca olvide ese sueño, pero nunca lo tuve de nuevo. 
Tenía otras pesadillas de vez en cuando y muchos buenos. (Todavía tengo montones 
y montones de sueños muy vívidos, algunos de los cuales han entrado en mis libros 
e inspirado algunas de mis historias). Seguí leyendo Cuentos de los Héroes Griegos 
y cada vez que leía la historia de Medusa me causaba escalofríos. Era una especie 
de escalofrío mixto: el miedo mezclado con placer. El placer porque pensé que 
había hecho lo que hizo Perseo, había derrotado al monstruo. No tuve que luchar 
con armas reales, literalmente. Pero sé que no es coincidencia que se fuera cuando 
las preguntas de mi madre me ayudaron a reconocer el monstruo y pensar qué 
podía hacer para combatirlo. Y debido a eso, el sueño-monstruo perdió el poder 


para asustarme. Se desvaneció, para no volver jamás. 


Peroelrecuerdo de ese sueño todavía vivía en elfondo de mi mente. Muchos años 
después, cuando me había convertido en escritora, vi una vieja película realmente 
espeluznante llamada The Medusa Touch (El Toque de Medusa, protagonizada por 
Richard Burton) sobre un tipo que tenían ojos de Gorgona—él podía detener los 
corazones de la gente y hacer que los aviones cayeran del cielo como piedras. Y 
recordé mi sueño de Medusa. A pesar de que ella nunca iba a volver en un sueño, 
todavía podía ver esa claramente ese rostro. Había crecido para entonces, y la 
vida me había enseñado que había todo tipo de monstruos en el mundo, no sólo 
con los que soñábamos o los de las historias. Sabía que algunos de ellos no eran 


aterradoras a primera vista como Medusa, pero que podrían llevar rostros 


normales, o incluso, amistosos. Había llegado a comprender que 
los monstruos viven en el corazón de los humanos y, a veces 
causaba que las personas hicieran las cosas más espantosas 
y horribles, cosas que te convertirían en piedra si pensabas 


en ellas mucho tiempo. Los monstruos también podrían 
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ser dignos de compasión, como Medusa, se volvió un monstruo vengativo, lleno 
de odio por culpa de los dioses ya que se atrevió a amar a quien no debía amar. 
La palabra que utilizamos a menudo en nuestra sociedad para una personalidad 
monstruosa es —psicópata—, que proviene de dos palabras griegas: psique, es decir, 
el alma, y pathos, que significa sufrimiento o enfermedad. Así que —psicópata— 
literalmente significa —alma enferma—, una descripción para un monstruo como 


Medusa como para cualquier otro. 


Me había dado cuenta de que el maravilloso mundo de los cuentos de hadas, 
leyendas y mitos, donde dioses, héroes, monstruos, hadas y brujas compartían 
un espacio encantador y aterrador al mismo tiempo, no se trataba solamente de 
aventura y magia. Ni siquiera se trababa de monstruos y derrotarlos. Tenía mucho 
que decirnos sobre el mundo de carne, de sangre, de sufrimiento y de gloria en 
el que vivimos, y sobre nuestro ser interior como seres humanos. Estas historias 
hablan el lenguaje del corazón humano: un lenguaje de coraje y de terror, de 
alegría y de dolor. Un lenguaje que todavía es intensamente relevante. Las viejas 
historias nos hablan de nosotros mismos— de lo que somos capaces de hacer, de 
lo que podríamos hacer. Puede que no sepamos exactamente lo que se siente ser 
un héroe antiguo derrotando a un monstruo sobrehumano, pero todos sabemos 
lo que es tener miedo del mal y del peligro. Y esperamos que, frente a un desafío, 
encontremos nuestro coraje y con ambas manos saldremos a hacer lo que debemos 
hacer. Puede que no seamos princesas encerradas en torres por padres tiránicos, 


como lo fue la madre de Perseo, Dánae. Pero todos sabemos que hay jóvenes 


que están situaciones similares en el mundo. Las viejas historias nos 


abren a las posibilidades que nos rodean. 
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Yo, escribo fantasía, que es heredera del mito y de los cuento de fantasía, 
porque siento que también habla con el lenguaje del corazón. Posee el realismo 
del alma, una especie de realismo, donde un héroe puede derrotar a un monstruo 
temible con su propio ingenio y coraje, no sólo con un espejo y una espada, y 


puede aprender todo tipo de cosas sobre sí mismo mientras lo hace. 
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Nunca olvide Cuentos de los Héroes Griegos. A menudo me preguntaba por qué 
nadie, incluyéndome, nunca usó los mitos griegos como fondo para las novelas 
de fantasía. Utilizamos mitos Celtas —muchos— mitos Nórdicos, mitos del Rey 
Arturo, y otros, en ocasiones, incluimos los Rusos, Chinos y Japoneses. Pero no los 
mitos griegos. Y sin embargo, los mitos Griegos son la base de muchas de nuestras 


historias, en la civilización occidental. 


Pensé en ello durante un tiempo. Si iba a escribir algo basado en la mitología 
griega, pensé, me quedaría con la historia de Perseo. Tenía los elementos adecuados 
para que fuera realmente interesante. Perseo no era un hombre de una fuerza 
extraordinaria, como Hércules. No fue a la búsqueda de riquezas, como Jason, y 
traiciono a la mujer que le había ayudado. Además, él era el que había derrotado 
a Medusa, así que siempre me sentí cercana a él, por ese sueño. Y además de la 
hoz de Hermes y el escudo de Atenea, tenía estos asombrosos regalos mágicos de 
las ninfas: las Sandalias Aladas y el Casco de Hades, que lo hacía invisible. Se puede 


escribir una buena versión actualizada de sus aventuras, pensé. Me pondré a 


hacerlo, tal vez, en un día, reflexioné vagamente. Muy vagamente. 
Siempre había otro libro para escribir, otra historia que clamaba 


ser escrita primero. 
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¡Así que imagina la mezcla de deleite y consternación cuando leí El Ladrón del 
Rayo por de Rick Riordan! Pero el dulce deleite muy rápidamente conquistó el 
amargo desaliento. Después de momento de un momento crucial de escritor en 
el que pensé, enojada, este tipo me arrebató la idea sobre un Perseo actualizado, 
me sumergí a fondo en la historia y la manera en la que el escritor había sido 
capaz de mantenerse fiel al poder salvaje de la magia de los originales mitos 
griegos y también de llevar totalmente la historia al siglo veintiuno. Riordan nos 
hace realmente creer en Percy y sus compañeros mestizos, y los problemas de ser 
descendientes de dioses y humanos, en un mundo en el que el Olimpo está en el 
piso 600 del Edificio Empire State; que el dios de la guerra Ares es un ciclista de 
ojos rojos; en donde el Oráculo de Delfos es un hippie de Woodstock momificado; 
las tres Parcas tejen los calcetines de la Muerte; un hitleriano Hades es defendida 
por un (literalmente) ejército de esqueletos; y la Madre de los Monstruos, Echidna, 
lanza un berrinche (más divertido para nosotros los lectores australianos) sobre el 
—ridículo animal— que lleva su nombre en las Antípodas. Un mundo en el que una 
cocinera de hamburguesas, aparentemente dulce, anciana con un almacén lleno 
de estatuas de piedra con rostros temerosos es la aterradora Medusa. Pavoroso, y 
mortalmente peligroso, pero también lamentable... 

¡Qué maravilloso invento! ¡Qué divertido! ¡Qué gloriosa mezcla de humor, 
aventura, crueldad y tragedia que sentimos a través de estas páginas mientras 
Percy y Annabeth y todos sus amigos luchan con decenas de enemigos monstruosos 
con el fin de tratar de evitar una guerra entre dioses que sacudiría al mundo 


desde su núcleo! Al leerlo, me sentí conectada de nuevo con el mundo de 


mi yo más joven, en un paisaje donde todo era posible, donde los 
dioses y monstruos vivían en todo tipo de formas y pueden no 
sólo aparecer en tus sueños, sino en tu vida también. Pero 
también he leído mucho en mi edad adulta, como escritora, 


así como lectora, estaba enormemente impresionada. 
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Para la serie es más que un uso muy hábil, inteligente, imaginativo de los mitos 
griegos en una aventura de fantasías maravillosas para los niños. Se profundiza 
en las motivaciones de los personajes, en sus historias de fondo, sus problemas y 
traumas —especialmente Percy, mientras trata de ser valiente y dar sentido a un 
mundo que se ha convertido repentinamente en algo desconcertante y peligroso. 
También incorpora con éxito el escenario de los dioses, héroes y monstruos. A 
medida que el tutor centauro, Quirón, que está en una silla de ruedas le dice 
Percy, en el capítulo cinco de El Ladrón del Rayo: 
“Los dioses se mueven con el corazón de Occidente... Lo que ustedes llaman 
la civilización occidental. ¿Crees que es sólo un concepto abstracto? No, es una 
fuerza vital. Una conciencia viviente que se ha ardido brillantemente durante 
miles de años. Los dioses son parte de ella. Incluso podría decir que son la 
fuente de la misma, o por lo menos están tan estrechamente vinculadas a ella 
que no podrían desvanecerse, no a menos que toda la civilización occidental 


fuera borrada.” 


Él le dice a Percy que esta fuerza vital se inició en Grecia y luego fue a Roma, 
Alemania, España, Francia, Inglaterra— donde sea que la llama de la civilización 
occidental era más fuerte, ahí estaban los dioses. Y ahora están en el país de Percy, 
los Estados Unidos: Nos guste o no; y créanme, la gente no era muy apegada a 
Roma, tampoco; América es ahora el corazón de la llama. Es el gran poder de 
Occidente. Y así el Olimpo. Y nosotros estamos aquí. 


Un año o dos antes de leer el Ladrón del Rayo, leí la extraordinaria novela 


(para adultos) Neil Gaiman, American Gods (Dioses Americanos), en 
el que Gaiman imagina un Estados Unidos en el que todos los 
dioses llegaron con las diversas multitudes de inmigrantes y 
están luchando para mantener sus nichos y hacer una casa 


en un lugar que les ha olvidado casi por completo. Luchan 
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duramente para poder sobrevivir en las esquinas olvidadas, ejecutan varias estafas 
y se involucran en todo tipo de cosas, especialmente los dioses embusteros como 
el dios nórdico Loki y el dios Anansi de África Occidental. Es una imagen asombrosa 
y vivida y detallada de un mundo extraño y sin embargo totalmente creíble, y en 
muchos aspectos leer Percy Jackson me recordó cuando leí esta novela. La serie 
de Percy Jackson está dirigida a los niños en lugar de adultos, pero es tan fuerte e 
interesante y poco común, y no subestima a sus lectores. Y es tan centrada en el 
concepto de que Estados Unidos, es el nuevo hogar de los dioses, Estados Unidos 
es importante, en él se pelearon batallas que cambiaron el mundo. 

Para el lector no estadounidense, esto puede ser un poco desafiante; y sin 
embargo, Riordan lo lleva con tal ímpetu y dinamismo que no se puede sentir 
ofendido. Realmente se entra en la idea. Se siente como si él hubiera re-imaginado 
por completo, y con éxito los Estados Unidos moderno como el nuevo hogar del 
mito, donde cualquier cosa puede suceder. En Sueño de una Noche de Verano, de 
William Shakespeare, uno de los personajes (por cierto nombrado como uno de los 
héroes griegos, Teseo) habla de “naderías aireadas” el mundo encantado de mitos, 
leyendas y cuentos de hadas que se dan un hábitat y nombre local. Y eso es lo que 
Riordan ha hecho, con su audaz reinvención del mito en un entorno americano: 
Él les ha dado un nuevo “hábitat y nombre”. Y funciona. De hecho, funciona muy 
bien. 

Pero, por supuesto, si el país de Percy es el nuevo hogar de los dioses, entonces 
es también la nueva guarida de los monstruos. Y al igual que los dioses, han 


regresado en formas diferentes a como se presentaban en los mitos originales. 


Ellos también han evolucionado con el tiempo. Atacan a Percy de 
todas direcciones, y él tiene que aprender a luchar contra ellos, 
así como tratar de aceptar que en realidad es un semidiós. 
Y a través de sus luchas con los monstruos, así como su 


enfrentamiento con Hades, también aprende otra cosa 
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importante: que la muerte puede no ser el principal enemigo. No, lo que se está 
desarrollando en la cantera, esperando para subir de nuevo “el mal irónicamente 
atemporal que es el Titán Cronos, devorando el mismo al viejo Padre Tiempo” es 
el principal enemigo. Él es el monstruo más temible y más poderoso de todos, ya 
que todo lo devora. 

Pienso en la niña que yo era, despertándome por aquella pesadilla de Medusa, 
y sé que a ella le habría encantado este libro. Lo habría llevado a todos lados con 
ella, así como llevaba Cuentos de los Héroes Griegos. Ella hubiera querido estar en 
el mundo de Percy (probablemente en los zapatos de Annabeth, ¡ella suena genial!) 
y probado todos los mágicos y maravillosos regalos y artefactos en su imaginación. 
Se habría preguntado si era lo suficientemente valiente como para luchar contra 
los monstruos. Tal vez incluso habría soñado con Medusa como una aterradora 
anciana en un almacén lleno de estatuas. 

Porque con esta serie Rick Riordan ha logrado algo extraordinario: Se ha 
convertido en un guardián de la llama, al escribir en el lenguaje del corazón. Él 
está luchando contra el Padre Tiempo para mantener vivas las más antiguas y 
profundas historias y tradiciones de Occidente, en una forma que ha renovado su 


gloria, grandeza y emoción para toda una nueva generación 


xk k 


Nacida en Yakarta, Indonesia, de padres franceses, Sophie Masson vino a Australia a la edad de cinco años 
y pasó el resto de su infancia viajando entre Francia y Australia. Es autora de numerosas novelas para niños, 
jóvenes y adultos, que han sido publicados en muchos países. Su publicación más reciente en Estados Unidos 
es una novela de aventuras fantásticas Nieve, Fuego, Espada (HarperCollins, 2006), ambientada en 
una versión mágica, alter mundialista de la moderna Indonesia. Acaba de salir El Caso de 
la Sombra de Diamante (ABC Books), una novela divertida de detectives para jóvenes 
lectores, ambientada en la década de los glamorosos treintas. Y próximamente en 
abril de 2009 saldrá El Loco de Venecia (Hodder Children's Books), un misterio 
para los lectores de más edad, establecido en la mágica atmósfera peligrosa 
del siglo diecisiete en Venecia. 
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GLOSARIO 
Nigel Rodgers 


A 


Aegis (Égida) 

Unadornosagradodegranimportancia, normalmente 
usado como medallón o collar alrededor del pecho de 
un dios (o un hombre adorado como un dios, como 
Alexander el Grande), o llevado en su propia procesión 
solemne. Zeus, rey de los dioses, le dio la primer Égida a 
su hija Atenea, patrona divina de los atenienses, lo que 
la hizo invulnerable a los rayos. Con flecos de cabezas 
de serpientes y decorado con imágenes de la Gorgona,la 
horrible criatura que transformaba a los que la veían en 


piedra, la Égida trae la victoria a cualquiera que sea el 
bando del dios que lo use. 
(Ver Atenea, Perseo) 


Aegean Sea (Mar Egeo) 
El principal mar que rodea Grecia, que tomó el nombre SN 
de Egeo, Rey de Atenas. Cuando el hijo de Egeo, Teseo, 


siendo un hombre joven, zarpó a Creta como parte del ¿E 
tributo ateniense al minotauro, él prometió a su padre 
que cambiaría el color de las velas, normalmente negras, 
de su barco si volvía a salvo. Aunque sí escapó a salvo de 
Creta, Teseo olvidó hacer eso y Egeo se lanzó en duelo 


hacia el mar, que fue por eso nombrado en su honor. 
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Aeneas (Eneas) 

Hijo de la diosa Afrodita y de el Príncipe troyano 
Anquises, y héroe de La Eneida. Eneas escapó de Troya 
cuando ésta cayó, llevando consigo a su anciano padre. 
Sus subsecuentes andanzas alrededor del mediterráneo 
lo llevaron a Cartago, donde tuvo una aventura 
apasionada con Dido, la reina y fundadora de la ciudad, 
y cuando su destino llamó y él de mala gana se fue, Dido 


se suicidó. Eneas visitó el inframundo para encontrarse 
con el fantasma de su padre, quien tenía tiempo muerto, y oyó de su participación en la futura 


grandeza de Roma antes de partir a Latium (ahora Lacio, en el centro de Italia). Allí Eneas se casó 
con Lavinia y fundó Lavinio, una ciudad en la costa que fue precursora de Roma. Los romanos 
veneraron a Eneas. Julio César decía ser descendiente de él, así como Augusto, durante cuyo 
reinado Virgilio escribió La Eneida. 


(Ver Afrodita, Guerra de Troya) 


Amazonas 

Guerreras femeninas. Mientras las mujeres reales 
en Grecia estaban recluidas en el interior, incapaces de 
votar, y mucho menos de optar por pelear solas, una 
raza mítica rechazaba la dominancia masculina: Las 
Amazonas. Su nombre viene de Amazona, que significa 
“sin pechos”, porque supuestamente cortaban su pecho 


derecho para poder disparar mejor con el arco, pero en 
Grecia siempre se mostraban con ambos pechos. Las Amazonas vivían en Ponto (en la costa 
Norte de la actual Turquía) y otra remota legendaria y misteriosa región alrededor del Mar 
Negro. Aquí formaron sociedades donde la mujer mandaba mientras el hombre era relegado 
a las tareas domésticas o era excluido totalmente. 

Pero sobre todo, las Amazonas lucharon, invadieron muchos territorios e 


incluso fundaron ciudades como Éfeso (en la costa del mar Egeo de la 
moderna Turquía). Teseo de Atenas, quien se unió a una de las aventuras 
de Hércules, secuestró a Antíope, una princesa Amazona, y la llevó a 
su hogar en Atenas. En venganza las Amazonas invadieron Grecia, 
y solo fueron derrotadas fuera de Atenas. Durante la guerra de 
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Troya, la reina Amazona Pentesilea fue en ayuda de Troya, peleando valientemente hasta que 

fue asesinada por Aquiles. Fue muy raro cuando Aquiles lloró por su muerte. Después, se decía 

que Alexander el Grande estaba enamorado de una Amazona que conoció en Asia Central. 
(Ver Teseo) 


Andrómeda 

Princesa mítica, la hija de Cefeo, rey de Etiopía, y Casiopea. 
Andrómeda alardeaba constantemente que era más hermosa que 
las Nereidas, y las enojadas ninfas del mar se quejaron con Poseidón, 
el dios del mar, quien envió una inundación y un monstruo para 
destruir la tierra. Para apaciguar al dios enojado, Andrómeda fue 
encadenada a una roca como sacrificio al monstruo. Pero Perseo, 
el héroe que había asesinado a Medusa, vio a Andrómeda y se 
enamoró de ella. Él mató al monstruo y se casó con Andrómeda, y 
su hijo (también llamado Perseo) se convirtió en el ancestro de los 
persas. Junto con Cefeo y Casiopea, Andrómeda y Perseo fueron 
alzados hacia el cielo como constelaciones. 


(Ver Perseo) 


Anteo 


Hijo de Poseidón y Gea. Anteo era un gigante de gran fuerza, mientras 
mantuviera el contacto con la tierra. Una vez se levantó en el aire y 
toda su fuerza se desvaneció. Retaba a las personas a pelear con él, los 
mataba y usaba sus huesos como material para construir un templo a 
su padre. 

Hércules descubrió el secreto de Anteo y lo desafió a pelear con él 
en el aire. 
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Afrodita 

Diosa del amor y la más hermosa deidad del Olimpo. 
Afrodita era adorada en muchas formas por todo el 
Mediterráneo; las palomas eran sagradas para ella y a 
menudo era asociada con Eros, el travieso dios del deseo. 
Sin embargo, los orígenes de Afrodita son bastante 
desagradables. El dios Cronos, influenciado por su madre 


Gea, castró a su padre Urano y tiró sus genitales al mar. 

De la espuma se alzó Afrodita, la “nacida de la 
espuma”. Fue soplada hacia la tierra por Céfiro, el viento del oeste, llegó a la tierra de Chipre, 
donde fue vestida y enjoyada por Hore, diosa que personifica a las cuatro estaciones. Ahora 
deslumbrantemente hermosa, causó un caos amoroso en el Olimpo, para que cada dios la 
adorara. Zeus la casó con Hefesto, el dios herrero, pero no llevó a cabo el matrimonio en el 
cielo. Afrodita pronto se aburrió de su cojo (y feo) esposo y tuvo una aventura con Ares, el dios 
de la Guerra. Cuando Hefesto se dio cuenta, lanzó una red de acero sobre la pareja dormida 
y los encadenó a la cama. Los otros dioses los vieron y se rieron. Afrodita tuvo aventuras con 
otros dioses como Hermes, y con hombres como el príncipe troyano Anquises (el padre de 
su hijo Eneas). La belleza de Afrodita atrapó a otro príncipe troyano, Paris, y cuando él fue 
llamado a juzgar quién era la más hermosa: Atenea, Hera o Afrodita, Paris escogió a la diosa 
del amor. En agradecimiento ella le regaló un gran atractivo sexual, con el que ganó el corazón 
de Helena, la mujer más adorable en su época. Desafortunadamente, Helena ya estaba casada 


con Melenao, rey de Esparta. Por fugarse con ella, Paris comenzó la Guerra de Troya. 


(Ver Enea, Ares, Atenea, Eris, Hefesto, Hera, Jason, Nereidas, Urano) 
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Apolo 

Dios de la música, poesía, medicina, luz, y ciencia, y para 
muchos la deidad griega por excelencia. Apolo nació con 
su hermana gemela Artemisa en la isla de Delos. Su padre 
es Zeus, rey de los dioses, y su madre Leto, la Titánide. El 
bebé dios fue alimentado con Néctar y Ambrosia en vez de 
leche, dándole la fuerza para matar a la serpiente Pitón, que 
molestaba a su madre. Él nombró al sitio de su victoria Delfos, 
que se convirtió en el sitio de su Oráculo, el más grande de 
Grecia. Cada invierno viajaba muy lejos al Norte, a la tierra 
de las misteriosas Hiperbóreas en una carroza con cisnes 
blancos pintados, y volvía en la primavera. Era el maestro 
de la Lira, el principal instrumento musical de Grecia, y del 


arco. En el monte Parnaso, cerca de Delfos él tenía su corte, 
tocando su lira era atendido por las Nueve Musas. 


Apolo puede ser peligroso si te cruzas con él. El sátiro Marsias lo desafió temerariamente a 
un concurso musical, cuando Apolo ganó, desolló a Marsias vivo. Él puede enviar enfermedades 
tanto como curas, o plagas si está enojado. Pero generalmente Apolo es un dios bueno, 
respetado por los hombres y los otros Olímpicos. Aparece siempre como un sereno y guapo 
joven sin barba. Apolo tuvo varios, a veces infelices, líos amorosos, el más notable con Dafne, 
una ninfa. Él la persiguió apasionadamente, pero en vano. Por ella oró a su padre, el dios del 
río Peneo, y este la transformó en un árbol de laurel justo cuando el dios estaba a punto de 
tomarla. Otra de sus aventuras amorosas fue con la princesa Coronis. Cuando Apolo descubrió 
que ella lo había dejado, le disparó con una de sus flechas, y se arrepintió demasiado tarde 
para salvarla. De todas formas, su hijo, Asclepio fue salvado por Quirón, y creció para ser un 
sanador divino. Apolo también se enamoró de Jacinto, el príncipe espartano, al que enseñó el 
lanzamiento de disco. Cuando Jacinto fue asesinado por un disco volador, la primera 
flor de Jacinto nació de la tierra donde cayó su sangre. Apolo era a veces 
identificado con Helios, el dios del Sol, pero realmente son deidades 
distintas. 

(Ver Artemisa, Delfos, Hécate, Helios, Hércules, Hermes, Laurel, 
Monte Olimpo, Ninfas, Oráculo, Orfeo, Pitón, Zeus) 
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Aracne 

Hija de un tintorero de Lidia, quien desafió 
impetuosamente a la diosa Atenea a un concurso de 
tejedoras. El tapete de Aracne representaba una escena 
de la disputa de Atenea con Poseidón tan brillantemente 
realista que la diosa, celosamente enfurecida, destruyó 
el trabajo de Aracne. Atenea entonces transformó 
a la tejedora en una araña, condenada a tejer 


compulsivamente para siempre. Del nombre de Aracne 
viene el término arácnido y aracnofobia (miedo a las 
arañas). 


Ares 

Dios de la Guerra. Irascible y cruel, Ares disgustaba de 
los otros dioses y seres humanos. Aunque era hijo de Zeus y 
Hera, y por ende parte de la “familia real” del Olimpo, Ares 
no fue amado por sus padres. 

Solo Afrodita, aburrida de su esposo herrero Hefesto, lo 
amó, e incluso entonces, brevemente. 

Usualmente, pasaba su tiempo rondando el campo de 
batalla con sus subordinados, los dioses menores Deimos 
(miedo) y Fobos (pánico), matando a voluntad. Pero Ares no 
era invencible, porque carecía tanto de inteligencia como de 
encanto. Atenea solía arreglárselas para burlarlo e incluso 
Hércules, quien era un simple semidiós, a veces lo derrotaba. 
Ares era adorado por los hombres sólo en Tebas, una ciudad 
conocida por su militarismo y embotamiento. 

(Ver Afrodita, Eris, Hefesto, Hera) 
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Ariadna 

Hija del Rey Minos y la Reina Pasífae de Creta. Ariadna 
se enamoró de Teseo de Atenas cuando fue a Creta 
como una de las víctimas a sacrificar para el Minotauro, 
y entonces ella le dio a Teseo un hilo que lo ayudó a 
encontrar su camino de regreso por el Laberinto, en el 
que se encontraba el Minotauro. 


Después de que Teseo mató al monstruo, la pareja 
escapó de Creta. Aún así, Teseo —por razones aún debatidas—abandonó a Ariadna en la isla 
de Naxos. Allí fue rescatada por el dios Dionisio, quien se casó con ella. Ariadna, en su origen, 
era probablemente una diosa minoica conectada con la Gran Madre. 

(Ver Dionisio, Minotauro, Teseo) 


Artemisa 
Hija de Zeus y Leto, y gemela de Apolo. Se presentaba como 


una cazadora casta, delgada, atlética y con falda corta (las mujeres 
griegas usualmente usaban largos vestidos). Protectora de los 
jóvenes animales salvajes, ella vagaba por los bosques con un 
arco y era acompañada por ninfas cazadoras juradas al celibato 
como ella. (De esas veinte ninfas fantasma, inmortales pero sin 
poderes reales, ninguna tenía nombre excepto Calisto. Calisto, 
hija de Licaón, fue seducida por Zeus cuando él se disfrazó como 
la diosa misma. Cuando Artemisa descubrió esto, le disparó a la 
desafortunada Callisto.) Cuando el cazador Anteón vio a Artemisa 


bañándose desnuda, ella, furiosa lo transformó en un ciervo y 


fue devorado por sus propios perros. A menudo mostrada con la 
luna creciente, Artemisa era asociada con Selene, la Titánide de la luna, e incluso con Hécate, 
la temible reina de la oscuridad. Como Selene, ella se enamoró del hermoso joven 

Edimón, quien fue puesto por Zeus en un inmortal sueño para preservar su 


belleza. Artemisa también era adorada como la Gran Diosa, una antigua 

diosa con múltiples pechos de la fertilidad venerada en un enorme 

templo de Éfeso en Asia menor. (Éste es el templo de Diana que 

después atacó San Paul; Diana es la forma romana de Artemisa.) 
(Ver Apolo, Hécate, Ninfas, Zeus) 
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Atenea 

Diosa de la Sabiduría. Atenea nació totalmente formada de 
la cabeza de Zeus. A diferencia de los otros dioses, Atenea no se 
mostraba interesada en el sexo, y a menudo llamada Partenos 
(virgen). Aún así, afrontó a Paris, el príncipe Troyano, cuando 
escogió a Afrodita sobre ella en el Concurso de Paris. En la guerra de 
Troya que siguió, Atenea favoreció a los griegos, especialmente al 
astuto héroe Odiseo, a quien ella ayudó en sus largos vagabundeos 
de camino a casa. Atenea era la diosa patrona de Atenas, 
especialmente se sus artesanos, y su templo el Partenón, el más 
perfecto templo en el mundo griego, aún se alza sobre la ciudad. 


Ella se ganó la devoción de los atenienses con el árbol de olivo, 
que los atenienses preferían al regalo de Poseidón de un manantial de agua dulce. Otro de sus 
títulos era Promacos, defensora y campeona, porque era una diosa luchadora, que se mostraba 
siempre con una lanza, casco y escudo. Ella portaba la Égida, con serpientes del cabello de 
Medusa, quien fue asesinada por su protegido Perseo, y es frecuentemente dibujada con una 
serpiente enrollada junto a ella y un búho, símbolo de sabiduría, en su hombro. 

(Ver Egida, Afrodita, Aracne, Ares, Dédalo, Eris, Furias, Hércules, Medusa, León de Nemea, 
Pegaso, Perdix, Perseo, Poseidón, Zeus) 


Atlas 

Titán castigado por Zeus por unirse a 
la “rebelión de los titanes” teniendo que 
permanecer para siempre en la orilla 
occidental del mundo y cargar el peso 
del cielo sobre sus hombros. Sólo una vez 
tuvo un Descanso: Hércules, en su misión 
de obtener las manzanas doradas de 


Hespérides, accedió a tomar ésta pesada 
carga si Atlas conseguía las manzanas. Una vez hecho, Hércules enseguida 
le dio su aplastante carga de los cielos de vuelta. Atlas es el padre de 
Calipso y de las Pléyades, que se volvieron una constelación. Le dio 
su nombre a las Montañas Atlas en Moroco, el área más al oeste 
que los griegos conocieron. 
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Briares 

Hijo de Urano y Gea, llamado Briares por los dioses 
y Aegaeon por los hombres. Briares, uno de los tres 
hecatónquiros (centimanos), tenía 50 cabezas y 100 
brazos como sus hermanos. Según Homero, ayudó 
exitosamente a Zeus, con sus hermanos, en contra de 
los Titanes. Otra versión lo muestra a él, como uno de 
los atacantes en el Olimpo, quien al ser derrotado fue 
enterrado bajo el monte Etna. Además, otra versión 
describe a Briares como el enemigo de Poseidón y un 
gigante de mar que inventó los barcos de guerra. 
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Cadmo y Europa 
Hijo e hija de Agénor, rey de Tiro, en Fenicia (actualmente 


Líbano). Cadmo, junto con sus 
g hermanos, fue enviado a Creta para 
rescatar a su hermana Europa cuando 
fue secuestrada por Zeus (que se había 


e transformado en un hermoso toro 
> para seducirla). Allí Europa dio a luz a tres hijos del dios; Minos, 
Radamantis y Sarpedón, antes de casarse con Asterión, rey de Creta. 
Cadmo nunca encontró a su hermana porque él se quedó en Grecia 
central. Allí, siguiendo órdenes del oráculo de Delfos, fundó la ciudad 
de Tebas después de matar a un dragón. De los dientes del dragón brotó una raza de guerreros 
formidables, con la que Cadmo pobló su nueva ciudad. 


Calipso 

Ninfa, hija de Atlas y la titánide Tetis, vivió en la mágica isla 
de Ogigia. Calipso rescató a Odiseo de un naufragio y vivieron 
felices juntos durante siete años. Pero Calipso no dejó escapar 
a su aún nostálgico amante. Lo hizo quedarse, prometiéndole la 
inmortalidad si se quedaba. Finalmente, después de que Zeus le 
ordenó liberar a Odiseo, ella lo despidió con pena, ayudándolo en 
su viaje. Tuvieron dos hijos: Nausítoo y Nausínoo. 

(Véase Atlas, Odiseo, Ogigia) 
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Centauros 

Peligrosas criaturas salvajes que eran mitad humano 
(de la cintura para arriba) y mitad caballo (de cintura 
para abajo). Invitados por Pirítoo, el rey de los lapitas, 
a su fiesta de bodas, los centauros se emborracharon y 
atacaron a la novia. Los lapitas ganaron la batalla que 
siguió, pero a partir de entonces hubo guerra entre 
centauros y hombres. Hércules mató al centauro Neso, 
por atacar a su esposa. Uno o dos centauros eran 
diferentes, sin embargo. Quirón era famoso por su 
sabiduría, y enseñó al joven Aquiles y a Jason. 

(Ver Apolo, Quirón, Hércules, Jason) 


Cerbero 

Feroz perro de múltiples cabezas que custodiaba 
la entrada al Inframundo. Cerbero tenía un aullido 
estremecedor y una melena hirsuta de la que brotaban 
serpientes. A pesar de tales horrores, había sido arrullado 
hasta dormirse por los cantos de Orfeo, lo que lo ayudó 
a liberar a su esposa, Eurídice, del Inframundo, y más 
tarde fue abatido y encadenado por Hércules. 

(Ver Hades, Hércules, Hidra, Orfeo, Ortro) 
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Caronte 

Barquero espectral, que transporta a los espíritus de 
los muertos a través del río Estigio hasta el Inframundo. 
Exige el pago de un óbolo (una moneda pequeña) a los 
muertos por este servicio, por esa razón los cadáveres 
siempre eran enterrados con una moneda. 

(Ver Hades, Hermes, Orfeo, río Estigio) 


Caribdis y Escila 

El remolino (Caribdis) y las rocas (Escila) fueron 
encontrados por Odiseo, en uno de sus viajes por el 
Mediterráneo, del cual sólo pudo escapar al aferrarse 
a un árbol mientras su barco se hundía. Tanto Caribdis 
como Escila, fueron una vez hermosas ninfas, pero fueron 
transformadas. Caribdis por Zeus y Escila por Circe. 

(Ver Odiseo, Zeus, Circe, Ninfas) 


Quimera (Chimera) 

Un monstruo muy extraño, matado por el héroe 
Belerofonte. Según Homero, la quimera tenía cabeza 
y patas de león, cuerpo de cabra y cola de serpiente. 
Otras leyendas dicen que escupía fuego y que tenía 
seis cabezas, y normalmente se relacionaba con otros 
monstruos como Eris y Tifón. El nombre ha llegado a 
significar “algo extraño y fantástico”. 


DEMIGODS 


AND 


` MONSTERS 


Quirón (Chiron) 

El sabio y anciano centauro, que instruyó héroes 
desde niños, como Jason. Quirón fue considerado como 
un gran educador, y también tenía la reputación de ser 
experto en la medicina, la astrología y la astronomía. 

(Ver Apolo, Centauros, Jason) 


Circe 

Hija del dios del sol Helios, tía de Medea, y una 
poderosa hechicera. Circe vivió en la fabulosa isla de 
Eea (que significa “llanto”) en el borde del mundo. 
Cuando los hombres de Odiseo arribaron a Eea, ella 
los transformó en cerdos. Sólo Odiseo escapó, gracias 
a la hierba mágica “Moly” que le había dado el dios 
Hermes, y obligó a Circe a transformar a sus seguidores 
de nuevo en hombres. Se quedaron en la isla durante un 
año antes de que Circe los aconsejara sobre la manera 
de escapar de las sirenas, cuyo canto seductor había 
llevado marineros a su perdición; y cómo entrar en el 
inframundo. Más tarde, cuando Jason y los Argonautas 


llegaron a la isla, ella le perdonó haber asesinado al hermano de Medea. 


(Ver Caribdis y Escila, Medea, Odiseo, sirenas) 
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Cócalo 


Rey de Sicilia, que salvó la vida de Dédalo escondiéndolo de Minos. 
Cuando Minos llegó a Sicilia en busca de Dédalo, Cócalo convenció a 
Minos para tomar un baño antes de seguir en su búsqueda. Mientras 
se bañaba, las hijas de Cócalo lo mataron. 

(Ver Dédalo, Minos) 


Cólquida 


Lugar natal del Carnero de Oro, ubicado en la esquina 
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sureste del Mar Negro. Jason y sus seguidores, los 


argonautas, navegaron a Cólquida a llevarse el mágico 
vellocino del carnero. Cólquida fue también el lugar 
de nacimiento de Medea, hija del rey Eetes, quien se 
enamoró de Jason y huyó con él después de que encontró 
el vellocino. 

(Ver Vellocino de Oro, Jason, Medea) PERSIAN EuPIRE 
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Cíclopes 

Gigantes de un solo ojo que, según Homero, vivían en 
una lejana isla primitiva, donde criaban ovejas. 

En busca de comida, Odiseo y su tripulación 
desembarcaron en la isla de los Cíclopes y entraron en 
una profunda cueva. 

Terminaron atrapados en ella por Polifemo, el cíiclope 
a quien pertenecía la cueva, que había regresado e hizo 
rodar una piedra a través de la entrada. Polifemo, al 
descubrir a sus intrusos, se comió a dos de los griegos 
antes de que Odiseo lograra cegar al gigante mientras 
dormía. (Haciéndose llamar “Nadie” cuando Polifemo 
preguntó quién era, y cuando Odiseo logró cegar a 
Polifemo, este gritó: “¡Nadie me está haciendo daño!”. 


Cuando él gritó para pedir ayuda después de ser cegado, 
los otros cíclopes pensaron que si nadie estaba haciendo daño a su camarada no había nada 
de qué preocuparse, y lo dejaron solo en su cueva con los griegos.) Los griegos escaparon al 
aferrarse a la parte inferior de las ovejas de Polifemo, pues cuando el gigante dejaba a sus 
animales por la mañana, Polifemo comprobaba su rebaño tocándolos en la espalda. Una vez 
de regreso a bordo del barco, Odiseo se burló de Polifemo, pensando que estaba a salvo. No 
lo estaba, pues Polifemo era hijo de Poseidón, y Odiseo tuvo que enfrentar la ira del dios del 
mar en sus viajes tormentosos. Otra leyenda retrata a los Cíclopes gigantes como artesanos, 
herreros que trabajan con Hefesto. 

(Ver Yelmo de la Oscuridad, Hecatónquiros, Campe, Monte Etna, Odiseo, Polifemo, Poseidón) 


DEMIGODS 


AND 


` MONSTERS 


Dédalo 

Maestro artesano ateniense y gran artista, se le 
atribuye la construcción del laberinto usado para contener 
al Minotauro. Dédalo tuvo dos hijos, Ícaro e lapyx, y un 
sobrino, Perdix, hijo de su hermana. Dédalo poseía tantos 
logros que no podía soportar que su grandeza fuera 
superada. Cuando su sobrino comenzó a mostrar señales 
de ingenio, Dédalo lo empujó de una torre alta con el fin 
de deshacerse de su competencia. Sin embargo, Atenea 
presenció las malas acciones de Dédalo y salvó a su sobrino 


Perdix convirtiendo al niño en una perdiz. Por su crimen, 
Dédalo fue desterrado de Atenas. Dédalo fue reclutado para construirle un laberinto al Rey 
Minos, quien lo usó para aprisionar al Minotauro. Dédalo fue después retenido en el laberinto 
con su hijo Ícaro, en una historia para que no pudiera contarle a nadie los secretos del laberinto, 
y en otra fue como castigo por darle a Ariadne, hija de Minos, el hilo que permitió al héroe 
Teseo escapar del laberinto después de matar al Minotauro. Dédalo escapó de su prisión con 
Ícaro al crear un par de alas para cada uno de ellos y volar fuera de Creta. Dédalo se escondió 
del Rey Minos en la corte de del rey Cócalo, donde Minos fue engañado y asesinado por las 
hijas de Cócalo en su búsqueda por el artesano fugitivo. 
(Ver Ícaro, Minos, Cócalo, Laberinto, Minotauro, Pasífae, Perdix) 


DEMIGODS 


AND 


` MONSTERS 


Delfos 

Hogar del sagrado Oráculo griego, situado a 2,000 
pies de altura en la ladera sur del Monte Parnaso en 
Grecia central. En este lugar está el Omphalos (ombligo), 
una piedra espiritual, la cual se considera que marca 
el centro del mundo. Delfos era sagrado para el dios 
Apolo, quien encadenó (o dominó) a la serpiente Pitón, 
y estableció su propio Oráculo, la Pitonisa. Este acto 
simbolizo el triunfo de la razón y el orden griego sobre 


las primitivas deidades terrestres. Los vapores que se 
elevaban desde una grieta en la tierra intoxicaban al Oráculo, una sacerdotisa sentada en un 
trípode encima del abismo. Ella respondía las preguntas en sus famosos versos crípticos que 
podían ser interpretados ambiguamente. Por ejemplo, Creso, rey de Lydia, pregunto si debía 
atacar Persia, su poderoso vecino del este. “Si cruzas el río Kizilirmak* [la frontera], destruirás 
un gran reino,” declaró el Oráculo. Alentado, Creso fue a la guerra y sí destruyó un reino, 
el suyo. La reputación profética de Delfos, sin embargo, permaneció intacta. (Otros grandes 
oráculos griegos fueron Apolo en Delos y Zeus en Dodona y Olimpia.) 
(Ver Apolo, Cadmus y Europa, Oráculos, Pitón) 


e Nota del traductor: En inglés: Halys river.El río Kizilirmak es el río más largo de Turquía. A lo largo 
de la historia ha sido conocido por varios nombres entre los que destacan Maras3antiya en 
hitita y Aug Halis en griego. 


- DEMIGODS 


AND 


` MONSTERS 


Deméter 

Diosa de toda la vegetación y por ende la vida en la 
Tierra. Deméter tuvo una hija por su hermano llamada 
Perséfone, o simplemente Kore, “chica”. Cuando 
Perséfone desapareció, Deméter deambuló por la tierra 
buscándola, disfrazada como una vieja mujer con una 
antorcha. En Eleusis, cerca de Atenas, Deméter descubrió 
que Perséfone había sido secuestrada por Hades y 
llevada al Inframundo. En agradecimiento le enseño a 
los Eleusinos los secretos de la agricultura, pero en un 
arrebato de ira arruinó la tierra para que nada creciera, 
causando una hambruna universal. Finalmente Zeus le 
ordenó a Hades que dejara ir a Perséfone. En Eleusis 
los misterios de las dos diosas (como eran conocidas 
Deméter y Perséfone) se celebraban cada año en el 


otoño, después de que se reunía la cosecha. Estos 
misterios continúan sin ser descubiertos, pero lo que nos pueden decir los historiadores, es 
que incluía iniciados en ayunas, que pasaban la noche en la oscuridad, y luego se les concedía 
una deslumbrante cosecha de trigo dorado. 

(Ver Hades, Cronos, Perséfone, Tántalo) 
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Dionisio 

Dios del vino, éxtasis, e intoxicación. Dionisio era el 
“más terrible y dulce” de las deidades y su culto salvaje 
transgrediótodos los límites de la vida social. Hijo de Zeus 
y Semele, una princesa de Tebas, Dionisio fue llamado “el 
que nace dos veces” porque fue arrebatado del vientre 
de su moribunda madre (a quien Hera asesinó por celos) 
y cosido en el muslo de Zeus. Nacido con seguridad, 
fue criado por ninfas y sátiros. Luego se embarcó en un 
viaje triunfal a la India en un carro tirado por panteras o 
tigres, acompañado por Ménades (mujeres adoradoras 
extáticas) y sátiros, enseñándole al mundo las alegrías 


del vino. A menudo aparece afeminado, con cabello 
largo, pero era un dios peligroso con el cual cruzarse. En el regreso de Dionisio a Grecia, Penteo, 
rey estricto de Tebas, arresto al dios. Esto fue un gran error. Ivy, consagrado al dios, irrumpió 
a través de los muros de la prisión y Dionisio fue liberado. Mientras tanto Agave, madre de 
Penteo, se había unido a los embriagados adoradores en las montañas afuera de la ciudad. 
Penteo, atraído por Dionisio para espiar a las mujeres, fue dominado y despedazado por Agave 
y otras mujeres. Destinos similares cayeron sobre otros gobernadores que fallaron en aceptar 
al dios. Dionisio fue el dios del teatro griego, tanto trágico y cómico, y muchos festivales fueron 
hechos en su honor. Se casó con Ariadne, una princesa de Creta a quien rescató cuando fue 
abandonada en Naxos por Teseo. 
(Ver Ariadne, Hefesto, Ménades, Ninfas, Sátiros, Zeus) 


- DEMIGODS 
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` MONSTERS 


Dracmas 
Moneda estándar de Atenas y otras ciudades Griegas, 
a menudo se les atribuía una gran belleza. 


Dríadas 

Ninfas que vivían en las arboledas y los bosques. 
Hay muchos tipos de dríadas, cada una asociada con un 
diferente tipo de árbol. Incluían Dafnaes (arboles de laurel), 
Hamadriadas (robles), Meliadas (fresno y árboles frutales), 
y Oreadas (pinos). Aunque las dríadas podían dejar sus 
árboles, la existencia de una dríada estaba ligada con su 
árbol; si el árbol moría, entonces la dríada moría con él. 
Cuando un árbol era talado, se podía oír a su dríada gritar, y 
podría cobrar venganza si no se aplacaba con las plegarias y 
sacrificios apropiados. 

(Ver Ninfas) 


DEMIGODS 


AND 


` MONSTERS 


Equidna 
Ser mitológico, mitad mujer mitad serpiente, criatura que 
dio a luz a Tifón, uno de los tantos monstruos asesinados por 
Hércules. De acuerdo con algunas fuentes, los Escitas (Sur de 
Rusia) eran sus descendientes. 
(Ver Hidra) 


Elysian Fields/Elysium (Campos Elíseos/Elíseo) 

El paraíso que espera a algunos altamente 
seleccionados y muy afortunados. El Eliseo estaba 
localizado en el fin de la Tierra. Una suave brisa soplaba 
sobre él todo el tiempo y ahí, los héroes afortunados 
disfrutaban una vida generalmente como la de los dioses. 
Menelao, esposo de Helena, fue ahí, pero la mayoría de 


la gente muerta, incluso héroes, no lo hicieron, ellos 


terminaron en el melancólico Inframundo. 
(Ver Hades, Río Leteo) 


- DEMIGODS 
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Empusas 

Monstruos que tomaron forma de una hermosa mujer con una 
pierna de latón y la otra de asno. Las Empusas fueron enviadas 
por Hécate para asustar a los viajeros, pero si los viajeros las 
insultaban, ellas gritarían y saldrían huyendo. Ellas comparten el 
nombre con Empusa, una semidiosa griega que se alimentaba de 
la sangre de los hombres. 


Eris 

Diosa de la lucha o discordia. Eris era hija de Nix (Noche) y la 
madre del trabajo duro, dolor, lucha y mentiras. Ella también era 
hermana de Ares, el dios de la guerra. Al despertar los celos entre 
las tres grandiosas diosas Olímpicas, Afrodita, Atenea y Hera, ella 
fue en parte responsable por la guerra de Troya. 

(Ver Quimera) 


Erymanthian Boar (Jabalí de Erimanto) 

Un gigante y salvaje jabalí que vivía en la pendiente del Monte 
Erimanto en el Peloponeso. El jabalí saqueaba las tierras de 
alrededor hasta que fue capturado por Hércules, quien lo ató y 
se lo llevó de vuelta a Tirinto, su hogar. 

Allí, su tamaño aterrorizaba a Euristeo, el rey que había 
enviado a Hércules para que lo capturara, que saltó a una jarra 
de bronce para esconderse. 

(Ver Hércules) 


DEMIGODS 


AND 


MONSTERS 


Euritión 


Hijo de Ares, y guardián del castillo de Gerión. Hércules asesinó a Euritión 
con el fin de tener el castillo de Gerión. 
(Ver Gerión) 


DEMIGODS 


AND 


- MONSTERS 


Fates (Moiras) 
Hijas de Nyx (Noche) que crearon el inevitable destino para cada 
ser humano. Eran tres: Cloto, quien tenía el hilo de la vida; Láquesis, 
quien representaba el elemento de la oportunidad en la vida de todos; 
y Átropos, el destino inescapable. Incluso los dioses, incluso el mismo 
Zeus, no eran completamente libres de sus poderes, teniendo que 
aceptar el destino. 


Fields of Asphodel (Campos de Asfódelos) 
Una especie de prado en el Inframundo donde iban los espíritus de 
la mayoría de las personas, incluyendo algunos ilustres héroes. 


Furies (Furias) 

Hijas de Nyx (Noche) y de los seres supernaturales más 
temidos. Habían tres Furias o Erinias: Alecto, Tisifone y 
Megera. Eran fuerzas oscuras y elementales, más viejas 
que cualquier dios del Olimpo. Castigaban crímenes 
como el parricidio, el matricidio y el perjurio, cazando 
a los culpables por la faz de la Tierra. Representadas 
como horriblemente feas, con alas y serpientes en 
vez de cabello, eran llamadas a veces Las Benévolas o 
Euménides, para disfrazar su horrible naturaleza. En la obra de Esquilo, 
las Euménides eran domadas por la diosa Atenea y hechas las 
benévolas guardianas de la justicia en Atenas. 


- DEMIGODS 
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Ganimedes 


Hijo del rey Tros de Frigia (ahora el oeste de Turquía). Zeus, el rey 
de los dioses, estaba tan encantado con este hermoso muchacho 
que bajó a la Tierra en forma de águila, su animal simbólico, y 
llevó a Ganimedes al Monte Olimpo. Allí, se convirtió en el copero 
(servidor de vino) de los dioses durante sus banquetes eternos. 
Como recompensa, le dieron unos maravillosos caballos al rey 
Tros. 

(Ver Monte Olimpo) 


Gerión 

Nieto de Medusa, un temido gigante que vivía en la 
isla de Eritea. Gerión tenía tres cuerpos, tres cabezas con 
caras humanas y seis brazos, ytomaba forma de guerrero. 
Poseía un magnífico hato de ganado rojo que Hércules 
fue mandado a conseguir como su décima labor. Cuando 
Gerión trató de pelear con Hércules (después de que el 
héroe matara al perro de dos cabezas de Gerión, Orthus, 


y a Euritión, el guardián del ganado, para llevárselo), fue 
asesinado por una flecha venenosa de Hércules. 
(Ver Euritión, Hércules, Orthus) 


- DEMIGODS 
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Golden Fleece (Vellocino de oro) 

Vellocino de un carnero mágico volador en el cual Frixo y Hele, 
hijos del rey Atamante de Beocia, se habían escapado de su malvada 
madrastra. Hele se cayó del carnero, pero Frixo llegó a la lejana tierra 
de Cólquida en el mar negro, donde sacrificó el carnero a Zeus. Su 
vellocino fue colgado en un río en el que pronto se llenó de polvo 
dorado. Se volvió famoso mundialmente pero estaba resguardado 
por un terrible dragón. 

Cuando Jasón y los Argonautas llegaron con su misión de 
encontrar en el Vellocino, fueron ayudados por Medea, la hija del 


rey, para derrotar al dragón. Después, volvieron a Grecia con el 
fabuloso Vellocino. 
(Ver Hylas, Jasón, Medea, Orfeo) 


Gray Sisters (Hermanas grises) 

Tres espantosas brujas, con el cabello gris desde el 
nacimiento, que estaban emparentadas con las hermanas 
gorgonas. También llamadas las Graiai en griego (brujas/ 
mujeres viejas), los nombres de las hermanas grises 
reflejaban su horrible apariencia: Dino o temor; Enio u 
horror, y Pemfredo o terror. Tenían arrugas, cabello como 
serpientes, horribles colmillos y una mirada fulminante. 


Pero como sólo tenían uno ojo y un diente para todas, 
eran vulnerables. Perseo les sacó su ojo mientras lo estaban pasando, forzándolas así a revelar 
la siguiente etapa de su misión. 

(Ver Perseo) 


DEMIGODS 
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Greek Fire (Fuego Griego) 

Arma desarrollada en el 700 A.C por los griegos 
bizantinos para proteger Constantinopla (ahora 
Estambul) contra el ataque árabe. Como un lanzallamas 
temprano, tiraba un chorro de fuego contra los barcos. Es 
un fuego inextinguible hecho de una mezcla de petróleo, 


azufre y nitro. 
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Hades 

Hades era el nombre que se daba tanto al dios del 
Inframundo como a su reino, donde gobierna sobre 
los espíritus de los muertos. Hades era el hijo de Rea 
y Cronos, luchó junto a sus hermanos Zeus y Poseidón 
contra los Titanes, pero no tenía nada de su majestuoso 
esplendor. Hades evocaba solo miedo, y su nombre era 
mencionado solo con renuencia entre los vivos. Para 
encontrar una esposa, tuvo que secuestrar a Perséfone, la 
hermosa hija de Deméter, a quien mantiene aprisionada 
bajo tierra la mitad de cada año. Hades rara vez fue visto 
fuera de su reino, en parte porque tenía una gorra de 
piel de lobo que le hacía invisible. Abajo, en las entrañas 
de la tierra, amontonaba riquezas, uno de sus nombres 
era Plutón, que significa “riqueza” que ganó de los 
tesoros enterrados y de los minerales de la Tierra. El 


reino de Hades, el Inframundo, donde los fantasmas de 


los muertos revolotean alrededor inquietos como murciélagos, donde fueron la mayoría de los 
muertos griegos. Era un lugar triste, bordeado por el Río Estigio. A través del cual el barco de 
Caronte cruzaba a los muertos, y era custodiado por Cerbero, el horrible y de muchas cabezas 
perro guardián. En el Hades, el rey Minos de Creta y su hermano Radamantis, señores de 
legendaria sabiduría, juzgaban a los muertos. Donde algunos pocos afortunados encontraron 
felicidad en los Campos Elíseos, un destino sombrío estaba reservado para los muy malvados: 
eran encarcelados en el Tártaro, la parte más baja del Hades. 

(Ver Deméter, Yelmo de la Oscuridad, Minos, Monte Olimpo, Orfeo Perséfone, Poseidón, Río 


Lete, Río Estigio, Teseo, Titanes, Zeus) 
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- MONSTERS 


Harpies (Arpías) 

Tres terribles criaturas, mitad humanas, quienes 
tenían alas escamosas, largas y afiladas garras, y largo 
cabello ondulante. 

Volando más rápido que cualquier ave, estas hijas del 
monstruo Tifón, descenderían con agudos gritos como 
buitres a festines, para robar la comida y acabar con 
la fiesta. Ellas atacaron a Jason y los Argonautas en su 


búsqueda. 
(Ver Jason) 


Hécate 

Diosa de la luna y la noche. Hécate podía ser aterradora o 
benevolente, y sus “aspectos triples” (mostrados en sus estatuas 
con tres cabezas) representaban las tres fases de la luna: 
creciente, llena, y menguante. Como hija de Asteria, una diosa 
estrella quien era la hermana de Leto, Hécate fue la primera 
prima de Apolo y Artemisa, y honrada como tal, pero ella nunca 
fue una de las deidades olímpicas oficiales. En cambio, ella era 
venerada a menudo fuera de la ciudad, en cruces y cementerios, 
con sacrificios de cabras y peces. (Las ofrendas usuales para un 
dios o diosa eran toros, ovejas, o pollos. Los dos, peces y cabras 
eran considerados un poco fuera de lo común). Hécate podía 
ser proyectada como una hechicera bebedora de sangre, con 


cabello de serpientes, y sabuesos del infierno ladrando, fue 
relacionada con suicidios y otras muertes violentas. Olimpia, la 
madre de Alejandro Magno se sacrificó a Hécate, y ella siempre fue recordada 


como una diosa infernal; ella es invocada por tres brujas en la obra de 
Shakespeare: Macbeth (1605). 
(Ver Artemisa, Empusa) 
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Helena 

La más grande belleza en la leyenda griega. La hija de 
Zeus, quien, disfrazado como un cisne había seducido 
a su madre, Leda, Helena nació de un huevo. Como la 
mujer más bonita de Grecia, fue cortejada por muchos 
héroes antes de que escogiera a Menelao, el poderoso y 
musculoso rey de Esparta. Pero a pesar de que Menelao 
era un gran guerrero, Helena se enamoró y huyó con el 


apuesto príncipe Paris de Troya cuando él visitó Esparta. 


La huida de Helena (o secuestro, dependiendo del narrador) desató la guerra de diez años de 
Troya, los griegos se unieron bajo Agamenón, rey de Micenas y hermano de Menelao, para 
vengar el insulto. Cuando Troya finalmente fue capturada y Paris asesinado, Helena regresó 
pacíficamente a Esparta con Menelao a pasar sus días. 


(Ver Afrodita, Campos Elíseos/Elíseo, Guerra de Troya, Zeus) 


Helios 

Dios del sol, más tarde identificado con Apolo, el 
dios de la luz y de la razón. Helios fue especialmente 
venerado en la isla de Rodas, donde una enorme 
estatua “El Coloso de Rodas” (una de las Siete 
Maravillas del Mundo) fue erigida en su honor en 
la entrada del puerto. Según se dice, era tan alto 
que los barcos podían navegar entre sus piernas. 
Cada día, Helios se levantaba del oeste, y en un 
carro tirado por ocho caballos alados, atravesaba 
los cielos antes de establecerse en el océano 
occidental. El regresaba cada noche en una barca, 


un tipo de embarcación de velas. Un día, el hijo de 


Helios, Faetón, insistió en conducir el mismo el carro celestial. Pero no fue 

capaz de controlar los corceles de fuego, que voló tan cerca del sol que 

el carro se quemó. Finalmente, Zeus tuvo que matar a Faetón con un 

rayo. Luego de eso, Helios tomó las riendas de nuevo. 
(Ver Apolo, Circe, Medea, Selene) 


- DEMIGODS 


AND 


- MONSTERS 


Hecatónquiros 

Gigantes con cincuenta cabezas y cien brazos cada uno. Los 
Hecatónquiros ayudaron a Zeus contra el ataque de los Titanes. 

En la poesía latina los Hecatónquiros eran conocidos como 
“Centimanos” que se traduce como “Seres de Cien Manos”. Como 
dioses de la tormenta, representan la mayor parte de las fuerzas 
de la naturaleza, como los terremotos y las olas de mar. 

(Ver Briares, Campe, Telekhines) 


Helm of Darkness (Yelmo de la oscuridad) 

Parte del equipo mágico de Perseo cuando partió en su búsqueda 
para matar a Medusa. Originalmente creado por Ciclopes para 
Hades, señor del Inframundo, el Yelmo hace a su portador invisible, 
como si fuera de noche (de ahí su nombre, el Yelmo de la Oscuridad) 


Hefesto 

Dios del fuego y la metalurgia. Hefesto era sudoroso, 
feo, y cojo, muy diferente a los otros glamurosos dioses 
del Olimpo. El quedó cojo cuando, de niño, intervino en 
una discusión entre sus padres, Zeus y Hera, y Hera lo 
arrojó del Olimpo. Cayendo en el mar, fue rescatado por 
Tetis, una ninfa del mar. En venganza, creó un trono de oro 
mágico para Hera. Ella se sentó en él, y quedó atrapada, 


incapaz de moverse. Después Dionisio persuadió a 
Hefesto de finalmente liberar a su madre, el dios manchado de hollín exigió 


como recompensa contraer matrimonio con Afrodita, la diosa del amor. 
Pero Afrodita pronto se enamoró de Ares, el dios de la guerra, lo cual 
hizo que Hefesto se pusiera furiosamente celoso. Él forjó una red 
de acero de gaza de luz, y la puso sobre los durmientes amantes. 
Despertaron atrapados en su cama por la red de acero, los otros 
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Olímpicos se reunieron para reírse de ellos. Usualmente, sin embargo, Hefesto estaba ocupado 
en su horno, situado debajo del Monte Etna, en Sicilia, un volcán activo (el nombre en latín de 
Hefesto era Vulcano), y era muy admirado por sus habilidades. Construyó maravillosos palacios 
para los dioses en el Monte Olimpo e hizo la armadura para el guerrero griego Aquiles, ya que 
la madre de Aquiles, Tetis, había ayudado al dios cuando estaba en el mar, y cuidó de él hasta 
que se había recuperado lo suficiente para volver a tierra. 

(Ver Afrodita, Ares, Cíclopes, Monte Etna, Monte Olimpo, Talos) 


Hera 

Diosa del parto y el matrimonio, madre de Ares y 
Hefesto, y tanto la hermana como la esposa de Zeus, 
rey de los dioses. Hera, como reina de los dioses, era 
majestuosa, y no hermosa. Esto alentó la notoria 
promiscuidad de Zeus de perseguir otras mujeres, 
mortales y divinas, que alimentaron los celos, en 
ocasiones mortales, de Hera y sus terribles escándalos. 
En un momento Zeus en exasperación colgó a su esposa 
boca abajo del Monte Olimpo, pero usualmente Hera 
podía arreglárselas contra cualquiera de las demás 
deidades O 
los troyanos en la guerra de Troya (Porque el príncipe 


ímpicas. Ella intervino con gran efecto contra 


Paris de Troya había preferido a Afrodita en vez de ella 


en el juicio de Paris). La triple corona que Hera usa a 
menudo revela sus vínculos pre-griegos con la Gran Diosa de Asia; cada una de las partes de la 
corona representa un aspecto de la vida de la mujer: doncella, madre, arpía. Hera también era 
acompañaba a menudo de un pavo real, otro de los atributos de la Gran Diosa. 

(Ver Afrodita, Ares, Dionisio, Eris, Hefesto, Hércules, Hespérides, Iris, Jason, Cronos, Zeus) 


DEMIGODS 


AND 


` MONSTERS 


Hércules 

Típico héroe griego. Hércules tenía un padre divino, Zeus, 
rey de los dioses, y una madre mortal, la princesa Alcmena. 
Aunque sus proezas inspiraron héroes posteriores como 
Alejandro Magno, estas hazañas hicieron su vida agotadora, 
a pesar de la ayuda de la diosa Atenea. Hércules fue acosado 
desde su nacimiento por Hera, siempre celosa de los niños de 
las amantes de Zeus. Ella envió dos serpientes para matarlo 
en su cuna, pero el musculoso niño fácilmente estranguló 
a ambas. Más tarde, Hera lo volvió tan loco que mató a su 
esposa Megara y a su familia. Para expiar su terrible crimen, 
Apolo ordenó a Hércules realizar Doce Trabajos en beneficio 
de la humanidad. Estas tareas, más allá de los poderes de 
cualquier ser humano, tradicionalmente eran: 


1. Matar al León de Nemea, devorador de hombres, Hércules 
vistió su piel luego, haciéndole casi invencible. 

. Matar a la Hidra de Lerna, un dragón de muchas cabezas. 

. Capturar a la cierva dorada de Cerinea. 

. Capturar al Jabalí Erimanto. 

. Limpiar los establos sucios de Augías en un día. 

. Destruir los pájaros de Estínfalo, que tenían garras de hierro. 
. Capturar al Toro de Creta. 

. Robar los caballos salvajes de Diomedes. 
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. Robar el cinturón de Hipólita, la reina amazona. 
10. Obtener el ganado de Gerión. 

11. Robar las manzanas de oro de las Hespérides en el oeste más lejano. 

12. Descender al Inframundo, capturar al perro guardián de Hades, Cerbero, y 
llevarlo de vuelto 


En todo esto triunfó, el final de Hércules, sin embargo, fue horrible. 
Él fue persuadido a vestir una túnica empapada en la sangre de Neso, 
un centauro al que había matado por tratar de tomar a la fuerza 
a la segunda esposa de Hércules, Denaira. Y el veneno que esta 
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contenía le atormentó. En su agonía, el prendió fuego a su camisa, matándose a sí mismo. Pero 


su alma se elevó hasta el cielo como una constelación, y fue adorado como divino después de 


su muerte. 


(Ver Amazonas, Anteo, Ares, Atlas, Centauro, Cerbero, Caribdis y Escila, Equidna, Erimanto, 


Jabalí, Euritión, Gerión, Herpérides, Hidra, Hilas, Jason, León de Nemea, Ortro, Pancracio, 


Prometeo, Pájaros de Estínfalo, Teseo) 


Hermes 

Dios de los viajeros, comerciantes y ladrones. Hijo 
de Zeus, Hermes, inusualmente, confiaba más en su 
ingenio rápido, buena suerte, e inteligencia, que en su 
fuerza sobrehumana. Tenía apenas unas pocas horas 
de nacido cuando robó algo del ganado perteneciente 
a su medio hermano Apolo usando sandalias aladas, 
uno de sus muchos astutos dispositivos. Desvió la ira de 
Apolo dándole otro de sus astutos dispositivos: la lira. 
(Hermes inventó muchas cosas, entre ellas el alfabeto, 
los números, y pesos y medidas.) 

Hermes a menudo vestía un sombrero alado, de ala 
ancha, y cargaba una varita mágica, el Caduceo, con dos 
serpientes entrelazadas que enviaban a las personas a 
dormir. Su suave hablar y notoria buena suerte le hace el 
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patrón de tanto comerciantes como ladrones. En su calidad de dios mensajero, por sus siempre 


rápidos pies, él se mantuvo ocupado trayendo mensajes del Olimpo a la Tierra. A menudo viajó 


aún más abajo, porque también llevaba las almas de los muertos a Caronte, el barquero del Río 


Estigio en el Hades. Hermes era también el dios protector de los viajeros, y hermas (estatuas 


de piedra) se levantaron por ellos en su honor en puertas y cruces. 
(Ver Afrodita, Circe, Medusa, Pan, Perséfone, Perseo, Tifón) 
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Hespérides 

Hijas de Hesperis, diosa de la estrella de la mañana, 
y del titán Atlas. Las Hespérides, numeradas de tres a 
siete según la versión de la historia, fueron famosas 
por su maravillosa manera de cantar, y custodiaron 
el árbol de las manzanas de oro, regalado por Gea (La 
Tierra) a Hera. El mágico árbol de manzanas creció 
en las islas del oeste más lejano, lejos del alcance de 


cualquier humano normal. Pero el héroe Hércules 
consiguió obtener algunas manzanas con la ayuda de Atlas, después de matar a Ladón, el 
dragón que hacía de perro guardián. 

(Ver Atlas, Hércules) 


Hipalectrión 

Bestia con las patas delanteras de un caballo y la cola, alas, 
y patas traseras de un gallo. Los hipalectriones pueden ser una 
versión anterior al caballo alado Pegaso. 


Hipocampos 
Míticos caballos de mar, que tiraban del carro de Poseidón, 
dios del mar, o retozaban entre las olas junto a él, en compañía de 


tritones y sirenas. 
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Hidra 

Monstruo de la misma familia de las Gorgonas y 
Cerbero. Su padre fue el monstruo Tifón y su madre 
Equidna, y tenía al menos ocho cabezas (algunos 
escritores le dieron hasta 1.000), sangre tóxica, y 
aliento tan venenoso que mató a todos aquellos que lo 
respiraron. El segundo trabajo de Hércules fue matarla, 


una tarea mayor incluso para él. Él tuvo que conducirla 
fuera de su guarida arrojándole flechas ardientes y cortando sus muchas cabezas. Estas 


siguieron regenerándose de los muchos cuellos de la criatura hasta que él los quemó. Enterró 
la última cabeza bajo una roca. 


(Ver Hércules, Tifón) 


Hilas 

Un chico excepcionalmente atractivo, criado por el 
héroe Hércules. Hilas acompañó a Hércules y a Jason 
en el viaje del Argo, en la búsqueda del Vellocino de 
Oro. Cuando se detuvieron en Cius en el Mar Negro, las 
náyades, ninfas de primavera cuando Hilas buscaba agua 
fresca, lo encontraron tan encantador que le tomaron y 


no le dejaron ir. Hércules y su compañía pasaron horas 
buscándole en vano. 
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Ícaro 


kí 


Hijo de Dédalo. Ícaro escapó junto a su padre de la prisión i 
en Creta, usando las alas que Dédalo creó; pero, a pesar de la 


advertencia de su padre, voló cerca del sol. El calor causó que la 
cera que mantenía a las alas juntas se derritiera, e Ícaro cayó y e 


murió. Las aguas en las que cayó Ícaro son llamadas Mar Icario. Pa 
(Ver Dédalo) 


Icor 

Sangre de los dioses. Los dioses fueron seres sobrehumanos perfectos, y también inmortales. 
En batalla podrían ser heridos, pero nunca asesinados, en parte porque no tenían sangre 
humana. En sus venas no corría sangre pero si icor, el cual es venenoso para los mortales. 


La llíada 

El primero de los dos poemas épicos de Homero. Las 
escenas relatadas en la Ilíada eran de la guerra de los 
diez años de Troya (Ilión fue otro nombre para Troya). La 
mayoría de los griegos pensaban que era el más grande 
poema jamás escrito y se lo sabían de memoria. 

(Ver Guerra de Troya) 
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Iris 


La diosa del arcoíris y madre de Eros, dios del deseo. Iris actuaba 
como mensajera de los dioses, a menudo usada por Zeus, y a veces 
por Hera, para portar mensajes. Era llamada “Piernas de viento” y 
“Piernas tormentosas” porque su arcoíris prevenía las tormentas 
por venir o mostraba que las tormentas habían pasado. 

(Ver Céfiro) 


Ítaca 

Isla, reino de Odiseo, al cual constantemente 
intentó volver después de la guerra de Troya. En 
Ítaca, su siempre fiel esposa Penélope esperaba por 
él, alejando a los pretendientes que, creyendo que 
Odiseo estaba muerto, querían casarse con ella y así 
ganar el reino. Ítaca es generalmente identificada con 


la isla que aún lleva ese nombre en el mar Jónico frente 
a la costa este de Grecia. La descripción entregada por Homero en la Odisea, sin embargo, no 
coincide con la isla alrededor, por lo que muchas personas piensan que el reino estaba en otro 


lugar. 
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Jano 
Dios de las puertas y portones, e inicios y finales. Desde Saturno, Jano 
recibió el regalo de ver tanto el pasado como el futuro. Él es más a menudo 
representado con dos cabezas mirando en direcciones opuestas, y en 
consecuencia es representativo de la progresión del tiempo y transiciones, 


así como la paz y la guerra. 


Jason 

Entre los más grandiosos héroes griegos, y el hijo del rey 
Esón de lolcus. Como el rey Esón fue depuesto *por su hermano 
Pelias, Jason fue criado en el exilio por el sabio centauro Quirón. 
Cuando Jason volvió a lolcus, fue pronto reconocido por su tío, 
quien lo envió en una peligrosa misión: Ganar el Vellocino de Oro 
de Cólquide en el oriente del Mar Negro. Jason escogió héroes 
como Hércules y Teseo de Atenas para la tripulación de su barco, 


el Argo (de ahí el nombre, los Argonautas). Su búsqueda fue 


asistida por dos deidades. Hera, quien los ayudó a pelear con los 
ataques aéreos de las Arpías, y Afrodita, quien hizo que Medea, hija del rey de Cólquide, se enamorara de 
Jason. El rey de Cólquide le dio a Jason la tarea de probar que era digno de Medea: Él tenía que arar un campo 
con toros salvajes y sembrarla con dientes de dragón. Cuando guerreros furiosos brotaron de los dientes de 
dragón, él los convenció de que pelearan entre ellos, no contra él. Con la ayuda de Medea, Jason de apoderó 
del Vellocino de Oro, y juntos zarparon en el Argo. Jason se convirtió en el rey de Corinto, una ciudad rica, pero 
pronto dejó a Medea por otra mujer. Furiosa, Medea incendió el palacio, mató a la mayoría de la familia real, y 
huyó a Atenas. Jason escapó ileso, y fue eventualmente asesinado por una viga del entonces ya podrido Argo 
que cayó sobre su cabeza. 


(Ver Centauros, Circe, Quirón, Cólquide, Vellocino de Oro, Arpías, Hilas, Medea, Orfeo, Sirenas). 


41 s ; . 
Destruir a alguien, privarle de sus honores o puesto. 
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Kampe (Campe) 

Un monstruo femenino con una cabeza femenina y 
el torso y la cola de un escorpión, a veces se describe 
con alas. Ella vigilaba a los Centimanos y a los cíclopes 
cuando Cronos los encerró en el Tártaro, y murió a 
manos de Zeus cuando los rescató para que ayudaran en 
la batalla contra los titanes. 


Kronos (Cronos) 

El más joven de los titanes, hijo de Urano y Gea, 
quien castró y derrocó a su padre. Cronos se casó con su 
hermana Rea, quien dio a luz a muchos de los dioses del 
Olimpo (Deméter, Hades, Hestia, Hera, Poseidón y Zeus). 
Ante el temor de ser derrocado por sus hijos, como él 
había destronado a su propio padre, Cronos se tragó a 
todos cuando eran bebés, excepto, el más joven, Zeus, 
a quien Rea sustituyó con una piedra. Más tarde, Zeus 
encabezó una revuelta contra su padre, haciendo que 
Cronos vomitara a todos los dioses que había tragado. 
Cronos fue encarcelado en el Tártaro, las profundidades 
del Inframundo. Paradójicamente, su reinado fue 
recordado más tarde como la Era de Oro, una utopía en 
la que había paz universal y la humanidad no tenía que 
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trabajar, ya que la tierra producía alimentos gratis. 
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Laberinto 

Laberinto construido en la isla de Creta para esconder 
al Minotauro, descendiente mitad toro y mitad humano de 
la reina Pasifae y un toro. El Rey Minos ordenó al maestro 
artesano ateniense Dédalo crear un laberinto impenetrable 
con incontables giros y curvas para ocultar este monstruo 
de nacimiento real, y el Minotauro creció en el centro del 
Laberinto, viviendo de las víctimas sacrificadas que fueron 


enviadas para alimentarlo. Lanzadas al laberinto, estas 
víctimas se perdían sin esperanza de salir en sus corredores hasta que la bestia se alzaba de 
la oscuridad para devorarlas. La palabra “laberinto” posiblemente deriva de la misma raíz que 
labrys, antiguo nombre para el hacha bicéfala, un común símbolo religioso Cretense. 

(Vea Ariadna, Minos, Minotauro, Pasifae, Teseo) 


Lestrigones 

Caníbales gigantes que vivían en la tierra de Lamus, algún lugar al 
oeste del Mediterráneo. 

Ulises y sus marineros, bajando a tierra por agua y comida durante 
su largo caminar errante, encontraron a los lestrigones. Dos de ellos 
fueron comidos por los lestrigones antes de que el resto lograra 
escapar. 
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Laurel 
Planta con hojas, sagrada para Apolo, dios de la 
poesía, el deporte y la música. Coronas de hojas de 


laurel son usualmente dadas a los victoriosos en poesía 
y concursos de atletismo (y fueron los únicos premios 
dados a los ganadores en los juegos Olímpicos antiguos). 
Hoy, los poetas nacionales son a menudo llamados 
poetas laureados después de esta tradición. h ĝ 


(Vea Apolo, Dríades) 


Loto 

Planta con hojas que, cuando se come, te hace olvidar 
todos tus deseos. Ulises en su largo viaje alrededor 
del Mediterráneo llegó a la misteriosa Tierra de los 
Comedores de Loto (que podrían haber estado en el 
actual Túnez, África del Norte), cuyos habitantes vivían 


ociosas y contentas vidas gracias a su dieta de hojas de 
loto. 

Algunos de los marineros de Ulises, que intentaron comer la planta de loto, perdieron 
todo su anhelo de volver a casa y tuvieron que ser arrastrados de nuevo a los buques por sus 
camaradas. 
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Ménades 

Frenéticas e intoxicadas mujeres seguidoras del dios 
del vino Dionisio. Las ménades formaban parte de las 
embriagadoras orgias en los campos montañosos en las 
afueras de las ciudades griegas, bailando junto con el 
dios del éxtasis al sonido de las flautas y los tambores. La 
muerte le esperaba a cualquier hombre que se pusiera 
en su contra, como Penteo, rey de Tebas, y el poeta en 
duelo Orfeo descubrieron: Ambos fueron destrozados 


por estas delirantes adoradoras. 
(Ver Dionisio, Orfeo) 


Rayo Maestro 
El arma más impresionante de Zeus, la cual solo desata después 
de consultarlo con otros dioses. 


- Medea 

Nieta de Helios, el dios del sol, e hija del rey de 
Cólquida, hogar del Vellocino de Oro. Como nieta de 
Circe, la bruja que convirtió a los hombres de Odiseo 
en cerdos, Medea tenía magia en su sangre, y conocía 
las tradiciones de hierbas sagradas y pociones. Ayudo a 
Jason a ganar el Vellocino de Oro antes de zarpar con 
él para convertirse en reina de Corinto. Cuando Jason 
la dejo por otra mujer, ella revelo su furia. Asesino a la 
nueva novia de Jason y también a sus propios hijos, los 
que había tenido con él; luego voló a Atenas en un carro 
tirado por dragones. En Atenas sedujo al Rey Egeo y trato 
de envenenar al hijo más joven de Egeo, Teseo, cuando 
este volvió disfrazado. Se detuvo justo a tiempo cuando 
Teseo mostro su verdadera identidad, Medea tomo su 


carro de nuevo, para regresar a Cólquida. 
(Ver Circe, Cólquida, Vellocino de Oro, Jason, Talos, Teseo) 


Medusa 

Una de las tres Gorgonas. Medusa y sus hermanas 
Esteno y Euríale tenían alas, garras de bronce, y ojos 
brillantes, y solo su terrorífica apariencia era suficiente 
para convertir a quien las miraba en piedra. Fue 
asesinada por el héroe Perseo, quien con la ayuda de 
la diosa Atenea y el dios Hermes la sorprendió mientras 
dormía y le cortó la cabeza. Del cuello cercenado de 


Medusa surgió el caballo alado Pegaso, en el cual Perseo 
huyo de las otras Gorgonas enfurecidas. 
(Ver Andrómeda, Atenea, Gerión, Casco de la Oscuridad, Pegaso, Perseo) 


- DEMIGODS 


AND 


“ MONSTERS 


Minos 

Legendario rey de Creta que vivió tres generaciones 
antes de la tradicional echa de la Guerra de Troya. El hijo 
de Zeus y Europa, una princesa a quien Zeus llevo fuera 
de su casa, Minos era famosos por su sabiduría como 
rey. Redacto leyes con su hermano Radamantis, en el 
Inframundo, se decía que juzgaba a los muertos. Pero 
no siempre fue sabio. Un día Minos oró a Poseidón, dios 


del mar, que le enviaría un hermoso toro para sacrificar. 

Minos estaba tan impresionado por el toro de Poseidón que decidió quedárselo—una decisión 
desafortunada, porque su esposa Pasifae quedo prendada del animal. De su pasión nació el 
semi-humano minotauro, que se mantuvo cautivo en el Laberinto. Minos también construyo 
el primer navío que gobernó las olas, haciendo que su nación tuviera domino sobre los mares. 
Cuando los atenienses mataron a su hijo Androgeo, los hizo mandar un tributo anual de siete 
jóvenes y siete doncellas para ser sacrificados al minotauro, que continuo hasta que Teseo 


mato al monstruo. El término minoico es utilizado por los arqueólogos modernos para referirse 
a toda la antigua civilización cretense de la Edad de Bronce. 


(Ver Ariadne, Cadmus y Europa, Cócalo, Hades, Laberinto, Minotauro, Pasifae, Teseo, Zeus) 


Minotauro 

Hijo de la Reina Pasifae de Creta y un toro enviado 
al esposo de Pasifae, el Rey Minos, por Poseidón, dios 
del mar. Tenía cabeza y piernas de toro pero el cuerpo 
de un hombre. El Rey Minos de Creta, horrorizado por 
la monstruosa descendencia de su reina, construyo el 
Laberinto para contenerlo. El Minotauro vivía en el 
centro, y era alimentado con una dieta de sacrificios 
humanos traídos de Atenas. El Minotauro, aunque 
poseía una inmensa fuerza, finalmente conoció a su rival 
en Teseo, el héroe ateniense que lo mato con la ayuda 
de la Princesa Ariadne, la media hermana del minotauro. 


(Ver Mar Egeo, Ariadne, Laberinto, Minos, Pasifae, Pancracio, 
Teseo) 
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Monte Etna 

Volcán al este de Sicilia. El Monte Etna era el volcán 
más alto conocido por los griegos. Llegando a casi 11.000 
pies, está cubierto por nieve gran parte del año. Tiene 
frecuente actividad volcánica, aunque su daño no se 
extiende mucho. En las profundidades Hefesto, el dios 
herrero, tenía su horno principal, donde martillaba sus 


mágicas forjas con ayuda de los Ciclopes, gigantes de un 
solo ojo. El filósofo y mago Empédocles encontró la muerte arrojándose en la boca fundida 
del Etna. 

(Ver Briares, Hefesto, Tifón) 


Monte Olimpo 

Montaña más alta de Grecia. Elevándose a 9.677 
pies, los picos del Monte Olimpo está a menudo 
envueltos en nubes o cubiertos de nieve. Estos llevo a los 
antiguos griegos a considerar la montaña hogar de sus 
principales deidades, los doce “Olímpicos”. (Solo Hades, 
señor del Inframundo, se alejaba, prefiriendo su propio 
reino sombrío.) La vida en el palacio construido por 
Hefesto en el Olimpo era esplendorosa. En sus grandes 
banquetes los dioses bebían ambrosia, el licor divino, 
servido por Ganimedes, sus hermosas coperas, mientras 
Apolo tocaba la lira y las Musas cantaban. Mortales y 
semidioses tenían permitidas visitas ocasionales, pero el 


Olimpo no era el cielo en sentido cristiano; los espíritus 
de los humanos muertos siempre descendían al Inframundo. 
(Ver Ganimedes, Hefesto, Hera, Monte Otris, Zeus) 
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Monte Otris 
Montaña en el centro-norte de Grecia. El Monte Otris 
fue tomado por los Titanes en la guerra que lucharon 
contra Zeus y sus hermanos dioses, la Titanomaquia. 
Pero Zeus ya había ocupado el pico más grandioso del 


Monte Olimpo; Monte Otris está a solo 5.610 pies de 
altura. 
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Náyades 

Ninfas que vivían en agua dulce, especialmente 
en corrientes y arroyos. Como otras ninfas, eran 
generalmente benévolas y a menudo adoradas por los 
seres humanos. Aunque no siempre inmortales, tenían 
vidas muy largas, y permanecían siempre jóvenes y 
hermosas. 

(Ver Hilas, Ninfas) 


Nemean Lion (León de Nemea) 

Enorme león que aterrorizó el área alrededor de 
Nemea. La piel del león de Nemea era tan gruesa que 
las armas normales —flechas, espadas, garrotes— 
eran inútiles contra él. Matarlo fue el primero de los 
doce trabajos realizados por Hércules, y finalmente lo 
logró acercándose y poniendo su brazo bajo la garganta 


de la criatura para ahogarlo a muerte. Luego trató de 
desollarlo, pero no pudo hacerlo hasta que la diosa Atenea le mostró como: usando las propias 
garras salvajes del león. Usar la piel del león hizo a Hércules casi invencible. 

(Ver Hércules) 
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Nereidas 

Cincuenta ninfas marinas, o sirenas, hijas del la ninfa 
del mar Doris y Nereo, el viejo hombre del mar. 

Las Nereidas vivían en las profundidades del océano, 
y les encantaba jugar en medio de las olas. Tres nereidas 
fueron criadas por Afrodita, la diosa del amor: Acis, 
Aretusa, y Tetis. Todas ellas eran de cabellos dorados, 
y hermosas. Tetis era especialmente atractiva. Captó 


las miradas de mortales y dioses, y era deseada tanto 
por Zeus como por su hermano Poseidón. Para evitar disputas familiares, Zeus pidió al rey 
(humano) de Tesalia, Peleo, casarse con ella. Sin embargo, a Tetis no le gustaba Peleo, y trató 
de escapar. De su infeliz unión nació el héroe Aquiles, el guerrero más grande de la guerra de 
Troya. 

(Ver Andrómeda, Nereo, Ninfas, Poseidón) 


Nereo 

Dios menor del mar, famoso por su sabiduría y 
poderes proféticos, y conocido como “el viejo hombre 
del mar”. 

Nereo vivía en las profundidades del océano, pero 
salía a la superficie algunas veces para ayudar a los 
náufragos. Sus hijas con la ninfa del mar Doris eran 
conocidas como las Nereidas. 

(Ver Nereidas) 
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Ninfas 

Divinidades menores femeninas que personificaban 
los aspectos de la vida salvaje. Venían de muchas formas 
distintas: Las Dríades y Hamadríades eran ninfas de 
los árboles; las Lemoniades eran ninfas del prado; las 
Oréades eran las ninfas de las montañas; las Náyades 
eran ninfas del agua dulce; las Nereidas y Oceánides 
eran ninfas del mar. Todas eran hermosas y eternamente 
jóvenes, y muy queridas tanto por hombres y dioses. (La 
palabra griega nimphe también significaba joven mujer 


soltera.) Las ninfas a veces también se enamoraban 
de mortales, ocasionalmente secuestrando jóvenes especialmente guapos. Las ninfas a 
menudo acompañaban a dioses como Dionisio, Pan, Artemisa, y Apolo, mientras los sátiros 
las perseguían fervorosamente, no siempre con éxito. Las ninfas eran a menudo adoradas por 
mortales, y podían conceder favores menores a los humanos como ayudar a los enfermos o 
guiar a cazadores perdidos. 

(Ver Andrómeda, Artemisa, Caribdis y Escila, Dionisio, Dríades, Hilas, Náyades, Nereidas, 
Océano, Pan, Sátiros, Zeus) 
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Océano 

Titán, y el océano que todo lo abarca. Éste era un gran 
río de agua dulce en lugar de un mar que, de acuerdo 
a la geografía Griega temprana, rodeaba toda la Tierra 
inhabitada más allá del este y el oeste, y alimentaba a 
todoslos ríos de la Tierra através defuentessubterráneas. 
Como un dios, Océano era considerado el hijo de Urano 
(el cielo) y Gea (la tierra), las dos deidades primitivas. 
Él era el padre de las oceánidas, ninfas del mar y era 
considerado una gran fuerza cósmica principalmente 
benévola, esencial para el mantenimiento de la vida 
natural de la Tierra renovando los ríos y los arroyos. 


Odiseo 

Rey de Ítaca, una pequeña isla. Odiseo es el foco del 
segundo gran poema de Homero, La Odisea, que relata 
las aventuras de Odiseo en su largo camino a casa desde 
la guerra de Troya (la distancia real desde Troya hacia 
Ítaca es pequeña pero la distancia legendaria es basta). 
El poema empieza con Odiseo aún cautivo por Calipso, 
una ninfa hechicera, después de diez años. Liberado por 
órdenes de Zeus, salió con sus compañeros en un viaje 


épico. En el camino se encontró con cíclopes, monstruos 
come hombres de un ojo; navegó pasando Sirenas, cuyas canciones atraían a los marineros 
a su muerte; burló a Circe, quien convertía a los hombres en cerdos; y visitó el Inframundo. 
Un colorido, héroe astuto, sobrevivió más de su ingenio que de su fuerza. Cuando 

finalmente naufragó, con toda sutripulación ahogada, Odiseo alcanzó la tierra 


de los Feacios. Allí, la hermosa princesa Nausicaa lo encontró y le ofreció 
su amistad, y lo presentó al rey. Los Feacios escucharon sus cuentos, 

le dieron regalos, y lo enviaron de vuelta a Ítaca. Pero sus aventuras 
no terminaron cuando su nave tocó sus costas nativas, ya que en 


sus veinte años de ausencia, su leal esposa Penélope había estado 
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siendo acosada por pretendientes. Pensando que Odiseo había muerto, quisieron casarse con 
ella y ganar el reino. Disfrazado, Odiseo volvió a su palacio para tomar venganza, matando a 
todos los pretendientes con un gran arco que sólo él tuvo la fuerza para tirar. Entonces, por 
fin, él y Penélope se reunieron en la gran cama de matrimonio que él había hecho hace mucho 
tiempo. 

(Ver Atenea, Calipso, Circe, Cíclopes, Ítaca, Lestrigones, Lotos, Medea, Odisea, Polifemo, 
Poseidón, Sirenas) 


La Odisea 

El segundo gran poema épico de Homero. La Odisea relata las 
aventuras de Odiseo en su largo camino a casa desde la guerra de 
Troya hasta Ítaca. 

(Ver Ítaca, Polifemo, Ulises) 


Edipo (Oedipus) 

Hijo de Layo, rey de Tebas. Para evitar una profecía en la que 
su hijo lo mataría, Layo ordenó a un pastor matar al bebé Edipo 
en una ladera de una montaña. Pero el pastor salvó a Edipo, quien 
fue criado por el rey de Corinto como suyo. Edipo, advertido por 
un Oráculo que él mataría a su padre y se casaría con su madre, 
huyó de Corinto para evitar eso. Pero en una encrucijada cerca 
de Tebas encontró y mató a Layo, a quien no reconoció, y ganó 
un debate con la Esfinge, una enigmática criatura parecida a un 
león. Alcanzando Tebas, Edipo fue aclamado rey y se casó con 
la enviudada reina Yocasta. Años después, mientras la plaga 


devastaba Tebas, Edipo escuchó del Oráculo de Delfos que el 

asesino de Layo era la causa de la plaga. Finalmente se dio cuenta que había 

matado a su propio padre. Escuchando las noticias del asesinato de su 

marido y de su propio incesto, Yocasta se suicidó. Edipo se cegó a sí 

mismo y fue al exilio. 
(Ver Esfinge) 
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Ogigia 

La isla hogar de Calipso, donde Odiseo llegó a la 
orilla después de que sus hombres perecieran. Hay 
mucha especulación con respecto a la ubicación de 
Ogigia. Algunos asocian Ogigia con la actual Gozo, en el 
mar Mediterráneo. Otros asocian Ogigia con la Atlantis 
perdida. 

(Ver Calipso) 


Ophiotaurus (Taurofidio) 

Monstruo híbrido cuyo frente se parecía al de un toro 
y cuya parte trasera a la de una serpiente. Esta criatura, 
que estaba entre los descendientes más raros de Gea, 
se volvió un aliado de Zeus y fue asesinado con un hacha 
diamantina por Briares, uno de los aliados de los Titanes, 
durante la guerra contra los dioses del Olimpo. 

Las entrañas del Taurofidio, cuando se encendieron, 


produjeron un fuego tan grande que podría haber 
destruido cualquiera de los dioses, incluso Zeus. Después de la muerte del Taurofidio, fue 
colocado por un agradecido Zeus en los cielos como la constelación combinada de Tauro (toro) 
y Cetus (ballena). 


Oráculos 

Lugares donde los griegos pedían consejo a los dioses. 
Hubieron varios oráculos importantes: Dodona en el 
noroeste de Grecia, conocido por ser el oráculo más 
antiguo, donde Zeus habló desde una arboleda de robles 
sagrados; la isla de Delos, donde Apolo era honrado; 
Siwah, en el desierto occidental de Egipto donde Amón, 


la equivalencia egipcia de Zeus, era adorado y que 

Alejandro el Grande visitó en 331 a.C.; y sobre todos, el Oráculo Pitio 

de Apolo en Delfos, el sitio más sagrado en el mundo griego. 
(Vea Delfos, Pitón) 
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Orfeo 

Hijo del dios Apolo y la musa Calíope. Orfeo era el 
poeta arquetípico, cuya música tenía poderes mágicos. 
Acompañó a Jason y los Argonautas en su misión por el 
Vellocino de Oro, y demostró ser útil cuando su música 
fue capaz para reflotar su nave cuando ésta varó, y 
cuando fue capaz de contrarrestar los cantos de las 
Sirenas con el suyo, salvando así la tripulación del buque 
de una muerte segura. Él amaba a su esposa Eurídice 
tan profundamente que cuando ella murió de una 
mordedura de serpiente, él descendió al Inframundo. 
Sus cantos encantaron al barquero Caronte, el perro 
guardián del infierno Cerbero e incluso al propio Hades. 
El dios estuvo de acuerdo en dejar a Eurídice regresar 
con Orfeo siempre que éste volteara la mirada hacia ella 
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hasta que hubieran dejado el Inframundo. Pero él no pudo resistir mirar hacia ella en el largo 


camino hacia la luz del día y entonces la perdió para siempre. Afligido, se retiró al desierto, 


donde su música encantó a los animales. Todavía de luto por Eurídice, rechazó a todas las 


mujeres, hasta que las Ménades, enfurecidas por su celibato, lo hicieron pedazos. Sin embargo, 


su cabeza, aun cantando, flotaba sobre las aguas de la isla de Lesbos. Muchos poemas místicos 


sobre inmortalidad, escritos después de su muerte, fueron atribuidos a él más tarde. 


(Ver Cerbero, Ménades, Sirenas) 


Ortro 

Perro de dos cabezas de Gerión. Ortro era el hermano 
de Cerbero, el perro de tres cabezas que vigilaba las 
puertas de Hades; y vigilaba el magnífico castillo rojo de 
Gerión. Fue asesinado por Hércules. 

(Ver Euritión, Gerión) 


Ouranos (Urano) 

Personificación divina del cielo estrellado, también 
conocido como Urano (en inglés Uranus). El hijo de 
Gea, la diosa Tierra, él era también su marido. Tuvieron 
doce hijos, los titanes, uno de los cuales, Cronos, castró 
a su padre y lanzó sus genitales al mar. De la espuma 
resultante nació Afrodita, la diosa olímpica del amor. 

(Ver Afrodita, Océano, Titanes) 
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Pan 

Dios rústico, hijo del dios Olímpico de los mensajeros 
Hermes y una ninfa. Era el patrón de los pastores, los E 
bosques y animales salvajes, también de las cabras y las 
ovejas. Nacido con pies de cabra, cuernos y piernas, Pan 
frecuentaba los bosques y pastos de Arcadia (una parte 


salvaje del sur de Grecia), tocando sus flautas de pan y 
siringa que cortaba de cañas. Amó y persiguió a muchas 
ninfas, incluyendo a Eco. El corredor ateniense Filípides, 


en su camino de regreso de pedir ayuda a Esparta contra 
los invasores persas, se encontró con Pan, quien le prometió la victoria de Atenas. Cuando los 
pánico” en las tropas de Persia en la batalla de Maratón) 
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atenienses ganaron (el dios indujo e 
construyeron un templo en su honor. El nombre de Pan, que significa “todo” en griego, llevó 
a varios griegos a creer que él era el dios de todas las cosas, y lo adoraron como el único dios 
verdadero de todo el universo. 

(Ver Ninfas, Sátiros) 


Pancracio 

Un antiguo estilo de pelea griego que asemejaba 
una mezcla entre boxeo y lucha. Se dice que Hércules 
y Teseo crearon esta forma de artes marciales, la cual 
Teseo utilizó para vencer al Minotauro en el laberinto. 
Pancracio también era un evento en los juegos Olímpicos, 
y parte del entrenamiento de combate para los soldados 
griegos. 
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Pasifae 

Esposa de Minos, Rey de Creta. Minos oró por un 
fino toro para sacrificar al dios del mar Poseidón, pero 
luego decidió quedárselo. Molesto, Poseidón hizo que 
Pasifae se enamorara del toro. Para consumar su pasión, 
le pidió a Dédalo, el maestro artesano ateniense, que 
construyera una vaca en la cual pudiera acostarse para 
seducir al toro. De este monstruoso emparejamiento 
nació un monstruo, el mitad toro, mitad humano 
Minotauro, que fue escondido en el laberinto. 

(Ver Ariadna, Laberinto, Minos, Minotauro) 


Pegaso 

Caballo alado inmortal que surgió de la cabeza 
cercenada de Medusa. Domado por el héroe Belerofonte 
con la ayuda de una brida de oro que le había dado la 
diosa Atenea, Pegaso llevó a Belerofonte en su misión 
para matar a la quimera. Pegaso podía crear manantiales 
al golpear sus pies contra el suelo, al hacer esto causaba 
que el agua brotara de la tierra. 

(Ver Hipalectrión, Medusa, Perseo) 
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Perdix 
Sobrino y aprendiz de Dédalo, se le atribuye la 


creación de la primera sierra. Atenea convirtió a Perdix 


en una perdiz para salvarlo cuando Dédalo lo empujó de 


una alta torre por celos del ingenio del muchacho. 
(Ver Dédalo) 


Perséfone 

Hija de Deméter, la diosa del trigo, y Zeus. El nombre 
original de Perséfone era Kore, que significa simplemente 
“chica”. Perséfone vivía feliz en la Tierra hasta que un día 
mientras recogía flores, Hades, el dios del Inframundo, 
salió del suelo y la llevó en su carruaje hacia su miserable 
reino, donde se convirtió en su renuente reina. Deméter 
buscó frenéticamente en la Tierra a su hija desaparecida, 


arruinando los cultivos en su desesperación, hasta que 
Zeus envió a Hermes a persuadir a Hades para que liberara a Perséfone. Hades lo hizo, pero 
no sin antes engañar a Perséfone para que comiera semillas de granada especiales, por lo que 
tenía que pasar todos los meses de invierno de cada año con él. Como reina del Inframundo, 
Perséfone poseía un gran poder, pero también era adorada cuando estaba arriba en la tierra 
junto a Deméter en la ciudad de Eleusis, cerca de Atenas, donde los ciudadanos le habían 
dicho a Deméter acerca del secuestro de Perséfone por parte de Hades y fueron bendecidos 
con los secretos divinos de la fertilidad. 

(Ver Deméter, Hades, Tántalo, Teseo) 
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Perseo 

Hijo de Dánae, la hija del Rey Acrisio de Argos, y Zeus, 
rey de los dioses, quien sedujo a Dánae apareciéndose 
en un resplandor de oro. Perseo creció con su madre en 
la isla de Sérifos, donde su rey Polidectes se enamoró de 
Dánae. A Dánae le disgustaba Polidectes, sin embargo, 
por lo que Perseo accedió a ir en una misión a matar a 
Medusa, una horrible criatura con cabello de serpiente = 
que convertía a los hombres que la miraban en piedra, {£ 


si Polidectes dejaba a su madre en paz. Con la ayuda de SAW 
la diosa Atenea, que le dio un escudo pulido, y el dios Hermes, quien le dio sandalias aladas y 
una Capa mágica que hacía a Perseo invisible, Perseo sorprendió a Medusa mientras dormía. 
Le cortó la cabeza, usando el escudo como espejo para evitar su mirada petrificante, y escapó 
en el caballo alado Pegaso, quien brotó del cuello cercenado de Medusa. Volando de vuelta 
con la cabeza de Medusa, después de capturar el ojo de las hermanas grises y obligarlas a 
que le revelaran el siguiente pasó en su búsqueda, vio a la hermosa princesa Andrómeda 
encadenada en una roca y custodiada por un monstruo marino. Perseo convirtió al monstruo 
en piedra después de desplegar la cabeza de Medusa, liberó a Andrómeda, y luego se casó 
con ella. De vuelta en Sérifos, uso la cabeza de Medusa para convertir a Polidectes en piedra, y 
luego se la entregó a Atenea. La diosa la hizo parte de su patrocinio, que llevaba alrededor del 
cuello, y Perseo terminó su vida como rey de Tirinto en el Peloponeso, un importante reino de 
la mitología griega. 
(Ver Andrómeda, Atenea, Hermanas Grises, Yelmo de la Oscuridad, Medusa) 
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Polifemo 

Cíclope destacado en La Odisea. Polifemo amo a 
Galatea, una ninfa del mar, quien prefirió a Acis, el hijo 
de Pan y una ninfa de río. Polifemo aplastó a Acis con 
una roca, pero eso no lo ayudó a ganar el afecto de 
Galatea. No le fue mejor en su encuentro con Odiseo y 
sus hombres. El astuto héroe griego se las arregló para 
cegarlo mientras dormía y luego escaparon aferrándose 
a la parte de debajo de las ovejas del Ciclope. De 


vuelta en su nave, Odiseo se burló del gigante ciego, 
temerariamente, y Polifemo lanzó enormes rocas hacia 
él y le pidió a su padre, el dios del mar, que tomara 


venganza. Poseidón, sin dudar, hizo el resto del viaje de 


Odiseo aun más duro. 
(Ver Ciclopes) 


Poseidón 

Dios de los terremotos, caballos y el 
mar. Hermano mayor de Zeus y segundo en 
majestuosidad. 

Poseidón era una deidad  semisalvaje 
formidable. Se convirtió en señor de los mares 
mientras Zeus gobernaba los cielos y su otro 
hermano, Hades, el Inframundo. Blandiendo un 


tridente divino, Poseidón dominaba las olas en 
un carruaje tirado por caballos de mar. Se casó con Anfítrite, una de las Nereidas, pero tuvo 
romances con muchas otras criaturas, humanas, divinas, y bestiales. Entre sus extraños hijos 
estaban los Ciclopes, gigantes come hombres de un solo ojo. Aunque Poseidón apoyó 

a los griegos en la Guerra de Troya, era enemigo de Odiseo e hizo sus andanzas 


más difíciles al enviarle tormentas. Marineros y pescadores oraban a 
Poseidón para que les diera un buen clima, y un famoso templo en el 
promontorio de Sunión fue dedicado a él. Sin embargo, Poseidón 
falló en ganarse el afecto de los atenienses. En una competencia 


con Atenea, él le ofreció a la ciudad un manantial de agua dulce, 
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mientras que ella ofreció un árbol de olivo. Los atenienses escogieron este último; los árboles 
de olivo fueron una parte vital en la agricultura de Atenas. 

(Ver Andrómeda, Anteo, Aracne, Atenea, Briares, Ciclopes, Hades, Hipocampo, Cronos, 
Minos, Minotauro, Nereidas, Pasifae, Polifemo, Teseo, Titanes, Zeus) 


Procusto 

Bandolero gigante que vivió en el Istmo de Corintio y 
se aprovechaba de los viajeros. Procusto forzaba a sus 
víctimas a recostarse en camas especiales que el hacía, y 
si sus víctimas eran muy pequeñas para esta “camas de 
Procusto”, los estiraría hasta que encajaran; si estaban 
ahí mucho tiempo, arrancaba sus extremidades. Sus 
malvadas andadas se acabaron cuando eljoven príncipe 


Teseo, lo venció y obligó a Procusto a recostarse sobre 
una de sus camas. 
(Ver Teseo) 
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Prometeo 

Titán. Prometeo se diferenciaba a menudo de sus 
hermanos por su astuta “previsión” (como su nombre 
lo indica). Neutral en la guerra entre los Titanes y Zeus, 
Prometeo fue admitido en el Olimpo, pero secretamente 
odiaba a Zeus. Tomó su venganza contra los dioses con 
un astuto truco. Los griegos sacrificaban animales para 
los dioses, matándolos y cocinándolos en fogatas fuera 
de los templos, pero algunas partes se dejaban para 
que los adoradores comieran. Prometeo, al esconder la 
mejor carne de un buey que se había sacrificado bajo 
sus entrañas, lo cual les pareció repelente a los hombres 
y los dioses, y poniendo los huesos bajo una capa de 
grasa y de piel, persuadió a Zeus para que escogiera la 
última. Desde entonces en los sacrificios los dioses sólo 


recibían la grasa y los huesos, que estaban quemados, y 
la humanidad recibía la mejor parte. Enfurecido, Zeus retiró el don del fuego a la humanidad. 
Pero Prometeo, encendiendo una antorcha del mismo carro de fuego del sol, les devolvió 
el fuego. Por este “robo”, Zeus encadenó a Prometeo en una roca en las Montañas Cáucaso, 
donde un buitre devoraba su hígado. Cada noche el hígado de Prometeo crecía mágicamente, 
solo para ser comido de nuevo al siguiente día. 30,000 años después, finalmente fue liberado 
de su tormento por Hércules. 
(Ver Titanes) 
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Pitón 

Antigua serpiente hembra (o dragón) asesinada 
por el joven Apolo cuando hizo de Delfos su santuario 
principal. El nombre y aura de Pitón, sin embargo, 
continuaron vivieron en la Pitonisa, la sacerdotisa que 
daba respuestas encriptadas a las preguntas que la gente 
traía a Delfos, el mayor de los Oráculos griegos. 

Tradicionalmente la Pitonisa se posaba en un trípode 


en el santuario sobre un abismo enorme. Los humos que 

salían del abismo la ponían en trance, en el cual un dios hablaba a través de ella en versos tan 

ambiguos que nunca podrían equivocarse, sin importar cómo resultaran los acontecimientos. 
(Ver Delfos) 
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Río Lete 

Uno de los ríos de Hades, el Inframundo. El río Lete fluía 
alrededor de los Campos Elíseos, las partes más brillantes 
del Inframundo, y luego alrededor de Tártaro, el sector más 
horripilante. 

Cualquier espíritu que beba de sus aguas “letales” olvida 
todo lo relacionado con su antigua vida en la tierra. 


Río Estigio 

Otro de los ríos del Hades, el inframundo. Las aguas 
negras del río Estigio rodearon el inframundo con nueve 
canales, uno de los cuales era el río Aqueronte. Para 
cruzar, las almas de los que habían muerto recientemente 
tenían que pagar al barquero Caronte un óbolo infernal, 
una pequeña moneda tradicionalmente enterrada con 
los muertos. 


(Ver Caronte, Hades, Hermes) 
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Sátiros 


Criaturas exuberantes, traviesas, solamente 
masculinas, que tenían los cuernos de una cabra, orejas 
puntiagudas, cola y pezuñas hendidas, pero eran de otra 
manera humana. Ellos estaban entre los seguidores de 
Dionisio, el dios del vino, y eran a menudo borrachos, y 
siempre perseguían mujeres, tanto mortales como ninfas. 
Pan tenía muchas de las características de un sátiro. 
Sileno, un grasoso, pero alegre anciano, que estaba tan 
borracho que se caía de su burro, a menudo era visto de 
juerga con sátiros. 

(Ver Dionisio, ninfas) 


Selene 

Diosa de la luna y la hija de Helios, el dios del sol. Selene 
montaba un carro lunar que fue dibujado en el cielo por los 
caballos de plata. Ella se enamoró de Endimión, un joven 
increíblemente guapo, que era un hijo mortal de Zeus. Cuando 
Selene rogó a Zeus de mantener a Endimión joven e inmortal, 
Zeus le concedió su deseo, pero puso a Endimión a dormir sin 
parar. A pesar de este sueño, Endimión siguió siendo el único 
amante de Selene. 

(Ver Artemisa) 
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Sirenas 

Fueron registradas como mujeres fatales, literalmente 
mortales para los marineros que escuchaban sus 
canciones seductoras. Con cuerpos de pájaro y colas de 
pescado, pero los rostros y bustos de mujeres hermosas, 
las tres sirenas habitaban en una isla cerca de Escila y 
Caribdis, las orillas eran extremadamente peligrosas. 
Advertido por la bruja Circe, Odiseo metió cera en los 


oídos de sus marineros y les ordenó atarlo al mástil 
cuando se acercaran a la zona. Esto aseguró que, aunque podía oír las dulces voces de las 
sirenas, no estaría atraído a su perdición. A pesar de la mendicidad a sus hombres, lo dejaron 
libre, ya que la tripulación obedeció sus órdenes y Odiseo escapó. Más tarde, cuando Jason y 
los argonautas pasaron por las sirenas, el poeta Orfeo lanzó una contra-canción tan poderosa 
que las propias sirenas fueron entregadas a las rocas. 

(Ver Circe, Odiseo, Orfeo) 


Sphinx (Esfinge) 

Monstruo híbrido con pechos y la cara de una mujer, 
cuerpo y garras de león, cola de serpiente y alas, que 
se originó en Egipto pero fue adoptado por los griegos. 
La Esfinge vivía fuera de Tebas, en la Grecia central, 
aterrorizando a los viajeros con acertijos enigmáticos 
desconcertantes. Finalmente, Edipo, en su camino de 


Corinto, respondió correctamente los enigmas de la 
Esfinge. 

El más famoso enigma que preguntó fue: ¿Qué va a cuatro patas por la mañana, dos piernas 
al mediodía y tres piernas en la noche? La respuesta es un ser humano, que se arrastra como 
un bebé, camina como un adulto, y usa un palo en la vejez. Como resultado, la Esfinge 
se suicidó o murió a manos de Edipo, dependiendo de la versión de la historia. 

(Ver Edipo) 
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Stymphalian bird (pájaro estinfaleano) 
Ave devoradora de hombres, con garras y pico de hierro, que 
infestó Estinfale, una ciudad en el Peloponeso. 

Hércules la mató en su sexto trabajo. 

(Ver Hércules) 
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Talos 

Gigante figura animada de bronce hecha 
por el dios herrero Hefesto para custodiar 
a la princesa Europa y las costas de Creta. 
El Talos podía lanzar piedras a inmensas 
distancias. Su fluido vital se mantenía en una 
membrana mágica de su pie; Medea lanzó 
un hechizo de sueño profundo sobre Talos y 


luego lo asesinó cortando su membrana. 


Tántalo (Tantalus) 

Rey enormemente rico de Sípilo (Turquía, hoy en 
día). Uno de los primeros mortales en ser honrados 
permitiéndosele cenar con los dioses, Tántalo ofendió a 
Zeus al robar la ambrosia servida en el festín divino y 


dársela a los mortales, así como también habló de los 
chismes de los dioses. Además rebanó a su hijo Pélope ¿4 
y sirvió su carne en un guiso, aunque sólo Deméter, 
distraída por la pérdida de su hija Perséfone, comió un 
poco. Para castigar estos crímenes, Zeus encadenó a 
Tántalo con un árbol frutal sobre su cabeza. Cada vez 
que Tántalo trataba de comer alguna de las frutas, el 
árbol se salía de su alcance. Cuando se inclinaba para 
beber agua, ésta se alejaba. Así fue Tántalo eternamente “atormentado”. 
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Tártaro (Tartarus) 

Región más profunda o “cisterna” del 
Inframundo. Cerrada por puertas de bronce 
y paredes triples, el Tártaro era una colonia 
penal para los muertos, especialmente los 
más malvados, como los Titanes que se 
sublevaron en contra de Zeus, donde eran 


encarcelados eternamente. 


(Ver Hades, Campe, Cronos, Río Leteo, Titanes, Tifón) 


Telquines 

Espíritus del mar a menudo descritos con aletas en 
lugar de manos y cabeza de perro. Los Telquines eran 
trabajadores hábiles con el metal y crearon el tridente de 
Poseidón. A veces se considera que están relacionados 
con los Hecatónquiros debido a su habilidad para 
controlar el clima. Cuando comenzaron a usar sus 


poderes para el mal, Zeus los envió a su destrucción en 


las profundidades del océano. 
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Teseo 

Arquetipo ateniense de héroe y gran rey legendario 
de esta ciudad. Teseo supuestamente tenía dos padres: 
el rey del mar Poseidón, y Egeo, rey de Atenas. Egeo 
durmió una noche con Etra, hija soltera del rey Piteo de 
Trecén, y dejó su espada y sandalias bajo una enorme 
roca cuando se iba a la mañana siguiente. Cuando tenía 
dieciséis, Teseo levanto esta roca y descubrió la identidad 
de su padre (mortal). Armado con la espada real, partió 
a Atenas. En el camino mató a Procusto, el ladrón que 
azotaba el Istmo. Cuando llegó a Atenas, Medea, la 
nueva esposa de su padre, trató de envenenar a Teseo, 
pero fracasó y huyó. Egeo reconoció a Teseo como su 


heredero, pero tenía problemas: el Rey Minos de Creta, 
como venganza por el asesinato de su hijo, había impuesto un tributo anual de siete jóvenes y 
siete doncellas, que serían sacrificados al Minotauro en el Laberinto. 


Ofreciéndose como voluntario, Teseo guió a los atenienses a Creta. Allí la princesa Ariadna 
se enamoró de él, y le dio un ovillo de hilo para guiarlo fuera del Laberinto una vez que hubiera 
matado al Minotauro. Después, se casó con Ariadna y huyó de Creta, sólo para abandonarla 
en la isla de Naxos. Cuando su barco se acercaba a Atenas, olvidó cambiar las velas negras a 
blancas como se lo había prometido a su padre, y en su desesperación, pensando que su hijo 
estaba muerto, Egeo se quitó la vida. Así que Teseo se convirtió en rey. Él unió Ática (territorio 
de Atenas) pero siguió vagando lejos, hacia el este del Mar Negro. Ahí fue secuestrado por la 
reina Amazona Antíope (o Hipólita), lo que causó que las Amazonas invadieran Ática. También 
se aventuró con su amigo Piritoo, un príncipe de Tesalia. Trataron de secuestrar a Perséfone 
del Inframundo, fue atrapado por Hades y liberado por Hércules (Piritoo fue dejado para que 
se pudriera en el Hades). El segundo matrimonio de Teseo, con la Princesa Fedra de 
Creta, la hermana de Ariadna, fue desastroso, porque se enamoró de Hipólito, 
el hijo de Teseo con Antíope. Cuando Hipólito, quien había jurado un voto 
de celibato, rechazó sus afectos, Fedra le dijo a Teseo que Hipólito 
había tratado de violarla. Enfurecido, Teseo le pidió a Poseidón que 
matara a Hipólito, sólo para descubrir la inocencia de su hijo muy 
tarde. Teseo finalmente murió en la isla de Esciro, cuyo celoso rey 
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lo mató. Pero en la batalla de Maratón en 490 a.C., el fantasma de Teseo apareció para pelear 
junto a los soldados atenienses en contra de los invasores persas. 

(Ver Mar Egeo, Amazonas, Ariadna, Dionisio, Jason, Medea, Minos, Minotauro, Pancracio, 
Procusto) 


Titanes 

Entre los dioses más primitivos; los hijos de 
Gea (la tierra) y Urano (el cielo). Tradicionalmente 
eran bastante grandes y fuertes, pero no muy 
brillantes, con la excepción de Prometeo. Entre 
los Titanes más reconocidos están Atlas, Hiperión 
(la luz), y Cronos. Cronos fue el padre de varios 
dioses del Olimpo. 


Como Cronos temía que lo suplantaran como 
él suplantó a su padre, se tragaba a cada uno de sus hijos cuando Rea daba a luz. Sin embargo, 
Rea sustituyó a Zeus con una piedra, y con la ayuda de Rea, Zeus luego forzó a Cronos a vomitar 
a los demás. Cuando los Titanes se revelaron en contra del nuevo orden Olímpico, Zeus, 
ayudado por sus hermanos Poseidón y Hades, los aplastaron, encerrando a la mayoría de los 
Titanes en el Tártaro. 

(Ver Atlas, Briares, Hades, Hecatónquiros, Cronos, Monte Otris, Taurofidio, Urano, Prometeo, 
Tártaro, Zeus) 
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Guerra de Troya (Trojan War) 

Guerra más grande de la mitología 
griega y tema de la gran epopeya de 
Homero, La llíada (aunque los griegos 
la veían como historia, no mito). La 
Guerra de Troya comenzó cuando 
Paris, el apuesto hijo del Rey Príamo 
de Troya, dejó Esparta con Helena, la 
hermosa reina de Esparta. Menelao, rey 


de Esparta y esposo de Helena, era el 
hermano de Agamenón, el gobernante 
griego más poderoso, y Agamenón convocó a toda Grecia para que lo ayudaran a vengar la 
ofensa al honor de su familia. Los troyanos respondieron llamando atodos sus aliados a lo largo 
de Asia. Cuando los griegos llegaron a las playas cerca de Troya, no tenían manera de pasar los 
altos muros de la ciudad. Así que la guerra se convirtió en una serie de combates individuales 
entre héroes, que podrían convertirse en batallas a gran escala. A veces los griegos salieron 
victoriosos, llegando cerca de las puertas de Troya; a veces los troyanos, liderados por el hijo 
mayor de Príamo, el príncipe Héctor, expulsaron a los griegos casi de vuelta a sus barcos. (Paris 
participó en pocas batallas). La causa griega fue debilitada por las disputas entre Agamenón y 
el joven Príncipe Aquiles, su mejor guerrero, cuando Aquiles se negó a luchar. Sólo después de 
que Patroclo, el mejor amigo de Aquiles, fue asesinado, Aquiles retornó a la guerra, matando 
a Héctor antes de que este lo matara. Troya finalmente fue vencida usando el ahora famoso 
truco del Caballo de Troya. Los griegos pretendieron navegar lejos, dejando un enorme caballo 
de madera como ofrenda a los dioses. Encantados, los troyanos llevaron el caballo adentro 
de la ciudad. Pero el caballo era hueco y estaba lleno de guerreros. Esa noche los griegos que 
estaban en el interior salieron del vientre de madera y abrieron las puertas para dejar a otros 
griegos entrar. 

Troya fue saqueada y su gente asesinada o esclavizada, excepto por Helena, que 
fue regresada a Menelao, y Eneas, héroe de la Eneida, que escapó con su 
padre. 

(Ver Amazonas, Afrodita, Atenea, Eris, Helena, Hera, Ilíada, Ítaca, 
Minos, Nereidas, Odiseo, Odisea, Poseidón, Zeus) 


DEMIGODS 


AND 


-` MONSTERS 


Tifón 

Monstruo hijo de Gea (la tierra) y el dios 
Tártaro. Tifón era tan grande como una montaña, 
con mil cabezas de dragón, cuerpo de serpiente y 
ojos llameantes. Fue padre de otros monstruos, 
como la Hidra y la quimera, y asustó tanto a 
los dioses griegos que estos huyeron a Egipto 
y se disfrazaron como animales (así es como 


los griegos explicaban los dioses con cabeza de 
animal de Egipto como Anubis). 

Zeus y Hermes finalmente atraparon a Tifón bajo el Monte Etna en Sicilia, desde las 
profundidades del volcán, este escupía fuego y enviaba tormentas repentinas; tifones, los 
cuales fueron nombrados por él. 

(Ver Quimera, Equidna, Arpías, Hidra) 
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Zephyr (Céfiro) 

El dios de los vientos del oeste, el más amable de 
los cuatro vientos, normalmente es asociado con el 
dulce y suave aroma de flores en la primavera. (Los 
otros son Bóreas, dios de los vientos del norte; Noto, 
dios de los vientos del sur; y Euro, de los vientos del 
este). 

La esposa de Céfiro era la diosa de las flores Cloris, 


y su hijo era Carpo, que significa cosecha o frutas. Pero 
Céfiro también está casado con la hermana de Cloris, Iris, la diosa del arcofris. 
(Ver Afrodita) 


Zeus 

Rey de los dioses y señor del cielo. Zeus es el supremo 
patriarca gobernante, quien gobernó tanto en el Monte 
Olimpo, hogar de los doce dioses Olímpicos, y el mundo 
de los hombres, bajo él. Zeus fue el hijo de los titanes 
Rea y Cronos; Cronos se había comido a sus otros hijos, 
temiendo que alguno de ellos lo derrocara, pero Rea salvó 
a Zeus ofreciéndole a su esposo una piedra en su lugar y 
escondiendo a su bebé en el Monte Ida, en Creta, donde 
fue criado por ninfas. Zeus, destronó a Cronos, haciendo 


que vomitara a los otros dioses que se había comido. Entre 
ellos estaban Poseidón y Hades, y entre ellos, se dividieron 
el mundo: Zeus tomó los cielos, Poseidón los océanos 
y Hades el Inframundo. Los otros titanes se rebelaron 


contra este nuevo orden, pero fueron derrotados en la batalla. Desde ese 
momento, Zeus gobernó los cosmos. Su rayo era su arma mortal, con la 
cual destruía a cualquiera que se pusiera en su contra, pero todos los 
hombres, incluso los reyes y los otros dioses tenían que obedecerlo, 
Zeus era un rey, más no un tirano. El mismo obedecía las reglas 
cósmicas del destino. Zeus era el supremo guardián de la justicia, 
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humana o divina, castigaba a los criminales, y era protector de los forasteros y los mendigos. 
Se casó con Hera, su hermana, de quien gano su corazón transformándose en un cucúlido, y se 
convirtió en la Reina del Olimpo. La pareja divina no se llevaban bien. Hera objetaba sobre la 
colorida vida amorosa de Zeus, puesto que era un notorio seductor de mujeres, tanto mortales 
como divinas, comúnmente tomando la forma de animales para hacerlo. Entre sus conquistas 
estaba Leto, una titánide y la madre de Apolo y Artemisa, quienes se convirtieron en dioses del 
olimpo; Temis, otra titánide, quien le dio nacimiento a Horas, la diosa de las horas; Europa, la 
hija del rey de Fenicia, Agénor, los cuales llevó hasta Creta en la forma de un toro, en donde 
ella dio a luz a Minos y a Radamantis; y Leda, a quien sedujo disfrazándose como un cisne, que 
luego dio a luz a la incomparable y bella Helena, quien luego fue la causante de la guerra de 
Troya. Tener a Zeus como amante podía ser peligroso para los mortales. La princesa Sémele 
de Tebas, quien siempre era visitada por Zeus en la oscuridad, insistió en verlo en su completa 
gloria. Cuando el finalmente revelo su divinidad, ella se quemó completamente; sin embargo, 
Zeus salvo al bebé no nato, quien se convirtió en Dionisio, el dios del vino. Atenea, la diosa 
patrona de Atenas, fue el nacimiento más original de Zeus, pues ella salió, bien formada y 
con armadura de su frente. Zeus es identificado con el dios romano Júpiter y tenía ciertas 
afinidades con el dios sanscrito (luego Hindú) Dyéus*> 

Zeus fue adorado alrededor de toda Grecia, y los más grandes templos, y las más opulentas 
estatuas —-como la enorme estatua hecha de oro y marfil por el escultor Fidias en Olimpia, sitio 
de los Juegos Olímpicos— fueron creadas en su honor. El más viejo Oráculo en Grecia fue el de 
Zeus en Dodona, donde los pronunciamientos del dios eran escritos en hojas de roble. 

(Ver Égida, Afrodita, Apolo, Ares, Artemisa, Atenea, Atlas, Briares, Cadmo y Europa, Calipso, 
Caribdis y Escila, Delfos, Deméter, Dioniso, Moiras, Ganimede, Vellocino de Oro, Hades, Helena, 
Helios, Hecatónquiros, Hefesto, Hera, Hércules, Hermes, Iris, Campe, Cronos, Rayo Maestro, 
Minos, Monte Otris, Nereidas, Odiseo, Taurofidio, Oráculos, Perséfone, Perseus, Poseidón, 
Prometeo, Selene, Tántalo, Tártaro, Titanes, Tifón) 


ds NdT: Se considera a Dyēus la deidad suprema de los pueblos protoindoeuropeos. De haber 
existido en la religión protoindoeuropea, habría sido el titular del cielo luminoso y el antecesor 
de los dioses-padre del cielo. 
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Nigel Rodgers, quien tiene un título en “Historia e Historia del Arte” de la 
Universidad de Cambridge en Inglaterra. Ha escrito ampliamente sobre la 
historia, el arte, la mitología y la filosofía. Entre sus más recientes libros están 
“The Ancient Greek World” (Lorenz, 2008), “Roman Empire” (Lorenz, 2006), 
and “Philosophers Behaving Badly” (Peter Owen, 2005). 
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Traducción de Semidioses y Monstruos 


A BORDO DEL 
ARGO Ill 


Si no eres un semidiós NO escuches este llamado. Lentamente cierra este archivo y 


haz como si nunca lo leíste. No es broma, es lo más seguro para ti. 


Si lo eres, ya que te encuentras sumergido hasta los huesos en problemas, lee 


atentamente el siguiente mensaje. 


El mundo es terrible cuando perteneces al fandom de PJ (mucho más que los haikus 
de Apolo). Estar rodeados de mortales y monstruos no es cosa fácil. Peor aún, cuando 
esperas una traducción por 10 meses (O decides cruzar el Tártaro al leer la versión 


Tarzán). 


Todo comenzó un mes antes del lanzamiento de Sangre del Olimpo, cuando un grupo 
de amigos se lanzaron con este proyecto. Poco a poco se unieron participantes de todas 
partes del mundo para formar la familia del Argo IIl. 

Actualmente contamos con la organización de 4 equipos de trabajo (Atenea debe 
sentirse orgullosa) por traductores, correctores, editores y diseñadores. 


Este es un llamado para ti, que formes parte de nuestro grupo de tripulantes y así 
puedas ayudar a que muchos mestizos tengan sus armas de supervivencia en el mundo 
mortal. Lo único que debes hacer es mandar un correo a ArgolllT@gmail.com para 
solicitar la prueba de ingreso a uno de los 4 equipos. 


A continuación te presentaremos una breve información sobre cada uno de ellos. 
Puedes elegir ingresar al que más se adapte a tus capacidades, o bien, hacer la prueba 


para más de un equipo. 


>TRADUCCIÓN: TEAM TRADUCTORES ARDIENTES. Porque un grupo de 
traducción no sería nada sin ellos. Para pertenecer a este grupo es necesario que 
domines el idioma inglés y español. 


>CORRECTORES: TEAM CORRECTORES SEXYS. Debes manejar perfectamente el 
idioma español, sus reglas gramaticales y ortográficas. Saber utilizar el programa 
Word para aplicar formatos a la fuente del texto. 


>EDITORES: TEAM EDITORES IRRESISTIBLES. Para ser parte de este equipo 
debes dominar los idiomas inglés y español, ya que son los encargados de verificar 
que el texto traducido y el texto original sean lo más parecidos posible. (NOTA 
IMPORTANTE: para ser parte de este equipo se deben tomar dos pruebas, la 
primera de traducción, que se aprueba con una nota mínima de 9, y la segunda 
propiamente de edición, que también se aprueba con un 9). 


>DISEÑADORES: TEAM DISEÑADORES SENSUALES. Debes crear el fondo del 
documento, material promocional y algunos certificados. Es necesario que tengas 
un dominio sobre los diferentes formatos (PDF, epub, etc), saber la conversión de 
los mismos y dominio de diversos programas de diseño (preferiblemente Indesign). 


Ten en cuenta que debes ser responsable con el trabajo que se te asigne, 
independientemente del equipo de trabajo al que pertenezcas. 


Te estamos esperando, no dudes en enlistarse en esta tripulación Síguenos por 
nuestras redes sociales para estar pendiente de todos nuestros proyectos. 
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